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คํานํา
ในยุคิแห่งการเปล่�ยนแปลงที่างเที่คิโนโลย่และนวััติกรรมอย่าง

ก้าวักระโดด การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์จำเป็นต้ิองม่การปรับตัิวัและ

พื้ัฒนาให้สอดคิล้องกับพื้ลวััติของสังคิมร่วัมสมัย การบูรณ์าการองคิ์คิวัามรู้

ระหวั่างศิาสติร์ที่างศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์จึงม่คิวัามสำคิัญอย่างยิ�ง

ในการพื้ัฒนาศิักยภาพื้เช้ิงสร้างสรรคิ์และการออกแบบเช้ิงนวััติกรรม 

ผูเ้ขย่นจงึไดร้วับรวัมและเรย่บเรย่งองค์ิคิวัามรูท้ี่่�สำคิญั ที่ั�งในดา้นที่ฤษฎศ่ิลิปะ

และการประยกุต์ิใช้ใ้นงานศิลิปประดิษฐ์์ โดยอาศิยักรอบแนวัคิดิการบรูณ์าการ

ขา้มศิาสติร ์เพื้้�อใหผู้เ้รย่นได้เขา้ใจถึงึคิวัามสัมพัื้นธ์แ์ละคิวัามเช้้�อมโยงระหวัา่ง

ศิาสติร์ที่ั�งสองแขนงอย่างเป็นระบบ

ติำรา “การบูรณาการศิิลปะในูงานูศิิลปประดิษฐ์์ ทฤษฎ่ สูู่

การประยุกติ์” เล่มน่�ผู้เข่ยนใช้้เป็นส่วันหนึ�งของการเร่ยนการสอนวัิช้า 

06-313-101 หลักการที่างศิิลปะ (principles of art) โดยเน้�อหาภายในเล่ม

ได้คิรอบคิลุมองคิ์ประกอบสำคิัญของการศิึกษาศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์

อย่างคิรบถ้ึวัน ติั�งแติ่การวัิเคิราะห์ที่ัศินธ์าตุิ องคิ์ประกอบศิิลป์ ติลอดจน

การประยุกติ์ใช้้ในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ร่วัมสมัยผ่านกระบวัน

การคิิดเช้ิงออกแบบ และการศิึกษากรณ์่ติัวัอย่าง จากศิิลปินและนักออกแบบ

ที่่�ประสบคิวัามสำเร็จในวังการศิิลปะร่วัมสมัย

ผูเ้ข่ยนหวังัเป็นอยา่งยิ�งวัา่ ติำราเลม่น่�จะเปน็ประโยช้นต่์ิอวังการวัชิ้าการ

ที่ั�งในส่วันของนักศิึกษา คิณ์าจารย์ นักวัิช้าการ ติลอดจนผู้สนใจที่ั�วัไป

ที่่�ติ้องการพื้ัฒนาองคิ์คิวัามรู้และทัี่กษะในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ 

บนพื้้�นฐ์านของหลักการที่างศิิลปะที่่�ถึูกต้ิองติามหลักวัิช้าการ อันจะนำไปสู่

การสร้างสรรคิ์ผลงานที่่�ม่คิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์ รวัมถึึงการส้บสานมรดก

ที่างศิิลปวััฒนธ์รรมไที่ยที่่�ม่คิวัามร่วัมสมัยอย่างยั�งย้นติ่อไป
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บทนํา
การบูรณ์าการศิาสติร์ด้านศิิลปะเข้ากับ

งานศิิลปประดิษฐ์์นับเป็นการผสานองค์ิคิวัามรู้

ที่่� ม่คิวัามสำคิัญอย่างยิ� ง ในบริบที่ของการ

สร้ างสรรคิ์ร่ วัมสมัย ในขณ์ะท่ี่�ศิิลปะเ ป็น

การแสดงออกที่างสุนที่รย่ภาพื้ผา่นการสรา้งสรรคิ์

รูปแบบติ่างๆ งานศิิลปประดิษฐ์์กลับมุ่งเน้น

การผสานคิวัามงามเข้ากับประโยช้น์ใช้้สอย 

ก่อให้เกิดผลงานที่่�ติอบสนองที่ั�งด้านจิติใจและ

การใช้้งานในช้่วัิติประจำวััน ติำราเล่มน่�จึงมุ่ง

นำเสนอองคิ์คิวัามรู้อย่างเป็นระบบ เพื้้�อให้ผู้อ่าน

เข้าใจถึึงรากฐ์านสำคิัญของทัี่�งสองศิาสติร์ 

ติั�งแติ่นิยาม ประเภที่ และคิวัามสัมพื้ันธ์์ท่ี่�

เช้้�อมโยงกัน โดยเฉพื้าะอย่างยิ�งการศิึกษาศิิลป

ประดิษฐ์์ ในฐ์านะมรดกที่างวััฒนธ์รรม ท่ี่�

จับติ้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage: 

ICH) ซึ่ึ�งสะที่้อนภูมิป้ญญาอันล�ำคิ่าที่่�ส้บที่อดมา

จากบรรพื้ช้น

การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์  ม่

คิวัามจำเป็นอย่างยิ�งที่่�ติ้องอาศิัยคิวัามเข้าใจ

อยา่งลกึซึ่ึ�งในเร้�องที่ศัินธ์าติแุละองคิป์ระกอบศิลิป์ 

ซึ่ึ�งเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญของการสร้างสรรคิ์ที่าง

ทัี่ศินศิลิป์ที่กุแขนง ติำราจึงได้นำเสนอการวัเิคิราะห์

และประยุกต์ิใช้้องคิ์ประกอบพ้ื้�นฐ์านอย่าง

ละเอ่ยด ที่ั�งในด้านจุดและเส้นที่่�สร้างโคิรงสร้าง

และทิี่ศิที่างให้กับผลงาน รูปร่างและรูปที่รง

ที่่�กำหนดมวัลและปริมาติร ส่ที่่�สร้างอารมณ์์และ

คิวัามรู้สึก คิ่าน�ำหนักท่ี่�สร้างมิติิและคิวัามลึก 

พื้้�นผิวัที่่�สร้างคิวัามน่าสนใจและสัมผัสที่่�แติกติ่าง 

ติลอดจนที่่�วั่างที่่�สร้างจังหวัะและคิวัามสมดุล

ในผลงาน นอกจากน่�ยังคิรอบคิลุมถึึงหลัก

การจัดวัางองคิ์ประกอบที่่�สำคิัญ ที่ั�งการสร้าง

สมดุล การกำหนดจุดเด่น การสร้างลวัดลายและ

การซึ่�ำ การจัดจังหวัะ การกำหนดสัดส่วัน และ

การสร้างเอกภาพื้ในผลงาน

ในยคุิท่ี่�เที่คิโนโลยแ่ละนวัตัิกรรมมบ่ที่บาที่

สำคิัญ การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์จึงติ้อง

ปรบัติวััใหเ้ข้ากบับรบิที่รว่ัมสมยั ติำราจงึนำเสนอ

แนวัที่างการสรา้งสรรคิส์มยัใหมผ่า่นกระบวันการ

คิิ ด เช้ิ ง อ อกแบบที่่� มุ่ ง เ น้ น ก า รแ ก้ป้ ญหา



อย่างสร้างสรรคิ์  การออกแบบเช้ิงนิ เวัศิที่่�

คิำนึงถึึงผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม และการ

ประยกุติใ์ช้้เที่คิโนโลยท่ี่่�เหมาะสมในกระบวันการ

ผลิติ โดยไม่ละที่ิ�งรากเหง้าและคิุณ์คิ่าดั�งเดิมของ

งานศิลิปประดษิฐ์ ์นอกจากน่� ยงัมุง่เนน้การพื้ฒันา

อย่างยั� งย้นผ่านการผสานวััสดุและเที่คินิคิ

ร่วัมสมัย การผลิติที่่�เป็นมิติรติ่อสิ�งแวัดล้อม 

และการบูรณ์าการภูมิป้ญญาที่้องถึิ�นสู่นวััติกรรม

ที่่�ติอบสนองคิวัามติอ้งการของผูบ้รโิภคิในป้จจุบนั

ในการประยุกติ์ใช้้องคิ์คิวัามรู้อย่างเป็น

รูปธ์รรม ผู้เข่ยนจึงได้นำเสนอกรณ่์ศิึกษาจาก

ศิิลปนิรว่ัมสมัยท่ี่�ประสบคิวัามสำเรจ็ในการพื้ฒันา

แบรนด์บนพื้้�นฐ์านของงานศิิลปประดิษฐ์์ ได้แก่ 

ศิรัณ์ญ อยู่คิงด่ เจ้าของแบรนด์ SARRAN วัาสนา 

สายมา เจ้าของแบรนด์ VASSANA และมนัที่พื้งศิ์ 

เซึ่่งฮวัด เจ้าของแบรนด์ VARNI ซึ่ึ�งแติ่ละที่่าน

ได้นำเสนอแนวัที่างการผสานศิิลปะเข้ากับงาน

ศิิลปประดิษฐ์์ในรูปแบบที่่�แติกติ่างกัน สะที่้อน

ให้เห็นถึึงคิวัามหลากหลายและคิวัามเป็นไปได้

ในการพื้ัฒนาผลงานที่่�ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั 

การที่ำคิวัามเข้าใจพื้้�นฐ์านเก่�ยวักับศิิลปะจึงเป็น

จุด เริ� มติ้น ท่ี่� สำคิัญในการพื้ัฒนาศิักยภาพื้

การสรา้งสรรคิง์านศิลิปประดิษฐ์อ์ยา่งนา่สนใจยิ�ง

การผสานคิวัามงามของศิิลปะเข้ากับ

คิุณ์คิ่าของงานศิิลปประดิษฐ์์ก่อให้เกิดมรดก

ที่างวััฒนธ์รรมที่่�ที่รงคิุณ์คิ่า สะที่้อนให้เห็นถึึง

ภูมิป้ญญาและคิวัามละเอ่ ยดอ่อนในการ

สรา้งสรรคิข์องมนษุย ์ที่่�สามารถึถึา่ยที่อดอารมณ์์

คิวัามรู้สึกผ่านช้ิ�นงานที่่�งดงามและม่ประโยช้น์

ใช้้สอย เป็นการส้บสานมรดกที่างวััฒนธ์รรม

ท่ี่�จับต้ิองไม่ได้ให้คิงอยู่คิู่สังคิมไที่ย พื้ร้อมกับ

การพื้ัฒนาติ่อยอดให้ร่วัมสมัยและติอบสนอง

คิวัามต้ิองการของผู้คินในยุคิป้จจุบัน ด้วัยเหตุิน่� 

การที่ำคิวัามเข้าใจคิวัามหมายและคิุณ์คิ่าของ

ศิิลปะจึงเป็นพ้ื้�นฐ์านสำคิัญท่ี่�จะนำไปสู่การ

สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์อันที่รงคิุณ์คิ่าติ่อไป

ช้ื�อภาพ : งานป็กดิ�นที่อง
ที่่�มา : www.freepik.com
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 ศิิลปะคืออะไร

คิำถึาม “ศิิลปะค์้ออะไร” ดูเหม้อนจะเร่ยบง่าย 
แติ่กลับเป็นประเด็นที่่�พืู้ดถึึงมาอย่างยาวันาน
ที่ั�งในวังการศิิลปะและด้านปรัช้ญา ที่ั�งน่�คิวัามหมาย
ของศิิลปะได้ เปล่�ยนแปลงไปติามบริบที่ที่าง
ประวััติิศิาสติร์ สังคิม และวััฒนธ์รรม ในมุมมองของ
นกัวัชิ้าการ นกัปรชั้ญา รวัมถึงึศิิลปนิได้ใหค้ิวัามหมาย
แติกติ่างกัน ซึ่ึ�งสะที่้อนถึึงคิวัามเข้าใจ ประสบการณ์์ 
และแนวัคิิดดังน่�

 นิยุามและควัามหมายุ

พื้จันูานูุกรม ฉบับราช้บัณฑิติยสูถานู 2554 ม่สอง
คิวัามหมาย ในคิวัามหมายแรก “ศิิลปะ” หมายถึึง 
ฝีมีอ้, ฝีมีอ้ที่างการช้า่ง, การที่ำใหวิ้ัจติิรพื้สิดาร, เช้น่ รปู
สลกัวัน่สัเปน็รปูศิลิป ์เขาที่ำดอกไมป้ระดิษฐ์์ประดอย
อย่างม่ศิิลปะ ผู้หญิงสมัยน่�ม่ศิิลปะในการแติ่งติัวั 
ส่วันในคิวัามหมายที่่�สองเป็น การแสดงออก
ซึึ่�งอารมณ์ ์สะเที่อ้นใจ ใหป้ระจกัษด์ว้ัยส้�อติา่ง ๆ  เช้น่ 
เสย่ง เส้น ส่ ผิวั รปูที่รง เปน็ติน้ ซึ่ึ�งจะพื้บเหน็ไดจ้ากงาน 
วิัจิติรศิิลป์ ศิิลปะการดนติร่ ศิิลปะการวัาดภาพื้ 
ศิิลปะการละคิร

ภาพที่่� 1.1 ป็ระต่ิมากรรมนูนสูง
ที่่�มา : www.freepik.com

ศิลปะกับูงานศิลปประดิิษฐ์์

“ÈÔÅ»ÐÂ×¹ÂÒÇ ªÕÇÔµÊÑé¹” Ars longa, Vita Brevis
ÈÔÅ»Š ¾ÕÃÐÈÃÕ

1
บูทัทัี่

ศิิลป์ พื้่ระศิร่ (2553, น. 37) พื้จนานุกรมศิัพื้ที่์ศิิลปะ
ติะวัันติก ซึึ่�งอาจารย์ศิิลป์ พื้่ระศิร่ ได้เร่ยบเร่ยง
เป็นคิำศิัพื้ท์ี่ภาษาอังกฤษ และแปลเป็นภาษาไที่ย
โดยพื้ระยาอนมุานราช้ธ์น ได้ให้คิำจำกัดคิวัามของคิำว่ัา 
ศิิลปะ หมายถึึง งานอันเป็นคิวัามพื้ากเพื้่ยรของ
มนุษย์ ซึ่ึ�งติ้องใช้้คิวัามพื้ยายามด้วัยม้อและด้วัย
คิวัามคิิด รวัมถึึงการแสดงออกอันไม่ม่จำนวันเป็น
เขติสดุ นบัติั�งแติส่ิ�งงา่ยที่่�สดุ เช้น่แบบสรา้ง (Design) 
จนถึึงอาจเป็นการประจักษ์แห่งศิิลปะท่ี่�สูงสุด เช่้น 
นคิรวััด หร้อ ภาพื้จิติรกรรมที่่�ถึ�ำอช้ันติะ เป็นติ้น 

อาร ่สูทุธพิื้นัูธ ์(2528, น. 23) ไดก้ลา่วัไวัว้ัา่ หนงัสอ้ศิลิปะ
มเ่ป็นจำนวันมาก บางเลม่กม็ค่ิวัามคิดิเหน็ขัดแยง้กนั
ติามหลักฐ์านอ้างอิง แติ่คิวัามเห็นที่่�เป็นสากล ที่่�ไม่ม่
การโติแ้ยง้กนัเลยกค็ิอ้ ศิลิปะไมใ่ช้ธ่์รรมช้าติ ิ(Art is not 
nature) สิ�งที่่�ถึอ้วัา่เปน็ศิลิปะจะติรงขา้มกบัธ์รรมช้าติิ 
ศิิลปะมนุษย์เป็นผู้สร้าง แต่ิธ์รรมช้าติิเราไม่รู้ว่ัาใคิร
เป็นผูส้ร้าง
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ศิลปะกับูงานศิลปประดิิษฐ์์

ÈÔÅปÐ
(Arts)

ÈÔÅ»Ð»ÃÐÂØ¡µ�
(Applied Arts)

¾Ò³ÔªÂÈÔÅปŠ

ÁÑ³±¹ÈÔÅปŠ

ÈÔÅปËÑµ¶¡รุรุÁ

ÍุµสÒË¡รุรุÁÈÔÅปŠ

ÇÔ¨ÔµรุÈÔÅปŠ 
(Fine Arts)

¨Ôµรุ¡รุรุÁ

ปรุÐµÔÁÒ¡รุรุÁ

ส¶Òป˜µÂ¡รุรุÁ

ÀÒ¾¾ÔÁ¾�

ส×èÍ¼สÁ

ÈÔÅปÐÀÒ¾¶‹ÒÂ

ทÑÈ¹ÈÔÅปŠ âสµทÑÈ¹ÈÔÅปŠ

Çรุรุ³¡รุรุÁ

´¹µรุÕáÅÐ¹Ò®ÈÔÅปŠ

ประเภูทและแขนงของศิิลปะ

ช้ลดู นูิม่เสูมอ (2553, น. 4) ไดก้ลา่วัวัา่ ศิลิปะคิอ้สิ�งที่่�
มนุษย์สร้างขึ�น (Artifact) เป็นสิ�งที่่�มิได้เกิดขึ�น
ติามธ์รรมช้าติิ ดังนั�นติามคิวัามหมายน่� ติะวัันติกดิน
ที่่�เราวั่างดงามจึงไม่ใช้่ศิิลปะ และศิิลปะยังม่อ่ก
คิวัามหมายหนึ�งที่่� ใช้้ติรงข้ามกับคิำวั่า ศิาสติร์ 
หมายถึงึ การเรย่นรู ้และการกระที่ำที่่�ติอ้งใช้ก้าร
เห็นแจ้ง (Intuition) คิวัามช้ำนาญ หร้อฝีีม้อ 
นอกเหน้อไปจากเหติุผลหร้อกฎเกณ์ฑ์์ที่ั�วัไป

จากท่ี่�กล่าวัมาข้างติ้นพื้อท่ี่�จะสรุปได้วั่า ศิิลปะคิ้อ
การแสดงออกของมนุษย์ท่ี่�สร้างสรรคิ์ขึ�นโดยผสม
ผสานระหวั่างทัี่กษะฝีีม้อ คิวัามคิิด และอารมณ์์
คิวัามรู้สึก ซึ่ึ�งแติกติ่างจากสิ�งที่่�เกิดขึ�นติามธ์รรมช้าติิ 
โดยแสดงออกผ่านส้�อติ่างๆ เช้่น เส่ยง เส้น ส่ ผิวั 
และรูปที่รง คิรอบคิลุมติั�งแติ่งานออกแบบพื้้�นฐ์าน
ไปจนถึึงงานศิิลปะช้ั�นสูง การสร้างสรรคิ์ศิิลปะติ้อง
อาศิัยการเห็นแจ้ง คิวัามช้ำนาญ 

ภาพที่่� 1.2 การเข่ยนลายผ้้าบาต่ิก
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 1.3 จุิต่รกรรมไที่ยแนวป็ระเพณ่
ที่่�มา สุวัฒน์ แสนขัต่ิยรัต่น์
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1. วัิจัิต์รศิิลป (Fine Arts)

วจิัติิรศิลิป ์คิอ้กลุม่ของศิิลปะที่่�มุง่เน้นการสรา้งสรรคิ์
เพื้้�อคิวัามงามและการแสดงออกที่างอารมณ์์
คิวัามรู้สึกเป็นหลัก โดยไม่คิำนึงถึึงประโยช้น์
ใช้ส้อยเราอาจเร่ยกศิลิปะสาขาน่�วัา่ ศิลิปะบริสทุี่ธ์ิ� 
(Pure Art) ท่ี่�เน้นคิวัามละเอ่ยดลออในการ
สร้างสรรคิ์ ให้วัิจิติรพื้ิสดารม่คิวัามหรูหราเกิน
คิวัามจำเป็นแก่ประโยช้น์ใช้้สอย แนวัคิิดน่�
เริ� ม เป็นที่่� ยอม รับอย่ าง เป็นที่างการในยุ โรป
ช้่วังคิริสติ์ศิติวัรรษที่่�  18 ซึ่ึ� งแยกวัิจิติรศิิลป์
ออกจากงานฝีีม้อและศิิลปะประยุกติ์ ในที่าง
วัิช้าการ วัิจิติรศิิลป์ประกอบด้วัยหลายแขนง 
ซึ่ึ�งแติ่ละแขนงจะม่คิุณ์ลักษณ์ะ เที่คินิคิและวัิธ์่การ
สร้างสรรคิ์ที่่�เป็นเอกลักษณ์์แติกต่ิางกัน โดยที่ั�วัไป
แบ่งออกเป็น 8 ประเภที่ ดังน่�

1.1 จัิต์รกรรม (Painting)

จัิติรกรรม คิ้อการสร้างสรรคิ์ภาพื้บนพื้้�นผิวัระนาบ 
โดยใช้้ส่ วััสดุ และเที่คินิคิติ่างๆ เพื้้�อส้�อสารแนวัคิิด 
อารมณ์์ หร้อการรับรู้ของศิิลปิน งานจิติรกรรม
ม่หลากหลายรูปแบบ เช้่น ส่น�ำมัน ส่น�ำ ส่อะคิริลิก 
จิติรกรรมฝีาผนัง และส่ฝีุน โดยแติ่ละเที่คินิคิ 
ม่คิุณ์สมบัติิและวัิธ์่การใช้้งานท่ี่�แติกติ่างกัน ทัี่�งน่� 
งานจิติรกรรมได้ผ่านการพื้ัฒนาและเปล่�ยนแปลง
ติามยุคิสมัย จากศิิลปะยุคิโบราณ์ จนถึึงศิิลปะ
ร่วัมสมัย ซึ่ึ�งแติ่ละยุคิม่แนวัคิิด รูปแบบ และ
การแสดงออกที่่�เป็นเอกลักษณ์์ ในป้จจุบัน ขอบเขติ
ของจติิรกรรมไดข้ยายรวัมถึงึการใช้เ้ที่คิโนโลยด่จิทิี่ลั
และส้�อผสม ท่ี่�ท้ี่าที่ายนยิามดั�งเดมิและเปิดมติิใิหมใ่น
การสร้างสรรคิ์ ผลงานจิติรกรรมจึงคิรอบคิลุม
ที่ั�งประวััติิศิาสติร์ ที่ฤษฎ่ เที่คินิคิ ในบริบที่ที่างสังคิม
และวััฒนธ์รรม ซึ่ึ�งงานจิติรกรรมไที่ยในสมัยป้จจุบัน 
ได้จัดแบ่งติามหลักเกณ์ฑ์์การประกวัดจิติรกรรม
บัวัหลวัง โดยแบ่งเป็นสามประเภที่ คิอ้ จติิรกรรมไที่ย
แบบประเพื้ณ์่ จิติรกรรมไที่ยแนวัประเพื้ณ์่ และ
จิติรกรรมไที่ยร่วัมสมัย

ภาพที่่� 1.4 จุิต่รกรรมไที่ยแบบป็ระเพณ่ ฝมือศิลป็นแห้่งช้าต่ิที่่�ห้้องห้มายเลข 159 (วัดพระแก้ว)
ที่่�มา https://readthecloud.co/temple-of-the-emerald-buddha
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ภาพที่่� 1.6 ป็ระต่ิมากรรมนูนสูง 
ที่่�มา สุวัฒน์ แสนขัต่ิยรัต่น์

ภาพที่่� 1.7 ป็ระต่ิมากรรมลอยต่ัว
ที่่�มา สุวัฒน์ แสนขัต่ิยรัต่น์

ภาพที่่� 1.5 งานแกะสลักไม้นูนต่�ำภาพที่่� 1.5 งานแกะสลักไม้นูนต่�ำภาพที่่� 1.5 งานแกะสลักไม้นูนต่�ำ
ที่่�มา สุวัฒน์ แสนขัต่ิยรัต่น์ที่่�มา สุวัฒน์ แสนขัต่ิยรัต่น์
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1.2 ประต์ิมากรรม (Sculpture)

ประติิมากรรม หมายถึึงงานศิิลปกรรมที่่�สร้างเป็นรูปที่รง  
3 มิติิ ในพื้้�นที่่�จริง โดยใช้้วััสดุติ่างๆ เช้่น หิน โลหะ ไม้ ดิน  
หร้อวััสดุร่วัมสมัย ศิิลปินจะสร้างผลงานผ่านกระบวันการ 
ติา่งๆ ได้แก่ การป้�น การแกะสลัก การหล่อ และการประกอบ  
โดยมุ่งเน้นการส้�อสารแนวัคิิด อารมณ์์ หร้อเร้�องราวัผ่าน 
รปูที่รง พ้ื้�นผวิั และปฏิสิมัพื้นัธ์ก์บัพื้้�นที่่�โดยรอบติามเที่คินคิิ 
การสร้าง ลักษณ์ะรูปที่รง และวััติถุึประสงค์ิการใช้้งาน  
ประเภที่ของงานประติมิากรรม แบง่ออกเปน็ 3 รปูแบบคิอ้ 

1) ประติิมากรรมนููนูติ่ำ (Bas-relief) 
 ประติมิากรรมนูนููติำ่ (ภาพื้ที่่� 1.5) เป็นงานประติมิากรรม  

ที่่�ม่ลักษณ์ะนูนออกมาจากพื้้�นหลังเพื้่ยงเล็กน้อย  
โดยที่ั�วัไปไม่เกินคิรึ�งหนึ�งของคิวัามหนาของรูปที่รงจริง  
เที่คินิคิน่�มักใช้้ในการติกแติ่งผนังอาคิาร เหร่ยญ  
หร้อแผ่นจารึก ศิิลปินจะสร้างมิติิและคิวัามลึก  
ด้วัยการแกะสลักหร้อป้�นให้ส่วันที่่�อยู่ ด้านหน้า 
นูนสูงกว่ัาส่วันที่่�อยู่ด้านหลัง ที่ำให้เกิดภาพื้ลวังติา 
ของคิวัามลึก

2) ประติิมากรรมนููนูสููง (High relief)
 ประติมิากรรมนูนููสูงู (ภาพื้ที่่� 1.6) เปน็งานประติมิากรรม 

ที่่�ม่ลักษณ์ะนูนออกมาจากพ้ื้�นหลังมากกวั่าคิรึ�งหนึ�ง 
ของคิวัามหนาของรูปที่รงจริง แต่ิยังคิงติิดอยู่กับ 
พื้้�นหลังบางส่วัน รูปแบบน่� ให้คิวัามรู้ สึกของมิติิ 
และปริมาติรมากกว่ัาประติิมากรรมนูนติ�ำ ที่ำให้เกิด 
เงาและคิวัามลึกที่่�ชั้ดเจนยิ�งขึ�น ประติิมากรรมนูนสูง 
มักพื้บในงานติกแต่ิงสถึาป้ติยกรรม หร้อการเล่าเร้�อง 
ที่างประวััติิศิาสติร์และศิาสนา

3) ประติิมากรรมลอยติัว (Round - Relief)
 ประติมิากรรมลอยติวั (ภาพื้ที่่� 1.7) เปน็ผลงานสามมติิท่ิี่� 

สามารถึมองเห็นได้รอบด้าน ไม่ม่ส่วันที่่�ติิดกับพื้้�นหลัง 
ที่ำให้ผู้ช้มสามารถึเดินรอบและช้มรายละเอ่ยดได้จาก 
ทีุ่กมุมมอง รูปแบบน่�ให้อิสระในการสร้างสรรค์ิและ 
การแสดงออกมากที่่�สุด สามารถึสร้างได้หลากหลาย 
ขนาด ติั�งแติข่นาดเลก็จนถึงึขนาดใหญโ่ติ ประติมิากรรม 
ลอยติัวัมักพื้บในพื้้�นที่่�สาธ์ารณ์ะ หร้อพิื้พื้ิธ์ภัณ์ฑ์์  
เช้่น พื้ระพืุ้ที่ธ์รูป อนุสาวัร่ย์ เป็นติ้น



ภาพที่่� 1.9 งานสถึาป็ต่ยกรรม
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.8 สถึาป็ต่ยกรรมต่ึกอาคาร
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์014

1.3 สู่ถาปตั์ยุกรรม (Architecture)

สูถา ปัติยกรรม  เป็ นศิาสติร์ และศิิ ลป์ แห่ ง
การออกแบบและก่อสร้างอาคิาร สิ�งปลูกสร้าง 
และพื้้� นที่่�  โดยบู รณ์าการคิวัามรู้ ด้ านศิิลปะ 
วัิที่ยาศิาสติร์ และเที่คิโนโลย่ สถึาป้ติยกรรม 
ม่องคิ์ประกอบสำคิัญ ได้แก่ ประโยช้น์ใช้้สอย 
โคิรงสร้าง คิวัามงาม และคิวัามยั�งย้น โดยคิำนึงถึึง
คิวัามติ้องการของผู้ใช้้งาน และหากอาคิารหร้อ
สิ�งปลูกสร้างที่่�เน้นคิวัามสวัยงาม หรอ้ติกแต่ิงประดับ
ประดา เกิ นจุ ดมุ่ งหมายแ ค่ิ เพื้่ ย งที่่� อ ยู่ อ า ศัิ ย 
ก็ยิ�งม่คิุณ์คิ่าในที่างวัิจิติรศิิลป์มากยิ�งขึ�น



ภาพที่่� 1.11 การที่ำภาพพิมพ์
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 015

ภาพที่่� 1.10 ภาพพิมพ์โลห้ะ
ที่่�มา www.freepik.com

1.4 ภูาพัพัิมพั์ (Printmaking)

ภาพื้พิื้มพ์ื้ เป็นศิิลปะแขนงที่่�สร้างสรรคิ์ภาพื้
ด้วัยกระบวันการพื้ิมพื้์ โดยศิิลปินสร้างติ้นแบบ
บนวััสดตุ่ิางๆ เช่้น แม่พื้มิพ์ื้โลหะ แผ่นไม้ หรอ้ติะแกรงผ้า 
แล้วัถึ่ายที่อดลงบนกระดาษหร้อวััสดุรองรับอ้�น 
ภาพื้พื้ิมพื้์ม่ลักษณ์ะเฉพื้าะคิ้อสามารถึผลิติซึ่�ำ
ได้หลายชิ้�น แติ่ยังคิงคิุณ์คิ่าคิวัามเป็นติ้นฉบับ 
เที่คินิคิหลักของภาพื้พื้ิมพื้์ ได้แก่ ภาพื้พื้ิมพื้์แกะไม้ 
ภาพื้พื้ิมพื้์โลหะร่องลึก ภาพื้พื้ิมพื้์หิน และภาพื้พื้ิมพื้์
ติะแกรงไหม แติ่ละเที่คินิคิให้ลักษณ์ะพื้้�นผิวัและ
คิณุ์ภาพื้ของเสน้ที่่�แติกติา่งกนั ศิลิปนิมกัใช้ภ้าพื้พื้มิพื้์
เป็นส้�อในการแสดงออกที่างคิวัามคิิด อารมณ์์ และ
การวัิพื้ากษ์สังคิม โดยอาศิัยคิุณ์สมบัติิเฉพื้าะของ
เที่คินิคิภาพื้พื้ิมพื้์ในการสร้างผลที่างที่ัศินศิิลป์ 



ภาพที่่� 1.12 ศิลป็ะสื�อผ้สม
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.13 Collage Art
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์016

1.5 สู่ื�อผสู่ม (Mixed Media)

สู้่ อผสูม  เป็นรูปแบบงานศิิลปะที่่�ผสมผสาน
วััสดุ เที่คินิคิ และส้�อติ่างๆ เข้าด้วัยกันในผลงาน
ช้ิ�นเด่ยวั ลักษณ์ะเด่นของส้�อผสมคิ้อ การใช้้วััสดุ
ที่่�หลากหลาย การผสมผสานเที่คินคิิ การส้�อคิวัามหมาย
ที่่�ซึ่ับซึ่้อน และการที่ลายขอบเขติระหวั่างศิิลปะ
แขนงติ่างๆ ส้�อผสมม่คิวัามสำคิัญในแง่ของ
การสร้างนวััติกรรมที่างคิวัามคิิดและการแสดงออก 
การสะที่้อนสังคิมร่วัมสมัย การขยายขอบเขติ
ของศิลิปะ ส้�อผสมช้ว่ัยเช้้�อมโยงระหวัา่งศิิลปะบริสทุี่ธ์ิ�
และศิลิปะประยกุติ ์เปดิโอกาสใหเ้กดิการสรา้งสรรคิ์
ผลงานที่่�ม่ที่ั�งคิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยะและประโยช้น์
ใช้้สอย 



ภาพที่่� 1.14 ศิลป็ะการถึ่ายภาพ
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.15 ภาพถึ่ายธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 017

1.6 ศิลิปะภูาพัถ�ายุ (Photography)

ศิิลปะภาพื้ถ่าย  เ ป็นการผสานหลักการที่าง
ที่ศัินศิลิปเ์ขา้กบัเที่คินคิิการถึา่ยภาพื้ เพื้้�อสรา้งสรรคิ์
ผลงานท่ี่�มค่ิณุ์ค่ิาที่างสนุที่รย่ะ โดยใช้้องค์ิประกอบศิลิป์ 
เช่้น เส้น รูปร่าง ส่ และการจดัวัางองค์ิประกอบภาพื้ 
ร่วัมกับเที่คินิคิการถ่ึายภาพื้อย่างการคิวับคิุมแสง
และเงา นอกจากน่� ช้่างภาพื้ยังใช้้เที่คินิคิอ้�น ๆ เช้่น
สัญลักษณ์์ การเปร่ยบเท่ี่ยบ และการจัดวัางภาพื้ 
เพื้้�อนำเสนอแนวัคิิด อารมณ์์ หร้อประเด็นที่างสังคิม 
ที่ำให้ศิิลปะภาพื้ถึ่ายเป็นภาษาภาพื้ที่่�ที่รงพื้ลัง
ในการส้�อสารติ่อสังคิม



ภาพที่่� 1.17 ผ้ลงานวรรณกรรม
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.16 งานวรรณกรรม
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์018

1.7 วัรรณกรรม (Literature)

วรรณกรรม เป็นศิิลปะแห่งการใช้้ภาษาเพื้้�อ
สร้างสรรคิ์งานที่่�ม่คิุณ์ค่ิาที่างสุนที่ร่ยะและคิวัามคิิด 
โดยมุง่เนน้การส้�อสารอารมณ์์ คิวัามรูส้กึ และแนวัคิิด
ผ่านรูปแบบการเข่ยนที่่�หลากหลาย เช้่น บที่กวั่ 
นวันยิาย เร้�องสั�น และบที่ละคิร วัรรณ์กรรมในแงม่มุ
ของวัิจิติรศิิลป์ให้คิวัามสำคิัญกับการใช้้ภาษา
อย่างประณ์่ติ การสร้างจินติภาพื้ และการนำเสนอ
มุมมองที่่�ลึกซึ่ึ�งติ่อประสบการณ์์มนุษย์และสังคิม 
ผ่านกลวัิธ์่ที่างวัรรณ์ศิิลป์ เช้่น การเปร่ยบเท่ี่ยบ 
สัญลักษณ์์ และการสร้างติัวัละคิร นอกจากน่� 
วัรรณ์กรรมยังสะที่้อนและวัิพื้ากษ์สังคิม วััฒนธ์รรม 
และยุคิสมัย ที่ำให้เป็นที่ั�งบันที่ึกที่างประวััติิศิาสติร์
และเคิร้�องม้อในการขับเคิล้�อนคิวัามคิิด 



ภาพที่่� 1.19 การแสดงโขน
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.18 นักแซ็กโซโฟน
ที่่�มา www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 019

1.8 ดินต์รีและนาฏศิิลป
 (Music & Drama)

ดนูติร่ เป็นศิิลปะที่่� เช้้�อมโยงกับงานวัิจิติรศิิลป์
อย่างลึกซึ่ึ�ง โดยใช้้เส่ยงเป็นส้�อในการสร้างสรรคิ์
ผลงาน ดนติร่ยังม่อิที่ธ์ิพื้ลติ่อการสร้างสรรคิ์งาน
ที่ัศินศิิลป์ โดยศิิลปินหลายคินได้รับแรงบันดาลใจ
จากที่่วังที่ำนองและอารมณ์์ของเพื้ลงมาถ่ึายที่อด
เป็นผลงานจติิรกรรม ประติมิากรรม การผสมผสาน
ระหวั่างดนติร่และที่ัศินศิิลป์ก่อให้เกิดผลงานที่่�ม่มิติิ
ที่างเส่ยงและภาพื้ กระตุิ้นประสาที่สัมผัสของผู้ช้ม
ได้อย่างคิรบถึ้วัน ส่วันนูาฏิศิิลป์เป็นศิิลปะการแสดง
ท่ี่�ใช้้รา่งกายเป็นส้�อในการสรา้งสรรคิผ์ลงาน การแสดง
นาฏิศิิลป์ประกอบด้วัยองคิ์ประกอบที่างทัี่ศินศิิลป์
หลายประการ เช้่น การออกแบบท่ี่าที่าง การจัด
องคิป์ระกอบของนกัแสดงบนเวัที่ ่การออกแบบเคิร้�อง 
แติ่งกาย และการจัดแสงส่  นอกจากนั�นการ
เคิล้�อนไหวัและการแสดงออกในนาฏิศิิลป์ยังเป็น
แรงบันดาลใจให้ศิิลปินทัี่ศินศิิลป์สร้างสรรคิ์ผลงาน
ที่่�แสดงถึึงพื้ลังและอารมณ์์ของการเคิล้�อนไหวั 
สะที่้อนให้เห็นถึึงคิวัามเช้้�อมโยงและการหลอมรวัม
ของศิิลปะแขนงติ่างๆ ร่วัมกัน



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์020

ภาพที่่� 1.20 งานโฆษ์ณาเช้ิงพาณิช้ย์ศิลป็
ที่่�มา www.freepik.com

2. ศิิลปะประยุุกต์์ (Applied Arts)

ศิิลปะประยุกติ์ เป็นแขนงของศิิลปะที่่�ผสมผสาน
หลักการที่างศิิลปะเข้ากับประโยช้น์ใช้้สอยใน
ช้่วัิติประจำวััน โดยคิรอบคิลุมหลากหลายสาขา 
เช้่น การออกแบบผลิติภัณ์ฑ์์ กราฟ้ิก แฟ้ช้ั�น และ
สถึาป้ติยกรรม คิวัามก้าวัหน้าที่างเที่คิโนโลย่และ
วััสดุ ใหม่ๆ เปิดโอกาสให้สร้ างสรรคิ์ผลงาน
ที่่�ติอบสนองคิวัามติ้องการของสังคิมสมัยใหม่ได้
อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ ศิิลปะประยุกติ์จึงเป็นสะพื้าน
เช้้�อมระหว่ัางศิลิปะบรสิทุี่ธ์ิ�และโลกแห่งคิวัามเป็นจริง 
แสดงให้เห็นถึึงบที่บาที่ของศิิลปะในช้่วิัติประจำวััน 
ซึ่ึ�งศิิลปะประยุกติ์ แบ่งออกเป็น 4 ประเภที่ ดังน่�

2.1 พัาณชิิยุศิลิป (Commercial Art)

พื้าณิช้ยศิิลป์ เป็นงานที่่�มุ่งเน้นการสร้างสรรคิ์
เพื้้�อวััติถุึประสงคิ์ที่างธ์ุรกิจและการติลาด โดย
ผสมผสานหลักการที่างศิิลปะเข้ากับกลยุที่ธ์์
การส้�อสารเชิ้งพื้าณ์ิช้ย์ ขอบเขติของพื้าณ์ิช้ยศิิลป์
คิรอบคิลมุงานหลากหลายประเภที่ เช้น่ การออกแบบ
โฆษณ์า การสร้างแบรนด์ การออกแบบบรรจุภัณ์ฑ์์ 
และการออกแบบส้�อดิจิทัี่ล การสร้างสรรคิ์ผลงาน
ท่ี่�ไม่เพื้่ยงแติ่สวัยงามที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์ แติ่ยังติ้อง
ส้�อสารข้อคิวัามที่างการติลาดไดอ้ยา่งมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ 
ซึ่ึ�งม่บที่บาที่สำคิัญในการขับเคิล้�อนเศิรษฐ์กิจ 
ท่ี่�เป็นจดุเช้้�อมโยงระหวัา่งศิลิปะ ธ์รุกิจ และเที่คิโนโลย่ 
ซึ่ึ�งส่งผลให้เกิดนวััติกรรมในการนำเสนอสินคิ้า
และบริการในรูปแบบใหม่ ๆ อยู่เสมอ
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Decoration) มุ่งเน้นการจัดการพื้้�นที่่�ภายในอาคิาร 
การเลอ้กใช้้เฟ้อรน์เิจอร ์วัสัดตุิกแติง่ และการจดัแสง
เพื้้�อสร้างบรรยากาศิที่่� เหมาะสมกับการใช้้งาน 
ส่วันการติกแติ่งภายนอก (Exterior Decoration) 
เก่�ยวัขอ้งกบัการออกแบบและติกแติง่พื้้�นที่่�ภายนอก
อาคิาร เช้่น สวัน ระเบ่ยง และหน้าบ้าน โดยคิำนึงถึึง
คิวัามกลมกลน้กบัสถึาป้ติยกรรมและสภาพื้แวัดลอ้ม
โดยรอบ ที่ั�งสองด้านน่�ติ้องอาศิัยคิวัามเข้าใจใน
องคิ์ประกอบที่างศิิลปะ เช้่น ส่ รูปที่รง พื้้�นผิวั และ
สัดส่วัน คิวับคิู่ ไปกับคิวัามรู้ด้ านวััสดุศิาสติร์
และเที่คินิคิการก่อสร้าง นอกจากน่� มัณ์ฑ์นศิิลป์
ยังสะที่้อนถึึงวััฒนธ์รรม รสนิยม และเที่คิโนโลย่
ของแติล่ะยคุิสมยั เป็นทัี่�งศิาสติรแ์ละศิลิป์ท่ี่�มบ่ที่บาที่
สำคิัญในการยกระดับคิุณ์ภาพื้ช้่วัิติและสร้างสภาพื้
แวัดล้อมที่่�สวัยงามและน่าอยู่

ภาพที่่� 1.22 การต่กแต่่งภายใน
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.21 การจุัดสวนห้ย่อม
ที่่�มา www.freepik.com

2.2 มัณฑ์นศิิลป (Decorative Art)

มัณฑนูศิิลป์  เป็นแขนงของศิิลปะที่่� มุ่ ง เน้น
การสร้างสรรคิ์และติกแติ่งวััติถึุหร้อพื้้�นที่่�ให้สวัยงาม
และม่ประโยช้น์ใช้้สอย โดยผสมผสานหลักการที่าง
สุนที่ร่ยศิาสติร์กับการออกแบบเชิ้งปฏิิบัติิ ขอบเขติ
ของมัณ์ฑ์นศิิลป์คิรอบคิลุมที่ั�งการติกแติ่งภายใน
และภายนอก โดยการติกแติ่งภายใน (Interior 
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ศิิลปหัติถกรรม เป็นรูปแบบของงานศิิลปะท่ี่�ผลิติ
ด้วัยม้อหร้อเคิร้�องม้อพ้ื้�นฐ์าน โดยอาศิัยที่ักษะ 
คิวัามช้ำนาญ และภูมิป้ญญาที่่�ส้บที่อดกันมา 
ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์ใกล้ช้ิดกับศิิลปะประยุกติ์ (Applied 
Art) แติ่เน้นการผลิติด้วัยม้อและการส้บที่อดเที่คินิคิ
แบบดั�งเดิมเป็นหลัก ซึ่ึ�งที่ั�งสองแขนงน่�มุ่งสร้างสรรคิ์
ผลงานที่่� ม่ที่ั� งคิุณ์คิ่ าที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์และ
ประโยช้น์ใช้้สอย สะที่้อนวััฒนธ์รรมและวัิถึ่ช้่วัิติ

ของชุ้มช้น นอกจากน่� แนวัคิิดการอนุรักษ์และ
พื้ัฒนาภูมิป้ญญาท้ี่องถิึ�นผ่านงานศิิลปหัติถึกรรม
ยังสอดคิล้องกับแนวัโน้มการสร้างสรรคิ์งานศิิลป
ประดษิฐ์์ที่่�คิำนงึถึงึคิวัามยั�งยน้ ที่ำให้เกดิการบรูณ์าการ
ระหวั่างเที่คินิคิโบราณ์กับแนวัคิิดและวััสดุสมัยใหม่
ส่งผลให้งานศิิลปะประดิษฐ์์ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั
และม่คิุณ์คิ่าที่ั�งในเช้ิงวััฒนธ์รรมและนวััติกรรม

ภาพที่่� 1.24 ผ้ลิต่ภัณฑ์งานถึักที่อ
ที่่�มา ที่่�มา www.freepik.comwww.freepik.com

ภาพที่่� 1.25 เครื�องป็นดินเผ้า
ที่่�มา www.freepik.com

2.3 ศิิลปหัต์ถกรรม (Handicraft Art)

ภาพที่่� 1.23 ศิลป็ะห้ัต่ถึกรรมการที่อผ้้า
ที่่�มา www.freepik.com
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ภาพที่่� 1.28 งานป็ริ�นในระบบอุต่สาห้กรรม 
ที่่�มา www.freepik.com

อุติสูาหกรรมศิิลป์ เป็นงานที่่�เกิดจากการผสมผสาน
หลักการที่างศิิลปะเข้ ากับกระบวันการผลิติ
เช้งิอตุิสาหกรรม มุง่เนน้การออกแบบและผลติิสินคิา้
หร้อผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่ที่ั�งคิวัามสวัยงามและประโยช้น์
ใช้้สอยในปริมาณ์มาก โดยคิำนึงถึึงคิวัามต้ิองการ
ของผูบ้รโิภคิ ประสทิี่ธ์ภิาพื้ในการผลติิ และคิวัามคิุม้ค่ิา
ที่างเศิรษฐ์กิจ ขอบเขติของอุติสาหกรรมศิิลป์
คิรอบคิลุมติั�งแต่ิการออกแบบผลติิภณั์ฑ์์ การออกแบบ
บรรจุภัณ์ฑ์์ ไปจนถึึงการออกแบบเคิร้�องจักรและ
อปุกรณ์อ์ตุิสาหกรรม นกัออกแบบอตุิสาหกรรมศิลิป์

ภาพที่่� 1.26 การออกแบบบรรจุุภัณฑ์
ที่่�มา www.freepik.com

ภาพที่่� 1.27 การใช้้ส่ในงานออกแบบ
ที่่�มา www.freepik.com

ติ้องม่คิวัามรู้ที่ั�งด้านศิิลปะ วัิศิวักรรม และการติลาด 
สามารถึใช้้เที่คิโนโลย่สมัยใหม่ เช่้น การออกแบบ
ด้วัยคิอมพื้ิวัเติอร์ (CAD) และการพื้ิมพื้์ 3 มิติิ 
ในกระบวันการออกแบบและพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์ 
นอกจากน่� ยังติ้องคิำนึงถึึงป้จจัยด้านสิ�งแวัดล้อม 
คิวัามยั�งยน้ และการออกแบบเพื้้�อมวัลช้น (Universal 
Design) ที่ั�งน่�เพื้้�อติอบสนองคิวัามติอ้งการของสงัคิม
สมัยใหม่ อุติสาหกรรมศิิลป์จึงม่บที่บาที่สำคัิญ
ในการยกระดบัคิณุ์ภาพื้ช้วิ่ัติของผูค้ินและขบัเคิล้�อน
นวััติกรรมในภาคิอุติสาหกรรม

2.4 อุต์สู่าหกรรมศิิลป (Industrial Art)
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สูมาค์มค์หเศิรษฐ์ศิาสูติร์ (2547, น. 178) หนังส้อ
ช้ดุคิำศิพัื้ที่ค์ิหกรรมศิาสติร ์เลม่1 ไดใ้หค้ิำจำกดัคิวัาม
ของศิิลปประดิษฐ์์ไวั้วั่า “ศิิลปประดิษฐ์์ (Artistic 
Invention)” เป็นคิำนาม หมายถึึงสิ�งที่่�สร้างขึ�น
อย่างม่ฝีีม้อ, การฝีีม้อที่่�สร้างขึ�นอย่างวัิจิติรพื้ิสดาร, 
ผลงานที่่�สร้างด้วัยฝีีมอ้ประณ่์ติ พื้ถิึพ่ื้ถัิึน, สิ�งที่่�สร้างสรรค์ิ
ด้วัยฝีีม้อย่างม่คิวัามงามที่างศิิลปะ

ทศัินูย่ ์บญุโญภาสู (2552, น. 551) ที่า่นเปน็อาจารย์
ด้านคิหกรรมศิาสติร์ได้กล่าวัไว้ัว่ัา ศิลิปประดษิฐ์์เป็นช้้�อ
กลุม่วัชิ้าช้พ่ื้แขนงหนึ�งของงานคิหกรรมศิาสติร ์ซึ่ึ�งเปน็
งานเก่�ยวักบัการผลติิผลงาน ผลติิภณั์ฑ์ท์ี่่�ที่ำดว้ัยฝีมีอ้
ที่างการช้่าง อ่กที่ั�งยังม่คิวัามหมายด้านศิิลปะ
ในการประดษิฐ์ ์ที่่�ติอ้งอาศิยัแรงบันดาลใจเพื้้�อใหเ้กดิ
คิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ จัดที่ำ คิิดที่ำ หร้อสร้างสรรคิ์
ผลงานด้านศิิลปะที่างด้านงานเย็บป้กถัึกร้อย 
งานประดิษฐ์์เศิษวััสดุ งานใบติอง การจัดดอกไม้ 
ร้อยมาลัย ประดิษฐ์์เคิร้�องหอมของช้ำร่วัย และอ้�นๆ

วรรณรตัินู ์ติั�งเจัรญิ (2533, น. 144) ที่า่นเปน็อาจารย์
ดา้นศิลิปกรรมศิาสติร ์ที่่�มค่ิวัามเช้่�ยวัช้าญศิลิปะและ
การออกแบบท่ี่�เก่�ยวักับภูมิป้ญญาและหัติถึกรรม 
ได้ให้คิวัามหมายไวั้วั่า ศิิลปะประดิษฐ์์ (Artistic 
Invention) หมายถึึง ศิลิปะแขนงหนึ�งท่ี่�มนษุยส์รา้งขึ�น
ด้วัยม้อ (Hand-made) โดยใช้้คิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ 
ด้วัยการคิิดคิ้นรูปแบบขึ�นใหม่หร้อเล่ยนแบบจาก
รูปแบบจากธ์รรมช้าติิ ซึ่ึ�งม่สิ�งแวัดล้อมและวััสดุ
เป็นส้�อโดนใจ เป็นผลงานท่ี่�เกิดจากการสร้างสรรคิ์
โดยมุ่ ง เน้นคิวัามสวัยงาม คิวัามประณ์่ติเพื้้�อ
การประดับติกแติ่งเป็นหลัก ม่ประโยช้น์ใช้้สอย
เป็นเพื้ย่งส่วันประกอบ แต่ิมง่านศิลิปะประดิษฐ์์บางช้นดิ 

 ศิิลปประดิิษฐ์์คืออะไร

ศิิลปประดิษฐ์์ เป็นมรดกที่างวััฒนธ์รรมที่่�สะที่้อน
ใหเ้ห็นถึงึพัื้ฒนาการที่างคิวัามคิดิและการสรา้งสรรคิ์
ของมนุษย์มาติั�งแติ่อด่ติ โดยเป็นการผสมผสาน
ระหวั่างที่ักษะเช้ิงช้่าง คิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ และ
ภูมิป้ญญาในการประยุกติ์ใช้้วััสดุเพื้้�อสร้างสรรคิ์
ผลงานที่่�ติอบสนองที่ั�งด้านประโยช้น์ใช้้สอยและ
สุนที่ร่ยภาพื้ ซึ่ึ�งคิรอบคิลุมติั�งแติ่งานประดิษฐ์์
เพื้้�อการติกแติ่ง เคิร้�องม้อเคิร้�องใช้้ในช้่วัิติประจำวััน 
ไปจนถึึงงานประดิษฐ์์ที่่�ใช้้ในพื้ิธ์่กรรมและประเพื้ณ์่ 
การศิึกษาที่ำคิวัามเข้าใจเก่�ยวักับศิิลปประดิษฐ์์
จึงจำเป็นต้ิองเริ� มติ้นจากการที่ำคิวัามเข้ า ใจ
คิวัามหมายและขอบเขติของคิำวัา่ “ศิลิปประดษิฐ์”์
ซึ่ึ�งม่คิำที่่�เก่�ยวัข้องและม่คิวัามหมายดังติ่อไปน่�

 นิยุามและควัามหมายุ

พื้จันูานูุกรม ฉบับราช้บัณฑิติ พื้.ศิ.2554
ไดใ้หค้ิวัามหมายไวัว้ัา่ “ศิลิปะ” เปน็คิำนาม หมายถึงึ 
ฝีีม้อ, ฝีีม้อที่างการช้่าง, การที่ำให้วัิจิติรพื้ิสดาร 
“ประดษิฐ์์” มค่ิวัามหมายที่่�เป็นคิำกรยิาและคิำวัเิศิษณ์์ 
ในคิวัามหมายของคิำกริยา หมายถึงึ ตัิ�งขึ�น, จัดที่ำขึ�น, 
คิิดที่ำขึ�น, สร้างขึ�น, แติ่งขึ�น ส่วันคิวัามหมายของ
คิำวัเิศิษ หมายถึงึ ที่่�จดัที่ำขึ�นใหเ้หมอ้นของจรงิ หรอ้
ที่่�คิิดที่ำขึ�นไม่เหม้อนธ์รรมช้าติิ

ดงันั�นคิำวัา่ “ศิิลปประดิษฐ์์” หร้อ “ศิลิปะประดษิฐ์์” 
จงึหมายถึงึ สิ�งที่่�คิดิที่ำขึ�นหรอ้สร้างขึ�น ด้วัยฝีีมอ้ที่างช่้าง
ที่่�มค่ิวัามวิัจติิรพิื้สดาร โดยจัดที่ำเลย่นแบบใหเ้หมอ้น
ของจริงติามธ์รรมช้าติิ หร้อการคิิดที่ำขึ�นใหม่ที่่�ไม่ม่
คิวัามเหม้อนกับธ์รรมช้าติิ 
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อาจจะม่ที่ั�งคิวัามสวัยงาม คิวัามประณ์่ติ และ
ประโยช้น์ใช้้สอยรวัมอยู่ในช้ิ�นเด่ยวักันได้ 

นอกจากน่� ผู้เข่ยนยังได้รวับรวัมคิำที่่�ม่คิวัามหมาย
ใกล้เคิ่ยงกับคิำวั่า ศิิลปประดิษฐ์์มาอธ์ิบายเพื้ิ�มเติิม 
เพ้ื้�อคิวัามเข้าใจที่่�ถึูกติ้องและไม่เกิดคิวัามสับสนกับ
คิำที่่�ม่ลักษณ์ะคิล้ายคิลึงกัน จึงนำคิวัามหมายของ
คิำวั่า “ศิิลปหัติถกรรม” และ “หัติถศิิลป์”
เพื้ิ�มเติิมไวั้ ดังน่�

 ควัามหมายุของศิิลปหัต์ถกรรม

พื้จันูานูุกรม ฉบับราช้บัณฑิติ พื้.ศิ.2554 
ได้ให้คิวัามหมาย “ศิิลปหัติถกรรม” ไวั้วั่า “ศิิลปะ”
เป็นคิำนาม หมายถึึง ฝีีม้อ, ฝีีม้อที่างการช้่าง, 
การที่ำให้วัิจิติรพิื้สดาร “หัติถกรรม” เป็นคิำนาม 
หมายถึึง งานช้่างที่่�ที่ำด้วัยม้อ โดยถึ้อประโยช้น์
ใช้้สอยเป็นหลัก

ดังนั�น “ศิิลปหัติถกรรม” เป็นคิำสมาส มาจากคิำวั่า 
“ศิิลปะ” (สันสกฤติ) “หัติถึ์” (บาล่) “กรรม” 
(สันสกฤติ) ท่ี่�ม่คิวัามหมายถึึง งานฝีีม้อเช้ิงช้่าง
ที่่�ที่ำดว้ัยมอ้ ที่่�มค่ิวัามวัจิิติรงดงาม และเพื้้�อประโยช้น์
ใช้้สอย

ในูค์วามหมายของผู้เข่ยนู ศิิลปหัติถึกรรม (Artistic 
Handicraft) เป็นงานช้่างฝีีม้อที่่�บ่งบอกถึึงการผสม
ผสานระหวั่างคิุณ์คิ่าที่างศิิลปะกับที่ักษะการช่้าง
ที่่�ใช้้แรงงานคินเป็นหลักในการผลิติ โดยอาจใช้้
เคิร้�องมอ้พื้้�นฐ์านประกอบ แติไ่มพ่ื้ึ�งพื้าเคิร้�องจกัรกล
สมัยใหม่ เป็นป้จจัยหลัก งานศิิลปหัติถึกรรม
สะที่้อนให้เห็นถึึงภูมิป้ญญาที่้องถึิ�นที่่�ส้บที่อดผ่าน

กระบวันการเร่ยนรู้จากรุ่นสู่รุ่น ม่คิวัามประณ์่ติ
ละเอ่ยดอ่อนในการสร้างสรรคิ์ผลงาน ซึึ่�งแต่ิละชิ้�น
จะม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวัไม่เหม้อนกัน ที่ั�งยังเป็น
การผลิติที่่�คิำนึงถึึงที่ั�งคิุณ์ค่ิาที่างคิวัามงามและ
ประโยช้น์ใช้้สอย อันเป็นการสะที่้อนรากฐ์านที่าง
วััฒนธ์รรมและวัิถึ่ช้่วัิติของชุ้มช้นนั�นๆ

 ควัามหมายุของหัต์ถศิิลป

พื้จันูานูุกรม ฉบับราช้บัณฑิติ พื้.ศิ.2554
ได้ให้คิวัามหมาย “ หัติถศิิลป์ ” ไวั้วั่า “หัติถ-” 
เปน็คิำนามหมายถึงึ มอ้ “ศิิลปะ” เปน็คิำนาม หมายถึงึ 
ฝีีม้อ, ฝีีม้อที่างการช้่าง, การที่ำให้วัิจิติรพื้ิสดาร

ดงันั�น “หตัิถศิิลป”์เปน็คิำสมาส มาจากคิำวัา่ “หตัิถึ”์ 
(บาล)่ “ศิลิปะ” (สนัสกฤติ) จึงหมายถึึง งานที่างการช่้าง
ที่่�ม่คิวัามวัิจิติรพื้ิสดาร ที่่�สร้างสรรคิ์ด้วัยม้อเป็นหลัก 

วิรุฬ ติั�งเจัริญ (2537, น. 5) ได้ให้คิวัามหมาย 
“หัติถึศิิลป์” ไวั้วั่า คิ้อ งานหัติถึกรรม (Handicraft) 
และงานช่้างฝีีม้อ (Craft) เป็นผลงานศิิลปะใน
ที่างอรรถึประโยช้น์ ท่ี่�ผลิติด้วัยแรงงานจากม้อ
เป็นประการสำคิัญ ซึึ่�งการผลิติในลักษณ์ะน่�อาจจะ
ใช้้อุปกรณ์์หร้อเคิร้�องม้อเข้าช่้วัยในการผลิติ แติ่ก็
มกัจะเป็นอปุกรณ์ห์รอ้เคิร้�องมอ้งา่ยๆ มุง่ผลติิจำนวัน
ไม่มากนัก ใช้้แรงงานจากม้อและร่างกายเป็นหลัก 
ในกระบวันการผลติิมร่ปูแบบลวัดลายและการติกแต่ิง
ที่่�ประณ์่ติ สวัยงามในเช้ิงช้่างฝีีม้อ ม่รูปลักษณ์์และ
การใช้้วััสดุที่่�แสดงเอกลักษณ์์เฉพื้าะชุ้มช้น
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ดงันั�นสามารถึสรปุคิวัามเช้้�อมโยงของที่ั�งสามแขนงน่�
ได้วั่า เป็นงานท่ี่�การใช้้ทัี่กษะฝีีม้อในการสร้างสรรคิ์
ผลงาน แต่ิม่จุดเน้นและวััติถุึประสงค์ิท่ี่�แติกต่ิางกัน 
โดยศิิลปประดิษฐ์ � เน้นการสร้างสรรคิ์สิ� ง ใหม่ 
ศิิลปหัติถึกรรมเน้นการส้บสานภูมิป้ญญาดั�งเดิม 
และหัติถึศิิลป์เน้นการแสดงออกที่างศิิลปะผ่าน
งานฝีีม้อ ในป้จจุบัน ขอบเขติของทัี่�งสามแขนง
ม่การผสมผสานกันมากขึ�น สะที่้อนให้เห็นถึึง
พื้ฒันาการของงานช้า่งฝีมีอ้ที่่�ปรบัติวััใหเ้ขา้กบับรบิที่
ที่างสังคิมและวััฒนธ์รรมที่่�เปล่�ยนแปลงไป

หากแสดงใหเ้หน็ถึงึคิวัามเช้้�อมโยงและคิวัามแติกต่ิาง
ในแติล่ะแขนงระหวัา่ง ศิิลปประดิษฐ์์, ศิิลปหตัิถึกรรม 
และหัติถึศิิลป์ สามารถึสรุปได้ดังน่�

ศิิลปประดิษฐ์์ เป็นงานสร้างสรรคิ์ที่่�เน้นการคิิดคิ้น 
ประดิษฐ์์ และพัื้ฒนารูปแบบใหม่ๆ โดยผสมผสาน
ระหวั่างที่ักษะฝีีม้อกับจินตินาการสร้างสรรคิ์ 
มค่ิวัามยด้หยุน่ในการเลอ้กใช้ว้ัสัดแุละเที่คินคิิวัธิ์ก่าร 
เพื้้�อติอบสนองวััติถึุประสงคิ์เฉพื้าะหร้อแนวัคิิดใหม่
ที่่�ติ้องการนำเสนอ ซึ่ึ�งอาจแติกต่ิางไปจากรูปแบบ
ดั�งเดิม

ศิลิปหตัิถกรรม เปน็งานช้า่งฝีมีอ้ที่่�ผสมผสานระหวัา่ง
คิุณ์คิ่าที่างศิิลปะกับการใช้้แรงงานมนุษย์เป็นหลัก
ในการผลิติ โดยยึดโยงกับรากฐ์านที่างวััฒนธ์รรม
และภูมิป้ญญาที่้องถึิ�น ม่การส้บที่อดเที่คินิคิวัิธ์่การ
ผลิติจากรุ่นสู่รุ่น ผลงานแติ่ละช้ิ�นสะที่้อนเอกลักษณ์์
ที่างวััฒนธ์รรมและม่คิุณ์คิ่าที่ั�งด้านคิวัามงามและ
ประโยช้น์ใช้้สอย

หตัิถศิลิป ์เปน็งานศิลิปะที่่�เน้นการสรา้งสรรค์ิด้วัยมอ้ 
โดยมุง่เนน้คิณุ์คิา่ที่างสนุที่รย่ภาพื้เปน็สำคัิญ แมจ้ะใช้้
ทัี่กษะฝีีม้อในการผลิติเช้่นเด่ยวักับศิิลปหัติถึกรรม 
แต่ิม่อิสระในการแสดงออกที่างศิิลปะมากกวั่า 
และอาจไม่จำเป็นติ้องคิำนึงถึึงประโยช้น์ใช้้สอย
เป็นหลัก ผลงานมักสะที่้อนแนวัคิิด อารมณ์์ และ
จินตินาการของผู้สร้างสรรคิ์

ความเª×�อมâย่งและความแตักตั่าง¢อง
ศึÔลปประ´Ôษ°�
ศึÔลปËัตั¶กรรม
ËÑµ¶ÈÔÅ»Š

ภาพที่่� 1.30 งานจุักสานจุากใบพืช้
ที่่�มา ผ้ลงานนักศึกษ์า
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สูมาค์มค์หเศิรษฐ์ศิาสูติร์แห่งประเทศิไทย ได้แบ่ง
ประเภที่ของงานศิิลปประดิษฐ์์เป็น 2 ประเภที่ ดังน่�

1. ประเภทของงานูศิิลปประดิษฐ์์ในูวิช้า
ค์หกรรมศิาสูติร์
1.1 งานประดิษฐ์์ดอกไม้สด-ใบติอง 

 1.2 งานจัดดอกไม้สดแบบประยุกติ์ศิิลป์
 1.3 งานจัดดอกไม้แบบธ์รรมช้าติิ
 1.4 งานประดิษฐ์์ดอกไม้เที่่ยม
 1.5 งานประดิษฐ์์ดอกไม้แห้ง
 1.6 งานแกะสลักผักและผลไม้
 1.7 งานหัติถึกรรมที่้องถึิ�น(ศิิลปหัติถึกรรม)

2. ประเภทงานูประดิษฐ์์ติามลักษณะ
 ของการนูำไปใช้้สูอย
 2.1 ประเภที่ของใช้้ที่่�เป็นของเล่นเด็กเล็ก
 2.2 ประเภที่ของที่่�ใช้้ในช้่วัิติประจำวััน
 2.3 ประเภที่ของใช้้ติกแติ่งสถึานที่่�
 2.4 ประเภที่ของใช้้ในงานพื้ิธ์่

สูทุศัินูย่ ์บญุโญภาสู ไดแ้บง่งานประดษิฐ์ต์ิามคิณุ์คิา่
ของงานโดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภที่ดังน่�

1. งานูประดิษฐ์์ท่่เปนูเอกลักษณ์ไทย
 เป็นงานที่่�ส้บที่อดมาติั�งแติ่สมัยโบราณ์ สะที่้อน

ใหเ้หน็ถึงึวััฒนธ์รรมประเพื้ณ์ ่และวัถิึช่้ว่ัติิแบบไที่ย ๆ  
ที่่�มค่ิวัามประณ์ต่ิสวัยงาม และม่คิุณ์คิ่าที่างศิิลปะ
อนัเปน็เอกลกัษณ์ข์องช้าติไิที่ย ซึ่ึ�งแยกเปน็หมวัด
ติ่างๆ ได้ดังน่� 
1.1 งานดอกไม้สด เช้่น พื้วังมาลัย การร้อย

ติาข่าย อุบะ การเย็บแบบ เป็นติ้น
1.2 ใบติอง เช้่น ภาช้นะใส่อาหารใช้้ในช้่วัิติ

ประจำวันั และประดษิฐ์ใ์นงานพื้ธิ์ก่รรม เช้น่
บายศิร่ 

1.3 งานแกะสลักผักผลไม้และงานแกะสลัก
หยวักกล้วัย หร้อเร่ยกวั่างานแที่งหยวัก

1.4 งานแกะสลักไม้ เช่้นแกะสลักภาพื้ประดับ
ฝีาผนงั หรอ้การแกะสลกัเพื้้�อที่ำเป็นบานประติู

1.5 งานป้�นแป้ง ป้�นดิน เช้่น ติุกติาช้าวัวััง

 ประเภูทของงานศิิลปประดิิษฐ์์

การจำแนกประเภที่ของงานศิิลปประดิษฐ์์ ในวัง
วัิช้าการป้จจุบันม่คิวัามหลากหลายและแติกติ่างกัน
ติามกรอบแนวัคิิดและเกณ์ฑ์์การพื้ิจารณ์าของ
นักวิัช้าการแติ่ละที่่าน ที่่�ม่ที่ั� งการจำแนกติาม
องคิ์ประกอบด้านวััสดุ การจำแนกติามกระบวันวัิธ์่ 
การจำแนกติามประโยช้น์ใช้้สอย หร้อการจำแนก
ติามบริบที่ที่างวััฒนธ์รรม คิวัามหลากหลายของ
แนวัที่างการจำแนกประเภที่น่�สะที่้อนให้เห็นถึึง
คิวัามซึ่ับซึ่้อนของงานศิิลปประดิษฐ์์ในฐ์านะที่่�เป็น
ที่ั�งผลผลติิที่างวัฒันธ์รรมและงานสรา้งสรรค์ิร่วัมสมยั 
การที่ำคิวัามเข้าใจประเภที่ของงานศิิลปประดิษฐ์์
จงึจำเปน็ติอ้งพื้จิารณ์า เพ้ื้�อใหเ้ขา้ใจถึงึคิวัามสมัพื้นัธ์์
และเช้้�อมโยงระหวั่างมิติิต่ิางๆ อย่างเป็นองค์ิรวัม 
ดังการแบ่งประเภที่งานศิิลปประดิษฐ์์ ติามหลักการ
ของนักวัิช้าการแติ่ละที่่านดังน่�
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 ศิิลปประดิิษฐ์์กับมรดิก
 ทางวััฒนธรรม

การติระหนักถึึงคิวัามสำคัิญของงานศิิลปประดิษฐ์์ 
ในฐ์านะมรดกที่างวััฒนธ์รรมท่ี่�จับติ้องไม่ได้ นำไปสู่ 
แนวัที่างการอนุรักษ์และพื้ัฒนาท่ี่�ติ้องคิำนึงถึึง 
ทัี่�งการรักษาองค์ิคิวัามรู้ดั�งเดิมและการประยุกติ์ 
ใช้้ให้สอดคิล้องกับบริบที่ร่วัมสมัย เพื้้�อให้งานศิิลป 
ประดิษฐ์์ยังคิงม่ช้่วิัติและสามารถึส้บที่อดสู่คินรุ่น 
ติ่อไปได้อย่างม่คิวัามหมายและยั�งย้น ที่่ามกลาง 
การเปล่�ยนแปลงที่างสงัคิมและวัฒันธ์รรมในปจ้จบุนั

 มรดิกทางวััฒนธรรม
 ที�จัับต์้องไม�ไดิ้ (ICH)

มรดกทางวัฒนูธรรมท่่จัับติ้องไม่ได้ (Intangible  
Cultural Heritage: ICH) คิ้ออะไร? ติามอนุสัญญา 
วั่าด้วัยการสงวันรกัษามรดกที่างวัฒันธ์รรมที่่�จบัต้ิอง 
ไม่ได้ขององค์ิการยูเนสโก (UNESCO Convention  
for the Safeguarding of the Intangible Cultural  
Heritage 2003) หมายถึงึ การปฏิิบัติ ิการแสดงออก  
คิวัามรู้ ที่ักษะ ติลอดจนเคิร้�องม้อ วััติถึุ สิ�งประดิษฐ์์  
และพ้ื้�นที่่�ที่างวััฒนธ์รรมอันเป็นผลจากสิ�งเหล่านั�น  
ซึ่ึ�งชุ้มช้น กลุ่มช้น และในบางกรณ์่ป้จเจกบุคิคิล  
ยอมรับวั่าเป็นส่วันหนึ�งของมรดกที่างวััฒนธ์รรม 
ของติน มรดกภูมิป้ญญาที่างวััฒนธ์รรมซึึ่�งถึ่ายที่อด 
จากคินรุน่หนึ�งไปยงัคินอก่รุน่หนึ�งน่� เปน็สิ�งซึ่ึ�งช้มุช้น 
และกลุม่ช้นสร้างขึ�นใหม่อย่างสม�ำเสมอ เพื้้�อติอบสนอง 
ติ่อสภาพื้แวัดล้อมของติน ปฏิิสัมพัื้นธ์์ของติน 
กับธ์รรมช้าติิ และประวััติิศิาสติร์ของติน ที่ำให้เกิด 
คิวัามรู้สึกม่อัติลักษณ์์และคิวัามต่ิอเน้�อง ก่อให้เกิด 
คิวัามเคิารพื้ต่ิอคิวัามหลากหลายที่างวััฒนธ์รรม 
และการคิิดสร้างสรรคิ์ของมนุษย์ (UNESCO, 2003;  
กรมส่งเสริมวััฒนธ์รรม กระที่รวังวััฒนธ์รรม, 2559)

1.6 งานจักสาน จากวััสดุธ์รรมช้าติิ กระด้ง  
กระจาด กระช้ัง ไซึ่ ติะกร้อ ปลาติะเพื้่ยน 

1.7 การป้กไที่ย เช่้นงานป้กดิ�นเงิน ป้กเล้�อม  
การป้กซึ่อย 

2. งานูศิิลปประดิษฐ์์ประยุกติ์ 
 เปน็งานประดษิฐ์ท่์ี่�เกดิจากการสร้างสรรคิผ์ลงาน 

โดยมจ่ดุประสงคิอ์ยา่งใดอยา่งหนึ�งเช้น่ ประดษิฐ์์ 
เป็นของใช้้ ประดิษฐ์์เพื้้�อรณ์รงคิ์ลดการที่ิ�งขยะ  
ประดิษฐ์์เป็นของเล่น ประดิษฐ์์เพื้้�อการคิ้า  
ประดิษฐ์์เพ้ื้�อติกแติ่งบ้าน ซึ่ึ�งสามารถึจัดแบ่ง 
ประเภที่ติามช้นิดของวััสดุดังน่�
2.1 งานศิิลปประดิษฐ์์จากกระดาษและผ้า
2.2  ศิิลปประดิษฐ์์จากเศิษวััสดุหร้อของเหล้อใช้้
2.3 ศิิลปประดิษฐ์์จากวััสดุธ์รรมช้าติิ 

วรรณรัตินู์ ติั� งเจัริญ ในมุมมองของอาจารย์ 
ด้ านศิิลปกรรมศิาสติร์ ไ ด้แ บ่งประเภที่ของ 
ศิิลปะประดิษฐ์์ ดังน่�

1. ประเภทวิธ่การสูร้างสูรรค์์ 
1.1 ประเภที่เย็บป้กถึักร้อย ประกอบด้วัย  

ประเภที่เย็บ ปะและป้ก กับประเภที่ถึัก 
และร้อย

1.2 ประเภที่ที่อและสาน
1.3 ประเภที่ป้�นและแกะสลัก
1.4 ประเภที่เข่ยนลวัดลาย

2. ประเภทวัสูดุท่่ใช้้ 
2.1 ประเภที่ดอกไม้ วัสัดุธ์รรมช้าติิสด เช้น่ดอกไม้  

ใบติอง และวัสัดสุงัเคิราะห ์เช้น่ผา้ พื้ลาสติกิ
2.2 ประเภที่วััสดุเหล้อใช้้ รวัมถึึงวััสดุทีุ่กช้นิด 

และทีุ่กประเภที่

จะเห็นได้วั่าการจัดแบ่งหมวัดหมู่ของงานศิิลป 
ประดิษฐ์์ จะม่คิวัามแติกติ่างกันติามมุมมองของ 
นักวัิช้าการ ซึ่ึ�งจะม่คิวัามใกล้เคิ่ยงกันบ้างในบาง 
ประเภที่ แติย่งัไมม่ห่ลกัการแบง่ประเภที่อยา่งช้ดัเจน  
ที่ั�งน่�ขึ�นอยู่กับวััติถึุประสงคิ์ของการใช้้งานในแติ่ละ 
สาขาวัิช้าเป็นหลัก ดังได้กล่าวัไปแล้วัข้างติ้น
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ติามอนสุญัญาว่ัาด้วัยการสงวันรักษามรดกวัฒันธ์รรม
ที่่�จับต้ิองไม่ได้ คิ.ศิ. 2003 ได้รับการรับรองใน
ที่่�ประชุ้มสมัยสามัญ (General Conference) ของ
ยเูนสโก เม้�อวัันที่่� 17 ตุิลาคิม 2546 และประเที่ศิไที่ย
เข้าเป็นภาคิ่อนุสัญญาฯ ตัิ�งแติ่วัันที่่� 10 กันยายน 
2559 โดยอนุสญัญาฯ มว่ัตัิถึปุระสงคิเ์พื้้�อสงวันรกัษา
แนวัปฏิบิตัิกิารแสดงออกถึงึคิวัามรูแ้ละที่กัษะที่่�ไดร้บั
การยอมรับวั่าเป็นส่วันหนึ�งของมรดกวััฒนธ์รรม
ที่่�จบัติอ้งไมไ่ด ้(Intangible Cultural Heritage - ICH) 
ของช้มุช้นหรอ้กลุม่คิน โดยต้ิองการสร้างคิวัามเคิารพื้ 
และคิวัามติระหนักถึึงคิวัามสำคิัญของ ICH ติั�งแติ่
ในระดบัที่อ้งถึิ�นจนถึงึสากล และสง่เสริมคิวัามร่วัมมอ้
ระหว่ัางประเที่ศิในการสงวันรกัษา โดย ICH สามารถึ
อยู่ในรูปแบบการแสดงออกที่างวัาจาและภาษา 
การแสดงศิลิปะ แนวัปฏิบิตัิทิี่างสงัคิมพื้ธิ์ท่ี่างศิาสนา 

เที่ศิกาลเฉลิมฉลอง และ/หร้องานฝีีม้อ ป้จจุบัน 
ไที่ยไดขึ้�นที่ะเบ่ยนมรดกที่างวัฒันธ์รรมท่ี่�จับติอ้งไมไ่ด้
ในบัญช้่ RL แล้วั 3 รายการ ได้แก่ โขน (ขึ�นที่ะเบ่ยน
เม้�อปี 2561) นวัดไที่ย (ขึ�นที่ะเบ่ยนเม้�อปี 2562) 
และโนรา (ขึ�นที่ะเบ่ยนในปี 2564

ในปี พื้.ศิ. 2552 กรมส่งเสริมวััฒนธ์รรม กระที่รวัง
วััฒนธ์รรม ได้ดำเนินนโยบายเพื้้�อการปกป้อง
คิมุคิรองมรดกภมูป้ิญญาที่างวัฒันธ์รรม โดยกจิกรรม
สำคิัญประการหนึ�ง คิ้อการประกาศิขึ�นที่ะเบ่ยน
มรดกภูมิป้ญญาที่างวััฒนธ์รรมของช้าติิ รายการ
มรดกภมูป้ิญญาลว้ันเป็นสิ�งท่ี่�บรรพื้บุรษุไดส้ั�งสมและ
สร้างสรรคิ์จากภูมิ ป้ญญาอันม่คิุณ์ค่ิา คิวัรแก่
การรักษาส้บที่อดให้เป็นมรดกวััฒนธ์รรมเพื้้�อ
อนุช้นรุ่นหลังได้นำมาศิึกษาเร่ยนรู้ส้บสานติ่อไป 
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มรดิกภู่มิปัญญาทางวััฒนธรรม จัำาแนกออกเป็น 7 สู่าขา ดิังนี�

1. ภาษา เคิร้�องม้อที่่�ใช้้ส้�อสารในวิัถึ่การดำรงช้่วิัติ 
ของช้นกลุม่ติา่ง ๆ  ซึ่ึ�งสะที่อ้นโลกที่ศัิน ์ภมูปิญ้ญา  
และวััฒนธ์รรมของแต่ิละกลุ่มช้น ที่ั�งในแง่ 
ของวััจนภาษา (ภาษาที่่�ใช้ถ้ึอ้ยคิำ) และอวัจันภาษา  
(ภาษาที่่�ไม่ใช้้ถึ้อยคิำ)

2. วรรณกรรมพ้ื้�นูบ้านู วัรรณ์กรรมที่่�ถึ่ายที่อด 
อยูใ่นวิัถึช่้วิ่ัติช้าวับา้น โดยคิรอบคิลมุวัรรณ์กรรม 
ที่่�ถึ่ายที่อดโดยวิัธ์่การบอกเล่า และที่่� เข่ยน 
เป็นลายลักษณ์์อักษร

3. สูาขาศิิลปะการแสูดง การแสดงออกซึ่ึ�งอารมณ์์  
คิวัามรู้สึก และเร้�องราวัติ่าง ๆ โดยม่ผู้แสดง 
เป็นส้�อ ผ่านที่างเส่ยง ได้แก่ การขับร้อง หร้อ 
การเล่นดนติร่ และที่างร่างกาย เช้่น การร่ายรำ  
การเช้ิด การเติ้น การแสดงที่่าที่าง ฯลฯ

4. แนูวปฏิิบัติทิางสูงัค์ม พื้ิธ์่กรรมและงานเที่ศิกาล  
การประพื้ฤติิปฏิิบัติิในแนวัที่างเด่ยวักันของคิน 
ในชุ้มช้นที่่�ส้บที่อดติ่อกันมาบนหนที่างของ 
มงคิลวัิธ์่ นำไปสู่สังคิมแห่งสันติิสุขแสดงให้เห็น 
อัติลักษณ์์ของชุ้มช้นและช้าติิพื้ันธ์ุ์นั�นๆ

5. งานูช้่างฝีีม้อดั�งเดิม ภูมิป้ญญา ที่ักษะฝีีม้อช้่าง  
การเลอ้กใช้ว้ัสัด ุและกลวัธิ์ก่ารสรา้งสรรคิผ์ลงาน 
ท่ี่�แสดงออกถึึงอัติลักษณ์์ สะที่้อนพื้ัฒนาการ 
ที่างสังคิม และวััฒนธ์รรมของกลุ่มช้น

6. ค์วามรู้และแนูวปฏิิบัติิเ ก่่ยวกับธรรมช้าติ ิ
และจักัรวาล องคิค์ิวัามรู ้วัธิ์ก่าร ที่กัษะ คิวัามเช้้�อ  
แนวัปฏิิ บัติิและการแสดงออกท่ี่�พื้ัฒนาขึ�น 
จากการม่ปฏิิ สัมพื้ันธ์์ระหวั่างคินกับสภาพื้ 
แวัดล้อมติามธ์รรมช้าติิและเหน้อธ์รรมช้าติิ

7. กฬ่าภูมปิญัญาไทย การเลน่ การกฬ่า และศิลิปะ 
การติ่อสู้ ป้องกันติัวั ที่่�ม่การปฏิิบัติิกันอยู่ใน 
ประเที่ศิไที่ยและม่เอกลักษณ์์สะที่้อนวัิถึ่ไที่ย
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งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามเช้้�อมโยงกับมรดกที่าง
วัฒันธ์รรมที่่�จบัติอ้งไมไ่ดโ้ดยติรง ในสาขางานช้า่งฝีมีอ้
ดั�งเดมิ (Traditional Craftsmanship) เน้�องจากเปน็
การสบ้ที่อดองค์ิคิวัามรู้ เที่คินิคิวัธิ์ก่าร และภมูปิญ้ญา
ที่่�ถึ่ายที่อดจากรุ่นสู่รุ่น คิวัามสำคิัญของงานศิิลป
ประดิษฐ์์ในฐ์านะมรดกที่างวััฒนธ์รรม ไม่ได้อยู่ที่่�ติัวั
ช้ิ�นงานเพื้ย่งอย่างเดย่วั แต่ิรวัมถึงึกระบวันการ ขั�นติอน 
คิวัามเช้้�อ และคิุณ์คิ่าที่างวััฒนธ์รรมที่่�แฝีงอยู่ใน
การสรา้งสรรคิง์านแติล่ะประเภที่ นอกจากน่� งานศิลิป
ประดษิฐ์ย์งัมบ่ที่บาที่สำคิญัในการสบ้สานและรกัษา
เอกลักษณ์์ที่างวััฒนธ์รรมของชุ้มช้นและที่้องถึิ�น

 ควัามสู่ัมพัันธ์ระหวั�างศิิลปะ
 และงานศิิลปประดิิษฐ์์

ศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์เป็นการแสดงออกที่าง
วััฒนธ์รรมที่่�ม่พื้ัฒนาการมาอย่างยาวันานคิวับคิู่กับ
อารยธ์รรมมนุษย์ ทัี่�งสองแขนงม่คิวัามสัมพื้ันธ์์
เช้้�อมโยงกันอยา่งลกึซึ่ึ�งในหลากหลายมติิิ ที่ั�งในแง่ของ
แนวัคิิด กระบวันการสร้างสรรคิ์ การประยุกต์ิใช้้ 
และคิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์ โดยเฉพื้าะใน
ยุคิป้จจุบันที่่�เส้นแบ่งระหวั่างวัิจิติรศิิลป์และศิิลปะ
ประยุกติ์ เริ�มเล้อนรางลง การที่ำคิวัามเข้าใจ
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์

จึงม่คิวัามสำคิัญ ที่ั�งในแง่ของการอนุรักษ์ภูมิป้ญญา
ดั�งเดิมและการพื้ัฒนาติ่อยอดสู่การสร้างสรรคิ์
ร่วัมสมัย ซึ่ึ� งสามารถึวัิ เคิราะห์คิวัามสัมพื้ันธ์์
ในมิติิติ่างๆ ได้ดังน่�

1. ด้านูหลักการและแนูวค์ิดพื้้�นูฐ์านู
 หลักการและแนวัคิิดพื้้�นฐ์านระหวั่างศิิลปะและ

งานศิิลปประดิษฐ์์ ม่จุดร่วัมท่ี่�สำคิัญในฐ์านะ
ผลผลติิจากการสรา้งสรรคิข์องมนษุย ์ดว้ัยศิลิปะ
คิ้อสิ�งที่่�มนุษย์สร้างขึ�น และไม่ได้เกิดขึ�นเอง
ติามธ์รรมช้าติิ แนวัคิิดน่�สอดคิล้องกับงานศิิลป
ประดิษฐ์์ที่่�เกิดจากการคิิดคิ้น ออกแบบ และ
สร้างสรรคิ์โดยมนุษย์เช่้นกัน ทัี่�งสองแขนง
ติ้องอาศัิยการผสมผสานระหวั่างที่ักษะเช้ิงช้่าง 
(Craftsmanship) กับคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ 
(Creativity) ในการสร้างผลงาน นอกจากน่� 
ทัี่�งศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์ยังม่พื้้�นฐ์าน
สำคิัญในการใช้้การเห็นแจ้ง (Intuition) และ
คิวัามช้ำนาญเฉพื้าะด้าน ซึึ่�งเกิดจากการสั�งสม
ประสบการณ์์และการฝีกฝีนอย่างติ่อเน้�อง 
โดยไม่ได้จำกัดอยู่เพื้่ยงการที่ำติามกฎเกณ์ฑ์์
หร้อที่ฤษฎ่เที่่านั�น ในแง่ของกระบวันการเร่ยนรู้ 
ทัี่�งศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์จำเป็นต้ิองม่การ
ถึ่ายที่อดองคิ์คิวัามรู้และที่ักษะจากรุ่นสู่รุ่น 
ผ่านระบบการศิึกษาที่ั�งในระบบและนอกระบบ 
รวัมถึึงการสบ้ที่อดภมูป้ิญญาในชุ้มช้น ซึ่ึ�งสะท้ี่อน
ให้เห็นถึึงคิวัามสำคิัญของการพื้ัฒนาที่ักษะ
และคิวัามเช้่�ยวัช้าญอย่างติ่อเน้�อง

2. ด้านูกระบวนูการสูร้างสูรรค์์
 กระบวนูการสูร้างสูรรค์์ ศิิลปะและงานศิิลป

ประดิษฐ์์ม่คิวัามเช้้�อมโยงกันอย่างลึกซึ่ึ�งผ่าน
การใช้้องคิ์ประกอบศิิลป์พื้้�นฐ์านเด่ยวักัน 
ซึ่ึ�งประกอบด้วัย เส้น ส่ รูปที่รง พื้้�นผิวั และ
การจัดองคิ์ประกอบ ที่่�เป็นคิวัามพื้ากเพื้่ยรของ
มนุษย์ท่ี่�ติ้องใช้้ทัี่�งคิวัามพื้ยายามด้วัยม้อและ
คิวัามคิิด ซึึ่�งแนวัคิิดน่�สามารถึนำมาประยุกติ์
ใช้้กับงานศิิลปประดิษฐ์์ได้อย่างชั้ดเจน ในการ
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สร้างสรรคิ์ผลงาน ที่ั�งสองแขนงติ้องผ่านขั�นติอน
สำคิญัเริ�มจากการค้ินหาแรงบนัดาลใจ การร่างแบบ
หร้อวัางแผน การเล้อกใช้้วััสดุและเที่คินิคิ 
ไปจนถึึงการลงม้อปฏิิบัติิจนสำเร็จเป็นผลงาน 
โดยในแติ่ละขั�นติอนจะม่การผสมผสานระหวั่าง
หลักการที่างศิิลปะกับที่ักษะเฉพื้าะที่าง เช้่น 
ในงานศิิลปประดิษฐ์์ประเภที่ดอกไม้ประดิษฐ์์ 
จะติ้องคิำนึงถึึงที่ั�งคิวัามสมดุลของส่ การจัด
องค์ิประกอบ และเที่คินคิิการขึ�นรปูวัสัด ุนอกจากน่� 
กระบวันการสร้ า งสรรคิ์ ยั ง เก่� ย วัข้ อ งกับ
การแสดงออกที่างอารมณ์์และคิวัามรู้สึก 
ที่ั�งของผู้สร้างและผู้ช้ม โดยผ่านการเล้อกใช้้
องคิ์ประกอบศิิลป์และเที่คินิคิวัิธ์่การติ่างๆ 
ซึ่ึ�งส่งผลต่ิอการรบัรูแ้ละประสบการณ์์ที่างสนุที่รย่ะ
ของผู้ที่่�ได้สัมผัสกับผลงาน

3. ด้านูการประยุกติ์ใช้้และประโยช้นู์
การประยุกติ์ใช้้และประโยช้นู์ ศิิลปะและ
งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์กันในฐ์านะ
ที่่�เปน็สว่ันหนึ�งของศิิลปะประยกุต์ิ (Applied Art) 
โดยเฉพื้าะอย่างยิ�งในบริบที่ของการนำหลักการ
ที่างศิิลปะมาผสมผสานกับประโยช้น์ใช้้สอย
ในช้่วัิติประจำวััน ติามที่่�ได้ม่การจำแนกงานศิิลป
ประดิษฐ์์ ออกเป็นประเภที่ติ่างๆ ที่ั�งงานเพื้้�อ
การติกแติ่ง งานเพื้้�อประโยช้น์ใช้้สอย และงาน
เพื้้�อพื้ิธ์่กรรม ในขณ์ะท่ี่�วัิจิติรศิิลป์ (Fine Arts) 
มุ่งเน้นการแสดงออกที่างสุนที่ร่ยภาพื้เป็นหลัก 
งานศิิลปประดิษฐ์์สามารถึติอบสนองได้ที่ั�งด้าน
คิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย ซึ่ึ�งสะที่้อน
ใหเ้หน็ถึงึการผสมผสานระหว่ัางคิณุ์ค่ิาที่างศิลิปะ
กบัการติอบสนองคิวัามต้ิองการในช้่วัิติประจำวััน 
โดยเฉพื้าะในยุคิป้จจุบันที่่�ม่การพื้ัฒนารูปแบบ
และเที่คินิคิใหม่ๆ เพื้้�อติอบสนองคิวัามติ้องการ
ที่่�หลากหลายของผู้บริโภคิ

4. ด้านูมิติิทางวัฒนูธรรม
 มิติิทางวัฒนูธรรม ศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์

ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์กันอย่างแนบแน่นในฐ์านะที่่�เป็น
ส่วันหนึ�งของมรดกที่างวััฒนธ์รรมที่่�จับติ้องไม่ได้ 
(Intangible Cultural Heritage) ติามนิยาม
ขององคิ์การยูเนสโก โดยเฉพื้าะในสาขางานช้่าง
ฝีีม้อดั�งเดิม (Traditional Craftsmanship) 
ที่่�สะท้ี่อนให้เห็นถึึงภูมิป้ญญา คิวัามเช้้�อ และ
วัิถึ่ช้่วัิติของชุ้มช้น ที่ั�งสองแขนงม่บที่บาที่สำคิัญ
ในการส้บที่อดและถ่ึายที่อดองคิ์คิวัามรู้จาก
รุ่นสู่รุ่น ผ่านกระบวันการเร่ยนรู้และการฝีกฝีน
ท่ี่�สั�งสมมาอย่างยาวันาน นอกจากน่� ยังสะท้ี่อน
อัติลักษณ์์และคิวัามเป็นเอกลักษณ์์ของแติ่ละ
ที่อ้งถึิ�น ผา่นการเลอ้กใช้ว้ัสัด ุเที่คินคิิ และรปูแบบ
ที่่�ม่คิวัามเฉพื้าะติัวั ซึ่ึ�งเป็นการแสดงออกถึึง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหว่ัางมนุษย์กับสภาพื้แวัดล้อม
และบริบที่ที่างสังคิมวััฒนธ์รรม

5. ด้านูพื้ัฒนูาการและการเปล่่ยนูแปลง
พื้ัฒนูาการและการเปล่่ยนูแปลง ศิิลปะและ
งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์กันในแง่ของ
การปรับติัวั ให้เข้ากับบริบที่ที่างสังคิมและ
เที่คิโนโลย่ที่่�เปล่�ยนแปลงไป โดยเฉพื้าะใน
ยุคิป้จจุบันที่่�ม่การผสมผสานระหวั่างแนวัคิิด
ดั�งเดิมกับนวััติกรรมสมัยใหม่ ที่ำให้เกิดรูปแบบ
การสรา้งสรรคิใ์หม ่ๆ  ที่่�ติอบสนองคิวัามติ้องการ
ของสงัคิมรว่ัมสมยั การพื้ฒันาเที่คิโนโลยก่ารผลติิ
และวัสัดสุมยัใหมส่ง่ผลใหท้ี่ั�งศิลิปะและงานศิลิป
ประดิษฐ์์ม่การปรับติัวัและพื้ัฒนารูปแบบการ
สร้างสรรคิ์ใหม่ ๆ เช่้น การใช้้เที่คิโนโลย่ดิจิทัี่ล
ในการออกแบบ การผสมผสานวััสดุ และการ
สร้างสรรคิ์ผลงานท่ี่�ติอบสนองแนวัคิิดด้าน
คิวัามยั�งย้น นอกจากน่� ยังเกิดการหลอมรวัม
ระหวั่างศิิลปะร่วัมสมัยกับงานศิิลปประดิษฐ์์ 
ที่ำให้เส้นแบ่งระหว่ัางวัจิิติรศิลิป์และศิลิปะประยกุต์ิ
เริ�มเล้อนรางลง และนำไปสู่การสร้างสรรคิ์
ผลงานในรูปแบบใหม่ที่่�ผสมผสานคิุณ์ค่ิาที่าง
ศิิลปะกับประโยช้น์ใช้้สอยได้อย่างลงติัวั
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ศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์
เช้้�อมโยงกันอย่างลึกซึ่ึ�งในหลายมิติิ ทัี่�งด้านแนวัคิิด
พื้้�นฐ์าน กระบวันการสร้างสรรคิ์ การประยุกติ์ใช้้ 
และมิติิที่างวััฒนธ์รรม โดยที่ั�งสองแขนงล้วันเป็น
ผลผลิติจากการสร้างสรรคิ์ของมนุษย์ที่่�ติ้องอาศิัย
ที่ั�งที่ักษะฝีีม้อและคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ ใช้้องคิ์
ประกอบศิิลป์พื้้�นฐ์านเด่ยวักัน ได้แก่ เส้น ส่ รูปที่รง 
พื้้�นผิวั และการจัดองคิ์ประกอบ ม่กระบวันการ
สรา้งสรรคิท์ี่่�ติอ้งผา่นขั�นติอนสำคิญัติั�งแติก่ารหาแรง
บันดาลใจ การออกแบบ การเลอ้กใช้ว้ัสัดแุละเที่คินคิิ 
จนถึึงการลงม้อปฏิิบัติิ นอกจากน่� ที่ั�งศิิลปะและ
งานศิิลปประดิษฐ์์ยังม่บที่บาที่สำคิัญในฐ์านะมรดก
ที่างวััฒนธ์รรมที่่�สะที่้อนภูมิป้ญญา คิวัามเช้้�อ 
และวัิถึ่ช้่วัิติของชุ้มช้น ผ่านการส้บที่อดองคิ์
คิ วั ามรู้ จ า ก รุ่ น สู่ รุ่ น  โ ดย ในยุ คิ ป้ จ จุ บั น ท่ี่� ม่
การผสมผสานระหวั่างแนวัคิิดดั�งเดิมกับนวััติกรรม
สมัยใหม่ ที่ำให้เส้นแบ่งระหวั่างวัิจิติรศิิลป์และ
ศิิลปะประยุกติ์ เริ� ม เล้อนรางลง และนำไปสู่
การสร้างสรรคิ์ผลงานรูปแบบใหม่ที่่�ผสมผสาน
คิุณ์คิ่าที่างศิิลปะกับประโยช้น์ใช้้สอยได้อย่างลงติัวั 
สะที่้อนให้เห็นถึึงพื้ลวััติของการพื้ัฒนาที่่�ติอบสนอง
คิวัามติ้องการของสังคิมร่วัมสมัย

บทสรุุป
ศึÔลปะกับงานศึÔลปประ´Ôษ°�
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งานศิิลปประดิษฐ์์ เป็นการสร้ างสรรคิ์ที่่� ติ้ อง
ผสมผสานระหวั่าง คิวัามงามที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์
และประโยช้น์ใช้้สอย การที่่�จะสร้างสรรคิ์งาน
ใหบ้รรลุติามวััติถึปุระสงค์ิดังกลา่วัได้นั�น ผูส้รา้งสรรค์ิ
จำเป็นติ้องม่คิวัามเข้าใจอย่างลึกซึ่ึ�งในเร้�องที่ัศินธ์าติุ 
(Elements of Art) ซึ่ึ�งเปน็องคิป์ระกอบพื้้�นฐ์านของ
การสร้างงานศิิลปะทีุ่กแขนง ดังนั�นเน้�อหาในบที่น่�
จะกลา่วัถึงึคิวัามสมัพื้นัธ์ร์ะหวัา่งศิลิปะและงานศิลิป
ประดิษฐ์์ที่่�ม่รากฐ์านร่วัมกันในการใช้้องคิ์ประกอบ
ที่างศิิลปะ การวัิเคิราะห์และประยุกต์ิใช้้ที่ัศินธ์าตุิ
อย่างเหมาะสมจึงสำคิัญ ติ่อคิุณ์ภาพื้งานศิิลป
ประดิษฐ์์และสร้างเอกลักษณ์์เฉพื้าะตัิวั ที่ั�งยังเป็น
เคิร้�องมอ้สำคิญัในการถึา่ยที่อดแนวัคิดิ อารมณ์ ์และ
ภูมิป้ญญาของผู้สร้างสรรคิ์ได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้

 ควัามสู่ำาคัญของทัศินธาต์ุ
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

ที่ศัินธ์าติมุบ่ที่บาที่สำคิญัในการส้�อสารคิวัามคิดิ และ
อารมณ์์คิวัามรู้สึก โดยเป็นส้�อกลางในการถึ่ายที่อด
แนวัคิิดและแรงบันดาลใจจากผู้สร้างสรรคิ์สู่ผู้ช้ม 
ผ่านการจัดวัางองคิ์ประกอบที่่�สร้างการรับรู้และ
ประสบการณ์์ที่างสุนที่ร่ยะ การเล้อกใช้้ทัี่ศินธ์าตุิ
ที่่�เหมาะสมสามารถึส้�อสารคิวัามหมายที่่�ซึ่บัซึ่อ้นและ

การบููรณาการ
และการวิิเคราะห์์ทััศนธาตุุ
กับูงานศิลปประดิิษฐ์์2

บูทัทัี่

สร้างผลกระที่บที่างอารมณ์์ได้โดยไม่ติ้องอาศิัย
คิำอธ์ิบาย  ที่ำ ให้ ผู้ ช้ม เกิ ดคิวัาม เข้ า ใจและ
คิวัามประที่ับใจผ่านการมองเห็นและสัมผัส ส่วันใน
ด้านการสร้างคิวัามงาม ที่ัศินธ์าติุเป็นองคิ์ประกอบ
พื้้�นฐ์านที่่�กำหนดลักษณ์ะที่างสุนที่ร่ยภาพื้ของ
ช้ิ�นงาน การผสมผสานที่ศัินธ์าติอุยา่งมศ่ิลิปะช้ว่ัยสรา้ง
คิวัามน่าสนใจและดึงดูดสายติา ทัี่�งยังเป็นเคิร้�องม้อ
ในการกำหนดลักษณ์ะเฉพื้าะและเอกลักษณ์์
ของผลงาน ที่ำให้งานศิิลปประดิษฐ์์แต่ิละช้ิ�น
มค่ิวัามโดดเด่นและแติกต่ิางจากงานช้ิ�นอ้�น การจัดวัาง
ที่ศัินธ์าติอุยา่งมด่ลุยภาพื้ยงัช้ว่ัยสรา้งคิวัามกลมกลน้
และคิวัามสมบูรณ์์ให้กับผลงาน

นอกจากคิุณ์คิ่าที่างคิวัามงาม ที่ัศินธ์าติุยังม่ผล
โดยติรงติ่อประโยช้น์ใช้้สอยของงานศิิลปประดิษฐ์์ 
การเลอ้กใช้้ทัี่ศินธ์าติทุ่ี่�เหมาะสมส่งผลต่ิอคิวัามแข็งแรง
และคิวัามคิงที่นของช้ิ�นงาน เช้่น การกำหนด
โคิรงสร้าง สัดส่วัน และการเล้อกใช้้วััสดุ นอกจากน่� 
ที่ศัินธ์าติยุงัมส่่วันสำคิญัในการกำหนดคิวัามเหมาะสม
กับการใช้้งาน ที่ั�งในแง่ของขนาด รูปที่รง และ
การจัดวัางองค์ิประกอบท่ี่�คิำนึงถึึงการใช้้งานจริง 
ในมิติิที่างวััฒนธ์รรม ทัี่ศินธ์าติุเป็นเคิร้�องม้อสำคิัญ
ในการสะที่้อนอัติลักษณ์์และภูมิป้ญญาที่้องถึิ�น 
การเลอ้กใช้ท้ี่ศัินธ์าติทุ่ี่�มค่ิวัามเช้้�อมโยงกบัวัฒันธ์รรม



 จัุดิและเสู่้น (Dot & Line)

จัุดและเสู้นู เป็นทัี่ศินธ์าตุิพื้้�นฐ์านที่่�สำคัิญในการ 
สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ โดยเฉพื้าะในการ 
ออกแบบลวัดลาย การติกแติ่ง และการสร้างพื้้�นผิวั 
ให้กับช้ิ�นงาน ม่คิวัามสำคัิญที่ั�งในแง่ของการสร้าง 
คิวัามงามและการกำหนดโคิรงสรา้ง ในการออกแบบ 
ช้ิ�นงาน และงานประดับติกแติ่งติ่างๆ ที่่�ติ้องอาศิัย 
คิวัามเข้าใจในการจัดวัางจุดเพื้้�อสร้างลวัดลายและ 
รูปแบบที่่�สมบูรณ์์ เช้่นงานป้กดิ�น งานร้อยลูกป้ด  
การสร้างลวัดลายและพื้้�นผิวั เป็นติ้น ติลอดจน 
การใช้จุ้ดในการสร้างลวัดลายบนผลิติภัณ์ฑ์ร่์วัมสมัย  
โดยคิำนึงถึึงที่ั�งคิวัามสวัยงามและการใช้้งานจริง  
ดังจะกล่าวัถึึงเร้�องจุดและเส้นติ่อไปน่�

 จัุด (Dot)

จัุ ด  เ ป็ น ที่ั ศิ น ธ์ า ติุ ที่่� เ ล็ ก ที่่� สุ ด แ ต่ิ ที่ ร ง พื้ ลั ง  
ติ่อการสร้างสรรค์ิงานศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์  
ในธ์รรมช้าติิเราพื้บเห็นจุดได้ที่ั�วัไป เช้่น หยดน�ำ  
ดวังดาวั จดุบนปีกผเ่ส้�อ หรอ้เมล็ดพื้ช้้ การที่ำคิวัามเข้าใจ 
ถึึงคิุณ์ลักษณ์ะและศิักยภาพื้ของจุด จึงเป็นพื้้�นฐ์าน 
สำคิัญสำหรับผู้สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ ด้วัยจุด 
สามารถึสร้างคิวัามน่าสนใจ กำหนดติำแหน่ง  
สร้างลวัดลาย และพื้้�นผิวั รวัมถึึงนำไปสู่การพื้ัฒนา 
เป็นที่ัศินธ์าติุอ้�นๆ เช้่น เส้น รูปร่าง และรูปที่รง 

 นิยุามและควัามหมายุ

จุดในงานศิิลปะเป็นที่ัศินธ์าติุที่่� ไม่ม่คิวัามกวั้าง  
คิวัามยาวั หรอ้คิวัามลกึ แติส่ามารถึมองเหน็ไดด้ว้ัยติา  
จุดเป็นจุดเริ�มต้ินของการสร้างสรรค์ิที่ัศินธ์าติุอ้�นๆ  
และม่บที่บาที่สำคิัญในการกำหนดติำแหน่ ง  
สร้างน�ำหนัก สร้างลวัดลาย และพื้้�นผิวัในงานศิิลปะ  
จุดสามารถึปรากฏิได้ที่ั�งในลักษณ์ะของจุดเด่�ยวั  
กลุ่มจุด หร้อการเร่ยงตัิวัของจุดในรูปแบบต่ิางๆ  
ซึ่ึ�งสร้างผลกระที่บที่างการรับรู้และคิวัามรู้สึก 
ที่่�แติกต่ิางกัน โดยนักวัิช้าการและศิิลปินหลายท่ี่าน 
ได้ให้นิยามและมุมมองเก่�ยวักับจุดไวั้ดังน่�

ช้ลดู นูิม่เสูมอ (2553, น. 45) ไดก้ลา่วัไวัว้ัา่ จดุเปน็ธ์าติุ 
เบ้�องติ้นที่่�สุดของการเห็น จุดม่มิติิเป็นศิูนย์ ไม่ม่ 
คิวัามกวั้าง คิวัามยาวั หร้อคิวัามลึก จุดเป็นธ์าติุ 
ที่่�ไม่สามารถึจะแบ่งออกได้อ่ก เป็นสิ�งที่่�เล็กที่่�สุด  
ที่่�จะใช้้สร้างรูปที่รงและสร้างพื้ลังเคิล้�อนไหวัของ 
ที่่�วั่างขึ�นในภาพื้ได้

เท่ยนูชั้ย ตัิ�งพื้รประเสูริฐ์ (2554, น. 9) ได้ให้ 
คิวัามหมายไวั้วั่า จุดเป็นส่วันประกอบสำคิัญ 
ของศิลิปะเบ้�องต้ินซึ่ึ�งดเูหมอ้นว่ัาไม่สำคิญั แต่ิคิวัามจรงิ 
แล้วัจุดเป็นติ้นกำเนิดของส่วันประกอบสำคิัญ 
ของศิิลปะหลายช้นิด เช้่น เส้น พื้้�นผิวั หร้อรูปร่าง  
รูปที่รง จุดม่มิติิท่ี่�เล็กมากและไม่สามารถึแสดง 
คิวัามกวั้าง คิวัามยาวั และคิวัามลึกให้เห็นได้ ดังนั�น 
จดุจึงเป็นเพื้ย่งร่องรอยของรูปลักษณ์ะกลมที่่�ปรากฏิ 
ให้เห็นเที่่านั�น 

ธนูภัทร รุ่งธนูาภิรมย์ (2560, น. 32-33) ได้กล่าวัถึึง 
จุดในมุมมองของนักออกแบบไวั้วั่า คินส่วันใหญ่ 
จะนกึถึงึจุดวัา่เป็นวังกลม ขนาดเล็ก สด่ำ แต่ิในมุมมอง 
ของศิิลปินและนักออกแบบ จุดเป็นมากกวั่านั�น คิ้อ 
จะมส่แ่ดง ฟ้้า สม้ เหลอ้ง เขย่วั กไ็ด ้และไมจ่ำเปน็ติอ้ง 
เป็นวังกลมเท่ี่านั�น อาจจะม่รูปร่างเป็นสามเหล่�ยม  
ส่�เหล่�ยม ติัวัอักษร เป็นเคิร้�องหมาย หร้อจะม่รูปที่รง  
แติ่ท่ี่�สำคัิญคิ้อ จุดจะต้ิองม่คิวัามเป็นจุด นั�นคิ้อ 
ม่ขนาดเล็กมาก เม้�อเท่ี่ยบกับองค์ิประกอบโดยรวัม 
ของงานที่ั�งหมด 
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ที่้องถึิ�น เช้่น ลวัดลาย ส่ หร้อรูปที่รงที่่�ม่คิวัามหมาย 
เฉพื้าะ ช้่วัยรักษาและส้บที่อดมรดกที่างวััฒนธ์รรม 
ผ่านงานศิิลปประดิษฐ์์ ที่ำให้งานศิิลปประดิษฐ์์ 
ไม่เพื้่ยงเป็นสิ�งของเคิร้�องใช้้ แต่ิยังเป็นส้�อกลาง 
ในการถึ่ายที่อดภูมิป้ญญาและคิุณ์คิ่าที่างวััฒนธ์รรม 
จากรุ่นสู่รุ่น ซึ่ึ�งที่ัศินธ์าติุที่่�สำคิัญติ่อการสร้างสรรคิ์ 
งานศิิลปประดิษฐ์์ ม่หัวัข้อดังติ่อไปน่�



ภาพที่่� 2.2 ลักษ์ณะของจุุด
ที่่�มา : www.freepik.com

 ลักษณะของจัุดิ

จุดสามารถึจำแนกได้หลายรูปแบบติามลักษณ์ะ
การปรากฏิ และการรับรู้ที่างสายติา โดยอาจ
แบ่งออกเป็นจุดที่างกายภาพื้ ซึ่ึ�งเป็นจุดที่่�มองเห็น
และสัมผัสได้จริง เช้่น จุดที่่�เกิดจากการกด หร้อ
ป้กลงบนพื้้�นผิวั จุดที่างการมองเห็น ซึ่ึ�งเป็นจุดที่่�เกิด
จากการรับรู้ที่างสายติา เช้่น จุดที่่�เกิดจากการติัดกัน
ของเส้น หร้อจุดติัดของระนาบและจุดนามธ์รรม 
ซึ่ึ�งเป็นจุดที่่�เกิดจากคิวัามคิิดหร้อจินตินาการ เช้่น 
จุดศิูนย์กลางของวังกลม หร้อจุดหนึ�งในระบบพื้ิกัด 
นอกจากน่�ยังสามารถึแบ่งติามลักษณ์ะของรูปร่าง
เป็นจุดเรขาคิณ์ิติ ที่่�ม่รูปร่างแน่นอน เช้่น จุดวังกลม 
จุดส่�เหล่�ยม และจุดอิสระท่ี่�ม่รูปร่างไม่แน่นอน 
รวัมถึึงการแบ่งติามลักษณ์ะการจัดวัางเป็นจุดเด่�ยวั 
จดุกลุม่ และจดุที่่�เรย่งติวััเปน็ระบบ ซึ่ึ�งแติล่ะรปูแบบ
ให้ผลที่างการรับรู้และคิวัามรู้สึกที่่�แติกติ่างกัน 

ภาพที่่� 2.3 ศิลป็ะจุุดและเส้น
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์038



ภาพที่่� 2.4 งานร้อยลูกป็ด
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.5 งานจุัดพาน
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 039

 ประยุกุต์ใ์ชิจ้ัดุิในงานศิลิปประดิษิฐ์์

การใช้จ้ดุในงานศิลิปประดิษฐ์ป์ระเภที่ต่ิางๆ โดยการ
ประยกุติใ์ช้วั้ัสดทุี่่�หลากหลาย เช้น่ ลกูปด้ เล้�อม ดิ�น ดา้ย 
หมุด และวััสดุสำเร็จรูปอ้�นๆ ลักษณ์ะการจัดวัางจุด
ในงานศิิลปประดิษฐ์์ม่ผลติ่อการรับรู้ที่างสายติา
และการสร้างมิติิให้กับช้ิ�นงาน เช้่น การใช้้จุดเด่�ยวั
เพื้้�อสร้างจุดเน้น การใช้้กลุ่มจุดเพื้้�อสร้างพื้้�นผิวั
และลวัดลาย การใช้้ จุดที่่�ม่ ระยะห่างต่ิางกัน
เพื้้�อสรา้งจงัหวัะและคิวัามเคิล้�อนไหวั หรอ้การใช้้จดุ
ที่่�ม่ขนาดติ่างกันเพื้้�อสร้างคิวัามลึกและน�ำหนัก 
และคิวัามน่าสนใจ เพื้ิ�มขึ�นดังติัวัอย่าง

จากภาพที่่� 2.4 เป็็นงานร้อยลูกป็ด แสดงให้้เห้็นถึึง
การป็ระยุกต์่ใช้้จุุด ด้วยการที่ำห้น้าที่่�ของขนาด 
รูป็ร่าง และพื�นผ้ิวที่่�แต่กต่่างกัน เมื�อนำมาจัุดวาง
ต่ามห้ลักการที่างที่ัศนศิลป็ที่ั�งในด้านจัุงห้วะ และ
ที่ิศที่าง จุะสามารถึสร้างมิต่ิ ค่าน�ำห้นัก และ
การเคลื�อนไห้วที่่�น่าสนใจุบนพื�นผ้ิวของผ้ลงาน

จากภาพที่่� 2.5 เป็น็การจุดัพานดอกไมแ้บบป็ระยกุต่์ 
ท่ี่�ม่ความป็ระณ่ต่สวยงาม โดยนำจุุดมาสร้างสรรค์ 
ให้้ม่ขนาด และระยะห้่างของจุุดที่่�สัมพันธ์กัน 
ที่ำให้้เกิดจุังห้วะและความต่่อเนื�องอย่างม่เอกภาพ



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์040

ดังนูั�นูจุัดในูงานูศิิลปประดิษฐ์์ แสดงให้เห็นถึึงการ 
ประยุกติ์ ใช้้หลักการที่างศิิลปะ โดยนำจุดมา 
สร้างสรรค์ิ ให้เกิดคิวัามงาม และคิวัามน่าสนใจใน 
ดา้นติา่งๆ เช้น่ การสรา้งจดุนำสายติาดว้ัยจดุเด่�ยวัที่่�ม่ 
คิวัามโดดเด่น การสร้างค่ิาน�ำหนกัออ่น-แก ่การสร้าง 
พื้้�นผิวัและมิติิด้วัยคิวัามถึ่�และจังหวัะของจุด รวัมถึึง 
การสร้างการเคิล้�อนไหวัด้วัยทิี่ศิที่างการเร่ยงตัิวั 
ของจุด นอกจากน่�ยังม่การนำหลักคิวัามสมดุล  
จงัหวัะ และเอกภาพื้มาใช้ใ้นการจัดวัางจุด เพื้้�อสร้าง 
ลวัดลายและรปูแบบท่ี่�สอดคิลอ้งกบัประโยช้นใ์ช้ส้อย  
และในมิติิของคิวัามงามติามหลักที่ัศินศิิลป์

 เสู่้น (Line)

เ สู้ นู  เ ป็ นที่ั ศินธ์ าติุ ที่่� คิ วั ามสำคิัญอย่ า ง ยิ� ง 
ในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปะ และศิิลปประดิษฐ์์  
ด้วัยเส้นเป็นจุดเริ�มต้ินของการกำหนดโคิรงสร้าง  
รูปที่รง และการสร้างลวัดลายต่ิางๆ ในงานศิิลปะ  
เส้นม่พื้ลังในการส้�อสารอารมณ์์และคิวัามรู้สึก  
ผ่านลักษณ์ะที่่�หลากหลายที่ั� งคิวัามอ่อนช้้อย  
คิวัามแข็งแกร่ง คิวัามเคิล้�อนไหวั หร้อคิวัามนิ�งสงบ  
นอกจากน่�  เส้นยั ง เป็นองคิ์ประกอบสำคิัญ 
ท่ี่�ช้ว่ัยสร้างมิติ ิกำหนดทิี่ศิที่าง และสร้างคิวัามสัมพัื้นธ์ ์
ระหว่ัางพื้้�นท่ี่�ในงานศิลิปประดิษฐ์ ์การที่ำคิวัามเขา้ใจ 
ถึงึคุิณ์ลักษณ์ะและการใช้ง้านของเส้นจึงเป็นพื้้�นฐ์าน 
สำคิัญสำหรับผู้สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ในการ 
พื้ัฒนาผลงานให้ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งด้านคิวัามงาม 
และประโยช้น์ใช้้สอย

 นิยุามและควัามหมายุ

เส้นม่คิวัามหลากหลายติามมุมมองของศิิลปินและ 
นักวัิช้าการศิิลปะ นิยามโดยทัี่�วัไปเส้นคิ้อเป็น 
ร่องรอยท่ี่�เกิดจากการเคิล้�อนท่ี่�ของจุดอย่างติ่อเน้�อง  
หร้อการลากผ่านที่่�ว่ัางจากจุดหนึ�งไปยังอ่กจุดหนึ�ง  
เส้นแสดงให้เห็นถึึงทิี่ศิที่าง คิวัามเคิล้�อนไหวั และ 
เป็นตัิวักำหนดขอบเขติของที่่�ว่ัาง รูปร่าง รูปที่รง  
น�ำหนัก และส่ นอกจากน่�เส้นยังม่คิวัามสามารถึ 
ในการส้�อสารอารมณ์์และคิวัามรู้สึกผ่านลักษณ์ะ 
ที่่�แติกติ่างกัน ที่ั� งคิวัามมั�นคิง คิวัามอ่อนไหวั  
คิวัามเคิล้�อนไหวั หร้อคิวัามสงบนิ�ง ซึึ่�งผู้เช้่�ยวัช้าญ 
ดา้นศิลิปะได้ให้นยิามและคิวัามหมายของเส้นไวั ้ดงัน่�

ภาพที่่� 2.6 งานออกแบบลายผ้้า
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 2.6 เป็็นงานออกแบบลวดลายผ้้า  
แสดงให้้เห้็นถึึงการใช้้จุุดในการสร้างลวดลายที่่�ม่ 
ความน่าสนใจุ โดยนำจุุดมาจุัดวางในรูป็แบบต่่างๆ  
ที่ั�งการกระจุาย การเร่ยงต่วั และการสรา้งกลุม่ของจุุด 
ที่่�ม่ขนาดและระยะห้่างที่่�แต่กต่่างกันอย่างน่าสนใจุ



ภาพที่่� 2.7 งานจุักสานไม้ไผ้่
ที่่�มา : www.freepik.com

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2553, น. 47) ได้กล่าวัไวั้วั่า เส้นเป็น
ที่ศัินธ์าตุิเบ้�องติน้ที่่�สำคิญัที่่�สดุ เปน็แกนของที่ศัินศิิลป์
ทีุ่กๆแขนง เส้นเป็นพื้้�นฐ์านของโคิรงสร้างของ
ทีุ่กสิ�งในจักรวัาล เส้นแสดงคิวัามรู้สึกได้ที่ั�งด้วัยติัวั
ของมันเอง และด้วัยการสร้างเป็นรูปที่รงติ่างๆ
ขึ�น งานจิติรกรรมของไที่ย จ่น และญ่�ปุน ล้วันม่เส้น
เป็นหัวัใจของการแสดงออก โดยที่่านได้ให้คิำจำกัด
คิวัามของเส้นในสามประเด็นคิ้อ 

 เส้นเกดิจากจดุที่่�ต่ิอกนัในที่างยาวั หรอ้เกดิจากร่อง
รอยของจุดที่่�ถึูกแรงหนึ�งผลักดันให้เคิล้�อนที่่�ไป

 เส้นเป็นขอบเขติของที่่�วั่าง ขอบเขติของสิ�งของ 
รูปร่าง น�ำหนัก และขอบเขติของส่

 เส้นเป็นขอบเขติของกลุ่มสิ�งของ หร้อรูปที่รง
ที่่�รวัมกันอยู่ เป็นเส้นโคิรงสร้างที่่�เห็นได้ด้วัย
จินตินาการ

 ประเภูทของเสู่้น

ประเภที่ของเส้นม่การจำแนกติามคิุณ์ลักษณ์ะที่าง
กายภาพื้ท่ี่�ปรากฏิติ่อการรับรู้ที่างสายติา โดยเส้น
แติ่ละประเภที่ม่คิุณ์สมบัติิเฉพื้าะในการแสดงออก
ถึงึพื้ลงัและอารมณ์ค์ิวัามรู้สกึ ซึ่ึ�งเปน็ผลมาจากที่ศิิที่าง
การเคิล้�อนที่่� คิวัามติ่อเน้�อง และการเปล่�ยนแปลง
ของเส้น อันส่งผลติ่อการรับรู้และการติอบสนอง
ที่างคิวัามรู้สึกของผู้ช้มที่่�แติกติ่างกัน 

1. เส้นติรง (Straight Line) เป็นเส้นที่่�เกิดจาก
การเคิล้�อนที่่�ในที่ิศิที่างเด่ยวักันอย่างติ่อเน้�อง 
จากจุดหนึ�งไปยังอ่กจุดหนึ�ง 

2. เส้นโคิ้ง (Curve Line) เป็นเส้นที่่�ม่การเคิล้�อนที่่�
อย่างติ่อเน้�องโดยม่การเปล่�ยนทิี่ศิที่างอย่าง
คิ่อยเป็นคิ่อยไป 

3. เส้นหยัก (Zigzag Line) เป็นเส้นที่่�ม่การเปล่�ยน
ที่ิศิที่างอย่างฉับพื้ลันและเป็นจังหวัะ 

4. เส้นประ (Dotted Line) เป็นเส้นที่่�เกิดจาก
การวัางจุด หร้อเส้นสั�น ๆ เร่ยงติ่อกันเป็นระยะ 

5. เส้นขด (Spiral Line) เป็นเส้นที่่�ม่การเคิล้�อนที่่�
วันรอบจุดศิูนย์กลางอย่างติ่อเน้�อง 

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 041



 ทิศิทางของเสู่้น

ประเภที่ของเสน้ติามที่ศิิที่างเปน็การจำแนกเสน้ติาม
ลกัษณ์ะการวัางติวััในท่ี่�ว่ัาง ซึ่ึ�งทิี่ศิที่างของเส้นแต่ิละแบบ
ม่อิที่ธิ์พื้ลติ่อการรับรู้ที่างสายติาและจิติวัิที่ยา 
กอ่ใหเ้กดิคิวัามรูส้กึที่่�แติกต่ิางกนั เสน้ในที่ศิิที่างต่ิางๆ 
สามารถึสร้างแรงปะที่ะที่างสายติา การเคิล้�อนไหวั 
มติิ ิและพื้ลงัในการแสดงออก ซึ่ึ�งเปน็พื้้�นฐ์านสำคิญัฅ
ในการสร้างดุลยภาพื้ และการจัดองค์ิประกอบ
ในงานศิิลปะ

1. เส้นแนวัติั�ง (Vertical Line) เป็นเส้นที่่�ม่ที่ิศิที่าง
ขนานกับแรงดึงดูดของโลก 

2. เส้นแนวันอน (Horizontal Line) เป็นเส้นที่่�ม่
ที่ศิิที่างขนานกบัเสน้ขอบฟ้า้ วัางติวััในแนวัระนาบ 
แสดงออกถึึงคิวัามกวั้าง 

3. เส้นแนวัเฉ่ยง (Diagonal Line) เป็นเส้นที่่�ม่
ที่ิศิที่างที่ำมุมกับแนวัติั�งและแนวันอน 

4. เส้นแนวัรัศิม่ (Radial Line) เป็นเส้นที่่�ม่ที่ิศิที่าง
แผ่ออก หร้อพืุ้่งเข้าสู่จุดศิูนย์กลาง แสดงออกถึึง
การขยายติัวั การกระจาย และการรวัมศิูนย์ 

 เสู่้นต์�อทางควัามร่้สู่ึก
ทางจัิต์วัิทยุา

เส้นม่ผลติ่อคิวัามรู้สึกที่างจิติวัิที่ยา ที่่�สะที่้อนถึึง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างทัี่ศินธ์าติุพื้้�นฐ์านกับการรับรู้
ของมนุษย์ในเช้ิงจิติวัิที่ยา โดยเส้นแติ่ละประเภที่ม่
คิุณ์สมบัติิเฉพื้าะในการกระติุ้นการติอบสนองที่าง
คิวัามรู้สึก และอารมณ์์ท่ี่�แติกติ่างกัน ลักษณ์ะของ
เสน้ไมเ่พื้ย่งแติเ่ปน็องคิป์ระกอบที่างกายภาพื้ในงาน
ศิิลปะเที่่านั�น แติ่ยังที่ำหน้าที่่�เป็นส้�อในการถึ่ายที่อด
พื้ลังและคิวัามหมายที่างนามธ์รรม คิวัามสัมพื้ันธ์์
ระหวั่างเส้นกับผลกระที่บที่างจิติวัิที่ยาจึงเป็นพื้้�น
ฐ์านสำคิัญในการสร้างสรรคิ์งานที่ัศินศิิลป์ที่่�สามารถึ
ส้�อสารอารมณ์์และแนวัคิวัามคิิดได้อย่างลึกซึ่ึ�ง

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์042



 ประเภูทของเสู่้นและควัามหมายุ

ประเภูทของเสู่้น ลักษณะของเสู่้น ควัามหมายุของเสู่้น
เสู้นูติรงแนูวติั�ง 
(Vertical Line)

สง่างาม มั�นคิง แข็งแรง สูงส่ง 
ม่พื้ลัง และม่ศิักดิ�ศิร่

เสู้นูติรงแนูวนูอนู 
(Horizontal Line)

สงบ พื้ักผ่อน นิ�ง มั�นคิง 
และสันติิ

เสู้นูติรงแนูวเฉ่ยง 
(Diagonal Line) 

ไม่มั�นคิง เคิล้�อนไหวั พื้ลังงาน 
และคิวัามติ้�นเติ้น

เสู้นูติรงติัดกันู
(Intersecting Lines) 

ขัดแย้ง ปะที่ะ 
และคิวัามเข้มแข็ง

เสู้นูโค์้งแบบค์ล้่นู
(Wave Curve) 

เคิล้�อนไหวั ล้�นไหล 
และม่ช้่วัิติช้่วัา

เสู้นูซ้ิกแซ้ก
(Zigzag Line) 

ติ้�นเติ้น ติ้�นติัวั สับสน

เสู้นูประ
(Dashed Line) 

ติ่อเน้�อง ขาด หาย ไม่ช้ัดเจน 

เสู้นูขดก้นูหอย
(Spiral Line) 

หมุนวัน ไม่สิ�นสุด 
และการเติิบโติ

ภาพที่่� 2.8 ลวดลายเส้นโค้ง
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 043



จากภาพที่่� 2.9 เป็็นเส้นต่รงของรูป็ที่รงต่ะกร้า เป็็น
ต่ัวกำห้นดโครงร่างและรูป็ที่รงห้ลักที่่�แสดงถึึง
ความมั�นคง แข็งแรง ในขณะเด่ยวกันการใช้้เส้นโค้ง
ในส่วนของหู้ต่ะกร้าและการต่กแต่่ง สามารถึลด
ความแข็งกระด้างของเส้นต่รงได้เป็็นอย่างลงต่ัว

จากภาพที่่� 2.10 เป็็นการผ้สมผ้สานเส้นป็ระเภที่
ต่่างๆ มาใช้้ร่วมกัน เพื�อสร้างความน่าสนใจุให้้กับ
ช้ิ�นงานมากยิ�งขึ�น การใช้้เส้นต่รงของก้านร่ม กับเส้น
ขดก้นห้อยของการออกแบบลวดลาย และเส้นโค้ง
ของกล่บดอกไม้ ที่่�สามารถึผ้สานความต่่างของ
เส้นได้อย่างน่าสนใจุ

การประยกุติใ์ช้เ้สน้ในงานศิิลปะประดิษฐ์์ เปน็การนำ
องคิค์ิวัามรูพ้ื้้�นฐ์านที่างที่ศัินศิิลปม์าบรูณ์าการกบังาน
ดา้นหตัิถึกรรม โดยคิำนึงถึงึที่ั�งคุิณ์ค่ิาที่างสนุที่ร่ยภาพื้

และประโยช้น์ใช้้สอย การเข้าใจคิุณ์ลักษณ์ะและ
พื้ลังของเส้นจะช้่วัยให้สามารถึสร้างสรรคิ์ผลงาน
ได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้และม่เอกลักษณ์์

ภาพที่่� 2.9 เส้นต่รงกับโครงสร้างต่ะกร้า
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.10 การผ้สมผ้สานเส้น
ที่่�มา : www.freepik.com

 การประยุุกต์์ใชิ้เสู่้นในงานศิิลปประดิิษฐ์์

ภาพที่่� 2.11 งานมาคราเม่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์044



จากภาพที่่� 2.12 เป็็นการใช้้เส้นโค้งเป็็นโครงสร้าง
ห้ลักในการจุัดช้่อดอกไม้ รวมถึึงเส้นโค้งที่่�ม่ลักษ์ณะ
และขนาดที่่�แต่กต่่างกันของช้่อเอื�อง ในการกำห้นด
จุงัห้วะแนวการจัุดวางดอกไม ้ที่่�มค่วามสอดคลอ้งกนั
อย่างกลมกลืน

 รป่ร�างและรป่ทรง (Shape & Form)

รูปร่างและรูปทรง เป็นที่ัศินธ์าติุที่่�พื้ัฒนาติ่อเน้�อง
มาจากการประกอบกันของจุดและเส้น ที่่�ก่อให้เกิด
ขอบเขติของพื้้�นท่ี่�ทัี่�งในลักษณ์ะ 2 มิติิและ 3 มิติิ 
การที่ำคิวัามเข้าใจเก่�ยวักับรูปร่างและรูปที่รงจึงเป็น
พื้้�นฐ์านสำคิัญสำหรับผู้สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ 
เน้�องจากเป็นติัวักำหนดโคิรงสร้างและลักษณ์ะ
ภายนอกที่่�สง่ผลติอ่ที่ั�งคิวัามงามและประโยช้นใ์ช้ส้อย
ของการประยุกติ์ใช้้รูปร่างและรูปที่รงอย่างเข้าใจ 
ซึ่ึ�งเป็นที่ักษะสำคิัญที่่�จะช้่วัยให้สามารถึสร้างสรรคิ์
งานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ม่ที่ั�งคิวัามสวัยงามและติรงติาม
วััติถึุประสงคิ์ของการใช้้งาน 

 นิยุามและควัามหมายุ

รูปร่าง (Shape) 
รปูรา่ง หมายถึึง พื้้�นท่ี่�ท่ี่�มล่กัษณ์ะ 2 มิติ ิประกอบดว้ัย
คิวัามกว้ัางและคิวัามยาวั แต่ิไม่มค่ิวัามหนาหรอ้คิวัามลึก 
เป็นลักษณ์ะที่่�มองเห็นแบบแบนราบ เกิดจากการ
กำหนดขอบเขติดว้ัยเสน้รอบนอก หรอ้คิวัามแติกติา่ง
ของน�ำหนักและส่ ที่ำให้เกิดพื้้�นที่่�ที่่�ม่ลักษณ์ะเฉพื้าะ 

รูปทรง (Form) 
รูปทรง หมายถึึง ลักษณ์ะที่่�ปรากฏิในลักษณ์ะ 3 มิติิ 
ม่คิวัามกวั้าง คิวัามยาวั และคิวัามลึกหร้อคิวัามหนา 
ที่ำให้เกิดปรมิาติรและมวัล สามารถึมองเหน็ได้รอบด้าน 
รบัรูไ้ด้ถึึงคิวัามหนาแน่น น�ำหนกั และพื้้�นท่ี่�ว่ัางภายใน 

ทัี่�งรูปร่างและรูปที่รงม่คิวัามสัมพื้ันธ์์เช้้�อมโยงกัน
อย่างเป็นอย่างมาก ซึ่ึ�งผู้เช้่�ยวัช้าญด้านศิิลปะได้ให้
นิยามและคิวัามหมายของ รูปร่างและรูปที่รงไวั้ดังน่�

ภาพที่่� 2.12 งานจุัดช้่อดอกไม้
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

ดังนูั�นูเสู้นูในูงานูศิิลปะประดิษฐ์์ สะที่้อนให้เห็นถึึง
การผสานองคิค์ิวัามรูท้ี่างที่ศัินธ์าตุิพื้้�นฐ์าน ในรปูแบบ
ติ่าง ๆ เช้่น เส้นติรงที่่�สร้างคิวัามแข็งแกร่งให้กับ
โคิรงสร้าง เส้นโคิ้งที่่�สร้างคิวัามอ่อนช้้อยในลวัดลาย 
เส้นหยักที่่�สร้างจังหวัะเคิล้�อนไหวั เส้นประที่่�สร้าง
คิวัามโปร่งเบา และเส้นขดที่่�สร้างพื้ลังหมุนวัน 
การนำคุิณ์ลักษณ์ะของเส้นเหล่าน่�มาใช้้อย่างเข้าใจ
ถึงึพื้ลงัและผลกระที่บที่างการรบัรู ้ผสานกบัคิวัามเข้าใจ
ในที่ิศิที่างและน�ำหนักของเส้น ที่ำให้สามารถึ
สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ม่ที่ั�งคิวัามงามที่าง
สุนที่ร่ยภาพื้และคิวัามสมบูรณ์์ในเช้ิงโคิรงสร้าง

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 045



ช้ลูด น่ิูมเสูมอ (2553, น. 30) ได้กล่าวัไวั้วั่า รูปที่รง
คิอ้สิ�งที่่�มองเหน็ไดใ้นงานที่ศัินศิลิป ์เปน็สว่ันที่่�ศิลิปนิ
สร้างขึ�นด้วัยการประสานกันอย่างม่เอกภาพื้ของ
ที่ัศินธ์าติุ (Visual Element) ซึ่ึ�งได้แก่ เส้น น�ำหนัก
อ่อนแก่ของขาวั-ดำ และลักษณ์ะพื้้�นผิวั รูปที่รง
ใหค้ิวัามพื้อใจต่ิอคิวัามรูส้กึสมัผสั เป็นคิวัามสขุที่างติา 
พื้ร้อมกนันั�นก็สร้างเน้�อหาให้กับติัวัรูปที่รงเอง และ
เป็นสัญลักษณ์์ให้แก่อารมณ์์ คิวัามรู้สึก หร้อป้ญญา
คิวัามคิิดที่่�เกิดขึ�นในจิติด้วัย

อาร่ สูุทธิพื้ันูธุ ์ (2528, น. 120) ได้กล่าวัไวั้วั่า รูปร่าง 
รปูที่รง มล่กัษณ์ะติา่งกนั รปูที่รงที่่�มองเหน็แลว้ัเขา้ใจ
ได้วั่าเป็นรูปที่รงของสิ�งนั�น สิ�งน่� เร่ยกวั่ารูปที่รง
ติามธ์รรมช้าติหิรอ้รปูที่รงธ์รรมดา (Natural Form, 
Regular Form) ส่วันรูปที่รงท่ี่�เป็นผลมาจากการ
ดดัแปลงติดัที่อน เรย่กวัา่รปูที่รงไมธ่์รรมดา (Irregular 
Form)

ภาพที่่� 2.13 รูป็ร่างและรูป็ที่รง
ที่่�มา : www.freepik.comที่่�มา : www.freepik.com

 ประเภูทของร่ปร�างและร่ปทรง

รูปร่างและรูปที่รง ติามหลักการที่างศิิลปะม่คิวัาม
แติกติ่างกันในส่วันของมิติิ โดยรูปร่างเป็นลักษณ์ะ
ที่่�ปรากฏิใน 2 มิติิ ม่เพื้่ยงคิวัามกวั้างและคิวัามยาวั 
ในขณ์ะที่่�รูปที่รงแสดงออกใน 3 มิติิ ม่ที่ั�งคิวัามกวั้าง 
คิวัามยาวั และคิวัามลกึหรอ้คิวัามหนา เม้�อพื้จิารณ์า
ในด้านการจำแนกประเภที่ ที่ั�งรูปร่างและรูปที่รง
สามารถึจดัอยูใ่นประเภที่เด่ยวักนัได้ เน้�องจากมท่ี่่�มา
และแนวัคิิดในการสร้างสรรค์ิที่่�สอดคิล้องกัน เช้่น 
รปูรา่งวังกลม ที่่�ม ่2 มติิ ิเม้�อพัื้ฒนาเปน็ 3 มติิิ จะกลาย
เป็นที่รงกลม โดยยังคิงอยู่ในประเภที่เรขาคิณ์ิติ
เช้่นเดิม การที่ำคิวัามเข้าใจคิวัามสัมพัื้นธ์์น่�จะช้่วัย
ให้เห็นถึึงพื้ัฒนาการและคิวัามเช้้�อมโยงระหวั่าง
รูปร่างและรูปที่รงในแติ่ละประเภที่ ซึ่ึ�งสามารถึ
จำแนกได้เป็น 3 ประเภที่หลัก ได้แก่ รูปร่างและ
รปูที่รงเรขาคิณ์ติิ รปูร่างและรูปที่รงอนิที่ร่ และรูปร่าง
และรูปที่รงอิสระ โดยแติ่ละประเภที่ม่คิุณ์ลักษณ์ะ
เฉพื้าะ ที่่�ส่งผลติ่อการนำไปประยุกติ์ใช้้ในงานศิิลป
ประดิษฐ์์ ดังจะได้อธ์ิบายในรายละเอ่ยดติ่อไปน่�

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์046



2. รูปร่างและรูปทรงอินูทร่ 
(Natural Shapes and Forms)

 รูปร่างและรูปทรงอิทร่ เกิดจากการสังเกติ
และถ่ึายที่อดลกัษณ์ะที่่�ปรากฏิในธ์รรมช้าติ ิ ซึ่ึ�งม่
คิวัามหลากหลาย และซัึ่บซ้ึ่อน แติ่แฝีงไวั้ด้วัย
คิวัามงามท่ี่�เป็นระเบ่ยบแบบแผนเฉพื้าะติัวั 
รูปร่างธ์รรมช้าติิ 2 มิติิ อาจเกิดจากการมองเห็น
ด้านข้างของสิ�งม่ช้่วัิติ เช้่น เงาของใบไม้ ดอกไม้ 
หร้อสัติวั์ติ่างๆ ส่วันรูปที่รงอินที่ร่ 3 มิติิ คิ้อ
การจำลองหร้อถ่ึายที่อดมวัลและปริมาติรของ
สิ�งที่่�ม่อยู่ในธ์รรมช้าติิ เช้่น รูปที่รงของผลไม้ 
ก้อนหิน หร้อสิ�งม่ช้่วัิติ การนำ รูปร่างและรูปที่รง
อิที่ร่มาใช้้ ในงานศิิลปประดิษฐ์์ติ้องอาศิัย
การสังเกติและวัิเคิราะห์โคิรงสร้างอย่างละเอ่ยด 
เพื้้�อเข้าใจถึึงสดัส่วัน คิวัามสมดลุ และคิวัามสมัพื้นัธ์์
ของส่วันติ่างๆ ที่่�ประกอบกันขึ�นเป็นรูปร่างและ
รปูที่รงนั�นๆ การเลอ้กใช้ร้ปูรา่งและรปูที่รงอนิที่ร่
ช้่วัยสร้างคิวัามรู้สึกอ่อนโยน เป็นธ์รรมช้าติิ และ
ม่ช้่วัิติช้่วัาให้กับผลงาน

ภาพที่่� 2.15 รูป็ร่างและรูป็ที่รงอินที่ร่
ที่่�มา : www.freepik.com

1. รูปร่างและรูปทรงเรขาค์ณิติ
(Geometric Shapes and Forms)

 รูปร่างและรูปทรงเรขาค์ณิติ เป็นรากฐ์าน
สำคิัญของการออกแบบ เน้�องจากม่โคิรงสร้าง
ที่่� แ น่นอนติามหลักคิณิ์ติศิาสติร์  สามารถึ
วััดขนาดและกำหนดสัดส่วันได้อย่างแม่นยำ 
ในด้านรูปร่าง 2 มิติิ ประกอบด้วัยรูปร่างพื้้�นฐ์าน
สำคิัญ ได้แก่ วังกลม สามเหล่�ยม และส่�เหล่�ยม 
ซึ่ึ�งสามารถึพื้ฒันาต่ิอยอดเปน็รปูร่างที่่�ซึ่บัซึ่อ้นขึ�น 
เช้่น ห้าเหล่�ยม หกเหล่�ยม หร้อรูปดาวั ส่วันใน
ด้านรูปที่รง 3 มิติิ ได้แก่ ที่รงกลม ที่รงกระบอก 
ที่รงพื้่ระมิด และที่รงกรวัย รูปร่าง และรูปที่รง
เรขาคิณ์ติิส้�อถึงึคิวัามมร่ะเบย่บ คิวัามมั�นคิง และ
คิวัามแน่นอน มักถึูกนำมาใช้้ในงานออกแบบ
ที่่�ติ้องการคิวัามเที่่�ยงติรง ในงานศิิลปประดิษฐ์์ 
รูปร่างและรูปที่รงเรขาคิณิ์ติมักถึูกใช้้ เป็น
โคิรงสรา้งหลกัของช้ิ�นงาน เช้น่ การออกแบบกลอ่ง 

ภาช้นะ หร้อโคิรงสร้างพื้้�นฐ์านของงานประดิษฐ์์
ติ่างๆ การเข้าใจหลักการของรูปร่างและรูปที่รง
เรขาคิณ์ติิจงึเปน็พื้้�นฐ์านสำคิญัในการพื้ฒันางาน
ให้ม่คิวัามแข็งแรงและสมบูรณ์์

ภาพที่่� 2.14 รูป็ร่างและรูป็ที่รงเรขาคณิต่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 047



ภาพที่่� 2.16 รูป็ร่าง อิสระ
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์048



ภาพที่่� 2.17 โคมไฟ
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 049

3.รูปร่างและรูปทรงอิสูระ 
(Free Shapes and Forms)

 รปูรา่งและรปูทรงอิสูระ เกดิจากการสร้างสรรคิท่์ี่�
ไมย่ดึติดิกบัโคิรงสร้างที่่�แน่นอนติายตัิวั แต่ิพื้ฒันา
ขึ�นจากจินตินาการและคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ของ
ผูส้ร้างงาน รปูร่างอสิระในลกัษณ์ะ 2 มติิ ิมกัเกดิจาก
การเคิล้�อนไหวัของเส้นหร้อการกำหนดขอบเขติ
ของพื้้�นท่ี่�อยา่งอสิระ สว่ันรปูที่รงอสิระในลกัษณ์ะ 
3 มิติิ เกิดจากการสร้างมวัลและปริมาติรที่่�ม่
คิวัามยด้หยุ่น ไมจ่ำกดัรปูแบบ การใช้ร้ปูรา่งและ
รูปที่รงอิสระในงานศิิลปประดิษฐ์์เปิดโอกาส
ให้เกิดการที่ดลองและคิ้นพื้บรูปแบบใหม่ ๆ 
ที่่�แติกติา่งไปจากคิวัามคุ้ินเคิย แมจ้ะมค่ิวัามอสิระ
ในการสร้างสรรคิ์ แติ่ยังติ้องคิำนึงถึึงหลักการจัด
องคิ์ประกอบศิิลป์ เพื้้�อให้ผลงานม่คิวัามสมดุล
และคิวัามเป็นเอกภาพื้ รูปร่างและรูปที่รงอิสระ
มักให้คิวัามรู้สึกผ่อนคิลาย ม่คิวัามเคิล้�อนไหวั 
และแสดงถึึงคิวัามเปน็อตัิลกัษณ์์ของผูส้รา้งสรรคิ์

 ควัามเชิื�อมโยุงของรป่ร�าง
และรป่ทรง

รูปร่างและรูปที่รงเรขาคิณ์ิติ รูปร่างและรูปที่รง
อินที่ร่ และรูปร่างและรูปที่รงอิสระ ม่คิวัามเช้้�อมโยง 
และสามารถึปรบัใช้ร่้วัมกนัอยา่งเหมาะสม โดยรูปรา่ง
และรูปที่รงเรขาคิณ์ิติถึ้อเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญที่่�สุด 
เน้�องจากม่โคิรงสร้างที่่�ช้ัดเจนและสามารถึวััดขนาด
ได้แน่นอน เม้�อวัิเคิราะห์รูปร่างและรูปที่รงอินที่ร่ 

จะพื้บวั่าม่โคิรงสร้างพื้้�นฐ์านมาจากรูปเรขาคิณ์ิติ 
แติถ่ึกูปรบัเปล่�ยนใหม้ค่ิวัามออ่นช้อ้ยและซึ่บัซึ่อ้นขึ�น
ติามธ์รรมช้าติิ ส่วันรูปร่างและรูปที่รงอิสระแม้จะ
ดูเหม้อนไม่ม่โคิรงสร้างท่ี่�แน่นอน แติ่ก็ยังคิงอ้างอิง
หลกัการพื้้�นฐ์านจากรูปเรขาคิณ์ติิและอนิที่ร ่เพ่ื้ยงแติ่
ม่การดัดแปลงและผสมผสานอย่างอิสระติาม
จินตินาการ คิวัามเช้้�อมโยงของรูปร่างและรูปที่รง
ที่ั�งสามประเภที่ ยังสะที่้อนให้เห็นถึึงวัิวััฒนาการ
ของการสร้างสรรคิ์ที่างศิิลปะ จากสิ�งท่ี่�เป็นระเบ่ยบ
แบบแผนไปสู่คิวัามเป็นธ์รรมช้าติิ และพื้ัฒนาติ่อไป
สู่การสร้างสรรคิ์อย่างอิสระ ที่ั�งน่� ในการสร้างสรรคิ์
งานหนึ�ง ๆ มักเกิดการผสมผสานรูปร่างและรูปที่รง
ทัี่�งสามประเภที่เข้าด้วัยกัน โดยแติ่ละประเภที่
จะที่ำหน้าที่่�เสรมิซึ่ึ�งกนัและกนั ก่อให้เกดิคิวัามสมบรูณ์์
ที่ั�งในด้านโคิรงสร้าง คิวัามงาม และเอกลักษณ์์
เฉพื้าะติัวัของผลงาน

 การประยุุกต์์ใชิ้ร่ปร�างและร่ปทรง
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิวัามสมบูรณ์์
ที่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย จำเป็น
ติ้องอาศิัยคิวัามเข้าใจในการประยุกติ์ใช้้รูปร่าง
และรูปที่รงอย่างเหมาะสม โดยคิำนึงถึึงคิุณ์ลักษณ์ะ
เฉพื้าะของรูปร่างและรูปที่รงแติ่ละประเภที่ ทัี่�งใน
ด้านโคิรงสร้าง คิวัามแข็งแรง คิวัามสวัยงาม และ
การติอบสนองวัตัิถุึประสงค์ิการใช้้งาน การผสมผสาน
รปูร่างและรปูที่รงท่ี่�แติกต่ิางกนัอย่างลงติวัั จะช่้วัยสร้าง
คิวัามน่าสนใจและเพื้ิ�มคิุณ์คิ่าให้กับช้ิ�นงาน

จากภาพท่ี่� 2.17 เป็็นโคมไฟรูป็ที่รงที่รงกลม 
โดยใช้โ้ครงสรา้งรปู็ที่รงเรขาคณติ่ เพื�อความคงที่น 
แข็งแรง ในขณะเด่ยวกันการนำใช้้รูป็ร่างอินที่ร ่
ของดอกไม้และนกมาเป็็นส่วนป็ระกอบใน
การต่กแต่่งสามารถึเพิ�มความอ่อนช้้อยสวยงาม
ของผ้ลงานได้มากยิ�งขึ�น



ภาพที่่� 2.18 ห้มอนอิง
ที่่�มา : www.freepik.com

 สู่ี (Color)

สู่ เป็นที่ัศินธ์าติุท่ี่�สำคิัญและม่บที่บาที่มากท่ี่�สุด
ติ่อการสร้างสรรคิ์งานศิิลปะและงานศิิลปประดิษฐ์์ 
ด้วัยส่ม่อิที่ธ์ิพื้ลโดยติรงติ่อการรับรู้ที่างที่ัศิน่ยภาพื้
และการติอบสนองที่างด้านจิติวัิที่ยา องคิ์คิวัามรู้
ด้านที่ฤษฎ่ส่จึงเป็นพื้้�นฐ์านอันสำคิัญยิ�งสำหรับ
ผู้สร้างสรรคิ์งาน โดยเฉพื้าะอย่างยิ�งการศิึกษา
เก่�ยวักับหลักการของวังจรส่ วัรรณ์ะของส่ และ
คิ่าน�ำหนักของส่ ซึ่ึ�งเป็นองคิ์ประกอบพื้้�นฐ์าน
ที่่�จะนำไปสู่การประยุกติ์ใช้้ส่อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ 
ที่ั�งในด้านการสร้างคิวัามกลมกล้น คิวัามขัดแย้ง 
และการส้�อสารคิวัามหมายผ่านการใช้้ส่ในรูปแบบ
ติ่างๆ การวัิเคิราะห์และที่ำคิวัามเข้าใจที่ฤษฎ่ส่
อย่างถ่ึองแท้ี่จะส่งผลให้สามารถึประยุกติ์ใช้้ส่
ได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ และสอดคิล้องกับเป้าหมาย
ของงาน ที่่�สามารถึสร้างการรับรู้ ได้ติามคิวัาม
เจตินารมณ์์ของผู้สร้างสรรคิ์

 นิยุามและควัามหมายุ

สเ่ปน็ปรากฏิการณ์ท์ี่างกายภาพื้ เกดิจากการสะที่อ้น
คิล้�นแสงในช่้วังคิวัามถ่ึ�ท่ี่�มนุษย์สามารถึมองเห็นได้ 
เม้�อแสงติกกระที่บวััติถุึและสะท้ี่อนเข้าสู่เรติินาของ
ดวังติา จะถึูกส่งผ่านเส้นประสาที่ติาไปยังสมอง
เพื้้�อแปลผลเป็นการรับรู้ส่ นอกจากการรับรู้ที่าง
กายภาพื้แล้วั ส่ยังเป็นองคิ์ประกอบพื้้�นฐ์านที่่�สำคิัญ
ในงานศิิลปะ ที่่�ช้่วัยสร้างคิวัามงาม คิวัามรู้สึก และ

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์050

ดังนูั�นูรูปร่างและรูปทรงในงานศิิลปประดิษฐ์์ 
ติอ้งคิำนงึถึึงทัี่�งมติิด้ิานคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย 
โดยสามารถึนำรูปร่างและรูปที่รงที่ั�งสามประเภที่คิ้อ 
เรขาคิณ์ิติ อินที่ร่ และอิสระ มาผสมผสานกันอย่าง
เหมาะสม เช้น่ การใช้ร้ปูที่รงเรขาคิณ์ติิเปน็โคิรงสรา้ง
หลกัเพื้้�อคิวัามแขง็แรง ติกแติง่ดว้ัยรปูที่รงอนิที่รจ่าก
ธ์รรมช้าติิเพื้้�อคิวัามสวัยงาม และเพื้ิ�มรายละเอ่ยด
ด้วัยรูปที่รงอิสระ เพื้้�อสร้างเอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั 
ที่ำให้งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งด้าน
โคิรงสร้างและคิวัามงาม

จากภาพที่่� 2.18 เป็็นรปู็ร่างอนิที่รข่อดอกไม้และใบไม้ 
ในงานป็กลวดลายห้มอนอิง สามารถึเพิ�มความ
อ่อนช้้อยให้้กับผ้ลงานได้เป็็นอย่างด่ ด้วยความ
เป็็นธรรมช้าต่ิจุึงช่้วยลดความแข็งกระด้างของ
รูป็ที่รงเรขาคณิต่ของห้มอนอิงได้

จากภาพที่่� 2.19 เป็็นการผ้สานรูป็ที่รงของพานธูป็
เที่่ยนแพโดยใช้้โครงสร้างของรูป็ที่รงเรขาคณิต่ที่่�ม่
ความมั�นคงแขง็แรง ผ้สมผ้สานกบัต่กแต่่งด้วยดอกไม้
ป็ระดษิ์ฐรู์ป็ที่รงอนิที่ร ่และรปู็ที่รงอิสระของอบุะและ
เฟองช้่วยเพิ�มความป็ระณ่ต่ อ่อนช้้อยให้้กับผ้ลงาน

ภาพที่่� 2.19 พานธูป็เที่่ยนแพ
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์



ภาพที่่� 2.20 วงจุรส่รูป็แบบดอกไม้ภาพที่่� 2.20 วงจุรส่รูป็แบบดอกไม้
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 051

การส้�อคิวัามหมาย ศิิลปินและนักออกแบบใช้้
หลักการของส่ในการสร้างสรรคิ์ผลงาน ที่ั�งในด้าน
จิติรกรรม ประติิมากรรม สิ�งที่อ และงานหัติถึกรรม
ต่ิางๆ การศิกึษาเร้�องสไ่ด้รบัคิวัามสนใจจากนกัวัชิ้าการ
หลากหลายสาขา ที่ั�งด้านฟ้ิสิกส์ จิติวัิที่ยา และ
ศิิลปะ โดยม่นักวัิช้าการหลายที่่านได้ให้นิยามและ
คิวัามหมายของส่ที่่�แติกต่ิางกันติามมุมมองและ
คิวัามเช้่�ยวัช้าญในแติ่ละศิาสติร์ ดังจะเห็นได้จาก
แนวัคิิดของนักวัิช้าการติ่อไปน่�

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2553, น. 75) ได้ให้คิำจำกัดคิวัาม
ของส่ไวั้วั่า ส่ค้ิอ แสงท่ี่�ม่คิวัามถ่ึ�ของคิล้�นในขนาดท่ี่�
ติามนษุยส์ามารถึรบัสมัผสัได ้โดยแมส่ท่่ี่�เป็นวัตัิถุึธ์าติ ุ
(Pigmentary Primary) ที่่�ประกอบด้วัย ส่เหล้อง 
ส่แดง ส่น�ำเงิน และส่ที่่�เกิดจากการผสมของแม่ส่

สูชุ้าติิ เถาทอง (2539, น. 81) ไดก้ลา่วัไวัว้ัา่ สเ่ป็นสิ�งท่ี่�
ช่้วัยให้เกิดคุิณ์คิ่าในองคิ์ประกอบอ้�นๆ เช่้นการใช้้ส่
ให้เกิดเส้น รูปร่าง เกิดจังหวัะ และการใช้้ส่แสดง
ลักษณ์ะของผิวัพื้้�น นอกจากนั�นส่ยังม่ส่วันส่งเสริม
ให้เกิดคิวัามคิิดคิวัามรู้สึก และอารมณ์์ 

 สู่ีต์�อควัามร่้สู่ึกทางจัิต์วัิทยุา 

การศิึกษาเก่�ยวักับอิที่ธ์ิพื้ลของส่ที่่�ม่ติ่อจิติใจและ
พื้ฤติิกรรมของมนุษย์ได้รับคิวัามสนใจจากนัก
จติิวัทิี่ยาและนกัวัจิยัมาอยา่งติอ่เน้�อง จากการศิกึษา
พื้บว่ัาส่แติ่ละส่สามารถึส่งผลต่ิอการรับรู้ อารมณ์์ 
และการติอบสนองที่างจิติวัทิี่ยาที่่�แติกต่ิางกนั คิวัามเข้าใจ
ในเร้�องจิติวัิที่ยาส่จึงม่คิวัามสำคัิญในการประยุกติ์

ใช้ใ้นดา้นติา่งๆ เช้น่ การออกแบบ การส้�อสาร การติลาด 
โดยเฉพื้าะอย่างยิ�งการที่ำคิวัามเข้าใจคิวัามสัมพื้ันธ์์
ระหวั่างส่และผลกระที่บที่างจิติวัิที่ยา ซึึ่�งจะแสดง
ให้เห็นถึึงคิวัามเช้้�อมโยงระหวั่างส่แติ่ละส่ ลักษณ์ะ
เฉพื้าะ และผลกระที่บติ่อคิวัามรู้ สึกของมนุษย์
ได้อย่างช้ัดเจน ดังรายละเอ่ยดติ่อไปน่�



 สู่ีและควัามหมายุ

ชิื�อสู่ี ลักษณะของสู่ี ควัามหมายุและร่้สู่ึกทางจัิต์วัิทยุา

สู่เหล้อง (Yellow)
สดใส ร่าเริง ม่ช้่วัิติช้่วัา กระติ้อร้อร้น 
คิวัามหวััง การมองโลกในแง่ด่

สู่แดง (Red)
พื้ลัง คิวัามรัก คิวัามเร่าร้อน 
คิวัามกล้าหาญ คิวัามติ้�นเติ้น

สู่นู�ำเงินู (Blue)
สงบ มั�นคิง น่าเช้้�อถึ้อ 
คิวัามจริงใจ คิวัามลึกซึ่ึ�ง

สู่เข่ยว (Green)
ธ์รรมช้าติิ การเติิบโติ คิวัามสมดุล 
การฟ้้�นฟู้ คิวัามสดช้้�น

สู่สู้ม (Orange)
คิวัามสนุกสนาน คิวัามกระติ้อร้อร้น 
คิวัามเป็นมิติร คิวัามอบอุ่น

สู่ม่วง (Purple)
คิวัามหรูหรา คิวัามลึกลับ จินตินาการ 
คิวัามคิิดสร้างสรรคิ์

สู่ขาว (White)
คิวัามบริสุที่ธ์ิ� คิวัามสะอาด 
คิวัามเร่ยบง่าย คิวัามสมบูรณ์์

 สู่ดำ (Black)
พื้ลัง คิวัามหรูหรา 
คิวัามลึกลับ คิวัามเข้มแข็ง

สู่ทอง (Gold)
คิวัามมั�งคิั�ง คิวัามสำเร็จ 
คิวัามหรูหรา เก่ยรติิยศิ

ภาพที่่� 2.21 ความเข้มของส่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์052



ภาพที่่� 2.22 วงจุรส่
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 2.23 ส่ขั�นที่่�ห้นึ�ง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 053

ภาพที่่� 2.23 ส่ขั�นที่่�ห้นึ�ง

 วังจัรสู่ี (Color Wheel) 

การศิกึษาและที่ำคิวัามเขา้ใจเร้�องวังจรส ่จะที่ำใหก้าร
ใช้้ส่ในงานศิิลปะและการออกแบบม่ ประสิที่ธ์ิภาพื้
มากยิ�งขึ�น ดว้ัยวังจรสแ่สดงคิวัามสมัพื้นัธ์ข์องสต่ิา่งๆ 
ที่่�เกิดจากการผสมส่ติั�งแติ่แม่ส่พื้้�นฐ์านไปจนถึึงส่
ที่่�ม่คิวัามซึ่ับซึ่้อนมากขึ�น ซึ่ึ�งที่ำให้การสร้างสรรคิ์
ผลงานสามารถึส้�ออารมณ์์ และคิวัามรู้สึกด้วัยส่
ได้ติามคิวัามติ้องการ 

ภาพที่่� 2.22 วงจุรส่

วงจัรสู่ เป็นแผนภาพื้ที่่�แสดงลำดับการจัดระบบส่ 
โดยการวัางติำแหน่งของส่ในลักษณ์ะวังกลม แสดง
คิวัามสมัพื้นัธ์ข์องสท่ี่่�เกดิจากการผสมของแมส่ ่ตัิ�งแติ่
ส่ขั�นที่่�หนึ�ง ส่ขั�นที่่�สอง และสข่ั�นท่ี่�สาม และการจดัวัางส่
ในลักษณ์ะน่�ที่ำให้เห็นคิวัามติ่อเน้�องของส่ และช้่วัย
ในการเล้อกใช้้ส่ในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปะและ
การออกแบบได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ ซึ่ึ�งส่ในวังจรส่
เกิดจากการผสมส่ในแติ่ละขั�น ดังน่�

สู่ขั�นูท่่หนูึ่ง (Primary Colors) 
สูข่ั�นูท่ห่นูึง่ หรอ้สูป่ฐ์มภมู ิเป็นสพ่ื้้�นฐ์านท่ี่�ไมส่ามารถึ
เกดิจากการผสมของสอ่้�นๆ แติส่ามารถึนำมาผสมกนั
เพื้้�อสร้างส่อ้�นๆ ได้ ในระบบส่เพื้้�อการมองเห็น 
โดยที่ฤษฎ่ส่ได้อธ์ิบายวั่าส่ขั�นที่่�หนึ�งเป็นแม่ส่ที่่�ม่
คิวัามสำคิญัในการกำหนดโคิรงสรา้งของวังจรส ่และ
เป็นพื้้�นฐ์านในการผสมส่เพื้้�อสร้างส่ขั�นท่ี่�สอง และ
สข่ั�นที่่�สาม คิวัามเขา้ใจเร้�องสข่ั�นที่่�หนึ�งจงึมค่ิวัามสำคิญั
อย่างยิ�งในงานศิลิปะ การออกแบบ 

สู่ขั�นูท่่หนูึ่ง เป็นส่บริสุที่ธ์ิ�ที่่�ไม่สามารถึผสมขึ�นได้
จากส่อ้�น แติ่สามารถึนำมาผสมกันเพื้้�อสร้างส่อ้�นๆ 
ได้ที่ั�งหมด ซึ่ึ�งเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญในการสร้างส่อ้�นๆ 
ในวังจรส่ ประกอบด้วัย 
ส่แดง ส่เหล้อง ส่น�ำเงิน 



ภาพที่่� 2.24 ส่ขั�นที่่�สอง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 2.25 ส่ขั�นที่่�สาม
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์054

สู่ขั�นูท่่สูอง (Secondary Colors) 
สู่ขั�นูท่่สูอง หร้อสู่ทุติิยภูมิ เป็นส่ที่่�เกิดจากการผสม
ของส่ขั�นที่่�หนึ�งในอัติราส่วันที่่�เที่่ากัน ส่ขั�นที่่�สองน่�
ม่คิวัามสำคิัญในการสร้างคิวัามหลากหลายของส่
ในงานศิิลปะและการออกแบบ โดยเฉพื้าะการสร้าง
คิวัามกลมกล้นและคิวัามติัดกันของส่ นอกจากน่�
ยังเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญในการผสมส่ขั�นที่่�สามและ
การสรา้งวัรรณ์ะส่ที่่�แติกติา่งกนัในผลงานสรา้งสรรคิ์

สูข่ั�นูท่สู่อง เกดิจากการผสมสข่ั�นที่่�หนึ�งในอตัิราสว่ัน
เที่่ากัน ประกอบด้วัย
ส่เข่ยวั (เกิดจากส่เหล้อง + ส่น�ำเงิน)
ส่ส้ม (เกิดจากส่แดง + ส่เหล้อง)
ส่ม่วัง (เกิดจากส่น�ำเงิน + ส่แดง)

สู่ขั�นูท่่สูาม (Tertiary Colors)
สู่ขั�นูท่่สูาม หร้อสู่ติติิยภูมิ เป็นส่ที่่�เกิดจากการผสม
ระหวั่างส่ขั�นที่่�หนึ�งกับส่ขั�นที่่�สองที่่�อยู่ข้างเคิ่ยง
ในอตัิราสว่ันท่ี่�เที่า่กัน ที่ำใหเ้กิดสใ่หม ่6 ส ่สขั่�นท่ี่�สามน่�
ช้่วัยเพื้ิ�มคิวัามละเอ่ยดอ่อนและคิวัามหลากหลาย
ให้กับวังจรส่ ที่ำให้ศิิลปินและนักออกแบบสามารถึ
สร้างสรรคิ์ผลงานท่ี่�ม่คิวัามซึ่ับซึ่้อนและม่มิติิของส่
ที่่�สมบูรณ์์มากขึ�น

สู่ขั�นูท่่สูาม เกิดจากการผสมระหวั่างส่ขั�นท่ี่�หนึ�ง 
กับสขั่�นท่ี่�สอง ท่ี่�อยูต่ิดิกันในอตัิราส่วันเท่ี่ากัน ที่ำให้เกิด
ส่ใหม่ 6 ส่ ได้แก่
ส่เหล้องส้ม (เหล้อง + ส้ม)
ส่แดงส้ม (แดง + ส้ม)
ส่แดงม่วัง (แดง + ม่วัง)
ส่น�ำเงินม่วัง(น�ำเงิน + ม่วัง)
ส่น�ำเงินเข่ยวั (น�ำเงิน + เข่ยวั)
ส่เหล้องเข่ยวั (เหล้อง + เข่ยวั)

เป็นส่ที่่�เกิดจากการผสม
ระหวั่างส่ขั�นที่่�หนึ�งกับส่ขั�นที่่�สองที่่�อยู่ข้างเคิ่ยง
ในอตัิราสว่ันท่ี่�เที่า่กัน ที่ำใหเ้กิดสใ่หม ่6 ส ่สขั่�นท่ี่�สามน่�
ช้่วัยเพื้ิ�มคิวัามละเอ่ยดอ่อนและคิวัามหลากหลาย
ให้กับวังจรส่ ที่ำให้ศิิลปินและนักออกแบบสามารถึ
สร้างสรรคิ์ผลงานท่ี่�ม่คิวัามซึ่ับซึ่้อนและม่มิติิของส่

 เกิดจากการผสมระหวั่างส่ขั�นท่ี่�หนึ�ง 
กับสขั่�นท่ี่�สอง ท่ี่�อยูต่ิดิกันในอตัิราส่วันเท่ี่ากัน ที่ำให้เกิด



ภาพที่่� 2.27 วรรณะส่
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 2.26 ส่กลมกลืน
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 055

ภาพที่่� 2.26 ส่กลมกลืน
ที่่�มา : www.freepik.com

 วัรรณะสู่ี (Tones)

วรรณะของสู่ เป็นคิุณ์ลักษณ์ะของส่ท่ี่�สามารถึ
สร้างคิวัามรู้สึกเก่�ยวักับอุณ์หภูมิผ่านการรับรู้ที่าง
สายติา โดยแบ่งออกเป็น 2 วัรรณ์ะ คิ้อ วัรรณ์ะร้อน
และวัรรณ์ะเย็น ซึ่ึ�งเป็นการจำแนกกลุ่มส่ติามหลัก
ที่ฤษฎ่ส่ท่ี่�สัมพื้ันธ์์กับประสบการณ์์การรับรู้จาก
ธ์รรมช้าติิและสภาพื้แวัดล้อม เช้่น ส่ของแสงอาที่ิติย์ 
ไฟ้ และเปลวัเที่่ยน จะให้คิวัามรู้สึกร้อน ในขณ์ะที่่�
ส่ของน�ำ ที่้องฟ้้า และพื้้ช้พื้รรณ์ จะให้คิวัามรู้สึกเย็น 
การที่ำคิวัามเข้าใจเร้�องวัรรณ์ะของส่จึงเป็นพ้ื้�นฐ์าน
สำคิญัในการสรา้งสรรคิง์านศิลิปะและการออกแบบ 
เพื้้�อส้�อสารอารมณ์์คิวัามรู้สึกและสร้างบรรยากาศิ
ติามวััติถึุประสงคิ์ที่่�ติ้องการ



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์056

วรรณะร้อนู (Warm Tone)
สู่วรรณะร้อนู ค้ิอกลุ่มส่ที่่�ให้คิวัามรู้สึกอบอุ่น ร้อน 
ต้ิ�นเติ้น ม่พื้ลัง และกระติุ้นประสาที่ ประกอบด้วัย 
ส่เหล้อง ส่เหล้องส้ม ส่ส้ม ส่ส้มแดง ส่แดง และส่ม่วัง
แดง ซึ่ึ�งเป็นส่ที่่�อยู่ในช้่วังคิรึ�งวังกลมของวังจรส่ที่่�ม่
ส่เหล้องและส่แดงเป็นแม่ส่ ส่วัรรณ์ะร้อนมักถึูก
นำไปใช้้ในการสร้างจุดเด่น การดึงดูดคิวัามสนใจ 
หร้อการสร้างบรรยากาศิที่่�ม่ช้่วัิติช้่วัา อบอุ่น และ
เป็นกันเอง 

วรรณะเย็นู (Cold Tone) 
สู่วรรณะเย็นู คิ้อกลุ่มส่ที่่�ให้คิวัามรู้สึกเย็น สงบ นิ�ง 
ผอ่นคิลาย และสบายติา ประกอบดว้ัย สเ่หลอ้งเขย่วั 
สเ่ขย่วั สน่�ำเงนิเขย่วั สน่�ำเงนิ สม่ว่ังน�ำเงนิ และสม่ว่ัง 
ซึ่ึ�งเป็นส่ที่่�อยู่ในช้่วังคิรึ�งวังกลมของวังจรส่ที่่�ม่ส่เข่ยวั
และส่น�ำเงินเป็นแม่ส่ ส่วัรรณ์ะเย็นมักถึูกนำไปใช้้
ในการสร้างบรรยากาศิที่่�สงบ เย้อกเย็น หร้อ
การสร้างคิวัามรู้สึกถึึงคิวัามกวั้างไกล ลึกลับ และ
คิวัามเป็นที่างการ

หลักการใช้้ ส่วัรรณ์ะร้อนและส่วัรรณ์ะเย็นนั�น 
เราไม่คิวัรใช้้วัรรณ์ะใดวัรรณ์ะหนึ�งเพ่ื้ยงอย่างเด่ยวั 
เพื้ราะอาจที่ำใหเ้กดิคิวัามรู้สกึนา่เบ้�อ จ้ดช้้ดจนเกินไป 
ดังนั�นศิิลปินและนักออกแบบจึงมักใช้้ส่ที่ั�งสอง
วัรรณ์ะในสัดส่วันที่่�เหมาะสม ซึ่ึ�งโดยที่ั�วัไปจะใช้้
วัรรณ์ะใดวัรรณ์ะหนึ�งเปน็หลัก และอก่วัรรณ์ะใช้เ้ปน็
สว่ันรอง ในอตัิราส่วัน 75% ติอ่ 25% ทัี่�งน่�เหลอ้งกบั
ส่ม่ วัง  นั� นถึ้อ เป็นส่กลางที่่� สามารถึอยู่ ได้ที่ั� ง
สองวัรรณ์ะ 

 คุณลักษณะของสู่ี 
(Color Attributes) 

คุ์ณลกัษณะของสู ่เป็นองคิป์ระกอบพื้้�นฐ์านที่่�สำคิญั
ในการอธิ์บายและจำแนกลกัษณ์ะเฉพื้าะของสใ่นเช้งิ
วัชิ้าการ โดยนกัที่ฤษฎส่แ่ละนกัวัชิ้าการดา้นศิลิปะได้
กำหนดคิณุ์ลกัษณ์ะของสท่ี่่�สามารถึวัดัและอธ์บิายได้
อย่างเป็นระบบ เพื้้�อให้เกิดคิวัามเข้าใจท่ี่�ติรงกันใน
การส้�อสารเร้�องส่ และเป็นพื้้�นฐ์านในการประยุกติ์
ใช้้ส่ในงานศิิลปะและการออกแบบ คิุณ์ลักษณ์ะของ
ส่ประกอบด้วัยองคิ์ประกอบสำคิัญ 3 ประการ ดังน่�

ภาพที่่� 2.28 ส่และที่่�แป็รง
ที่่�มา : www.freepik.



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 057

ภาพที่่� 2.29 คุณลักษ์ณะของส่
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ค์่าค์วามเปนูสู่ (Hue) คิ้อลักษณ์ะของส่บริสุที่ธ์ิ�
ที่่�ไม่ม่การผสมกับส่ขาวัหร้อส่ดำ เป็นคิุณ์สมบัติิ
ที่่�ที่ำให้มนุษย์สามารถึมองเห็นและแยกแยะคิวัาม
แติกติ่างของส่ติ่างๆ ได้ เช้่น ส่แดง ส่เหล้อง ส่น�ำเงิน 
ซึ่ึ�งเกิดจากคิวัามยาวัคิล้�นแสงท่ี่�แติกต่ิางกันในช้่วัง
ที่่�ติามนุษย์มองเห็นได้ การเข้าใจเร้�องคิ่าคิวัามเป็นส่
ม่คิวัามสำคิัญเป็นอย่างมากในการออกแบบและ
การสร้างสรรค์ิงานศิลิปะ ด้วัยเป็นพื้้�นฐ์านในการผสมส่
และการสร้างชุ้ดส่ที่่�กลมกล้นหร้อติัดกัน

ค์า่ค์วามสูวา่ง-มด้ (Value)หมายถึงึระดบัคิวัามสวัา่ง
หรอ้คิวัามมด้ของส ่ซึ่ึ�งเกดิจากการผสมสข่าวัเพื้้�อเพื้ิ�ม
คิา่คิวัามสวัา่ง (Tint) หรอ้ผสมสด่ำเพื้้�อเพื้ิ�มคิา่คิวัามมด้ 
(Shade) โดยมค่ิา่ติั�งแติ ่สด่ำสนทิี่ ไปจนถึงึ ขาวัสวัา่ง 
คิ่าคิวัามสวั่าง-ม้ดน่�ม่บที่บาที่สำคิัญในการสร้างมิติิ 
คิวัามลึก และการเน้นจุดสนใจในงานศิิลปะและ
การออกแบบ รวัมถึงึช้ว่ัยในการสรา้งบรรยากาศิและ
อารมณ์์คิวัามรู้สึกในผลงาน

ค์่าค์วามอิ่มตัิวของสู่ (Saturation) เป็นการวััด
คิวัามบริสุที่ธ์ิ�หร้อคิวัามเข้มของส่ แสดงถึึงปริมาณ์
คิวัามเข้มข้นของเน้�อส่เม้�อเที่่ยบกับส่เที่า การลด
คิวัามอิ�มติวััของสส่ามารถึที่ำได้โดยการผสมสเ่ที่าหรอ้
ส่ติรงข้ามเข้าไป โดยม่ค่ิาตัิ�งแต่ิส่เที่าไปจนถึึงส่ที่่�ม่
คิวัามบรสิทุี่ธ์ิ�สงูสดุ ค่ิาคิวัามอิ�มตัิวัของสม่ค่ิวัามสำคิญั
ในการสร้างคิวัามรู้สึกที่่�ม่ช้่วัิติช้่วัาหร้อคิวัามสงบนิ�ง
ในงานออกแบบ และยงัใช้ใ้นการส้�อสารอารมณ์แ์ละ
คิวัามรู้สึกผ่านผลงานศิิลปะได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้

 หลักการใชิ้สู่ี (Color Schemes) 

หลักการใช้้สู่ เป็นการนำส่มาใช้้ร่วัมกันอย่างม่
หลักเกณ์ฑ์์และเป้าหมาย โดยอาศิัยคิวัามสัมพื้ันธ์์
ของส่ในวังจรส่เป็นพื้้�นฐ์านในการเล้อกใช้้ ซึ่ึ�งแบ่ง
ออกเปน็ 2 แนวัที่างหลกั คิอ้ การใช้สู้แ่บบกลมกลนู้ 
(Harmony) และการใช้้สู่แบบติัดกันู (Contrast) 
การใช้้ส่แบบกลมกล้นจะเริ�มจากการใช้้ส่เอกรงคิ์
ที่่�เป็นส่เด่ยวักันทัี่�งหมด ไปจนถึึงการใช้้ส่ข้างเคิ่ยง
ที่่�อยู่ใกล้กันในวังจรส่ ส่วันการใช้้ส่แบบติัดกัน
จะเริ�มจากการใช้ส้ต่ิรงขา้ม สเ่กอ้บติรงขา้ม สต่ิรงขา้ม
สองคิู่ข้างเคิ่ยง ไปจนถึึงการใช้้ส่สามเส้าและส่ส่�เส้า 
ซึึ่�งม่คิวัามซัึ่บซ้ึ่อนมากขึ�นติามลำดับ การเล้อกใช้้ส่
ในแติ่ละรูปแบบจึงติ้องคิำนึงถึึงวััติถึุประสงคิ์และ
การส้�อคิวัามหมายของผลงาน เพื้้�อสรา้งคิวัามนา่สนใจ
และคิวัามสมบูรณ์ใ์หก้บังานศิลิปะ โดยการใช้ท้ี่ั�งสอง
หลักการท่ี่�กล่าวัมาแล้วัคิ้อ การใช้้ส่แบบกลมกล้น 
(Harmony) และการใช้้ส่แบบติัดกัน (Contrast) 
สามารถึแบ่งวัิธ์่การใช้้ออกเป็น 7 วัิธ์่การ ดังน่�

HUE

SATURATION

VALUE



ภาพที่่� 2.30 Monochromatic
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 2.31 Analogous
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์058

1. สู่เอกรงค์์ (Monochromatic)
 สู่เอกรงค์์ เป็นการใช้้ส่เพื้่ยงส่เด่ยวั โดยการ

เปล่�ยนแปลงคิ่าน�ำหนักและคิวัามจัดของส่ ด้วัย
การเพื้ิ�มส่ขาวัเพื้้�อให้ส่อ่อนลง (Tint) หร้อเพื้ิ�มส่
ดำเพ้ื้�อใหส่้เขม้ขึ�น (Shade) หรอ้เพิื้�มสเ่ที่าเพื้้�อให้
ส่หม่นลง (Tone) เป็นการสร้างคิวัามกลมกล้น
ที่่�เร่ยบง่ายที่่�สุด ส่เอกรงค์ิจะให้คิวัามรู้สึกเป็น
เอกภาพื้ สงบ นุ่มนวัล และประณ์่ติ เน้�องจาก
ไม่ม่คิวัามขัดแย้งของส่ แติ่ยังคิงม่คิวัามน่าสนใจ
จากการเปล่�ยนแปลงค่ิาน�ำหนกัและคิวัามจดัของส่ 
ซึ่ึ�งสามารถึสร้างมิติิ ระยะ และคิวัามลึกใน
ผลงานได ้และการใช้ส้เ่อกรงคิใ์หม้ป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ 
ติ้องคิำนึงถึึงการสร้างจุดเด่นด้วัยค่ิาน�ำหนักที่่�
แติกต่ิางกนั การสร้างจังหวัะและคิวัามเคิล้�อนไหวั
ดว้ัยการไลน่�ำหนกัส ่และการกำหนดสดัสว่ันของ
คิ่าน�ำหนักแติ่ละระดับให้ม่คิวัามสมดุลเพื้้�อสร้าง
คิวัามน่าสนใจ และหล่กเล่�ยงคิวัามจ้ดช้้ดที่่�
อาจเกิดขึ�นจากการใช้้ส่เพื้่ยงส่เด่ยวั การใช้้ส่
ติามหลกัการน่�เหมาะสำหรบังานที่่�ต้ิองการส้�อถึงึ
คิวัามเร่ยบง่าย คิวัามสง่างาม หร้อติ้องการเน้น
รูปที่รงและพื้้�นผิวัมากกวั่าส่สัน

ภาพที่่� 2.30 Monochromatic

2. สู่ข้างเค์่ยง (Analogous)
 สู่ข้างเค่์ยง เป็นการใช้้ส่ที่่�อยู่ติิดกันในวังจรส่ 

โดยเลอ้กใช้้ติั�งแติ ่2-5 สท่่ี่�อยูถ่ึดักันไป เป็นการสรา้ง
คิวัามกลมกล้นที่่�ม่คิวัามหลากหลายมากกวั่า
การใช้้ส่เอกรงคิ์ แติ่ยังคิงคิวัามนุ่มนวัลเน้�องจาก
ส่ที่่�นำมาใช้้ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์ใกล้ชิ้ดกันในวังจรส่ 
ส่ข้างเคิ่ยงจะให้คิวัามรู้สึกประสานกลมกล้น 
ราบร้�น และม่การเคิล้�อนไหวัอย่างติ่อเน้�อง 
ด้วัยส่แติ่ละส่ม่องคิ์ประกอบของส่ที่่�อยู่ข้างเคิ่ยง
ผสมอยู่ ที่ำให้เกิดการเช้้�อมโยงระหว่ัางส่อย่าง
นุ่มนวัล สามารถึสร้างคิวัามน่าสนใจได้จากการ
ปรบัเปล่�ยนค่ิาน�ำหนกัและคิวัามจดัของสแ่ต่ิละส่ 
และการใช้้ส่ข้างเคิ่ยงให้ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ ติ้อง
คิำนึงถึึงการเล้อกส่ใดส่หนึ�งเป็นส่หลัก และ
ใช้้ส่ข้างเคิ่ยงเป็นส่รอง การคิวับคิุมสัดส่วันของ
ส่แติ่ละส่ไม่ให้เที่่ากัน และการสร้างจุดเด่นด้วัย
การปรับคิ่าน�ำหนักหร้อคิวัามจัดของส่ เพื้้�อ
หล่กเล่�ยงคิวัามจ้ดช้้ดท่ี่�อาจเกิดจากการใช้้ส่
ที่่�คิล้ายคิลึงกันมากเกินไป



ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 2.33 Color Chart รห้ัสส่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 059

3. สู่ติรงข้าม (Complementary)
 สู่ติรงข้าม เป็นการเล้อกใช้้ส่ที่่�อยู่ติรงข้ามกัน

ในวังจร ซึ่ึ�งเป็นการสร้างคิวัามขัดแย้งที่่�รุนแรง
ท่ี่�สดุ ที่ำใหเ้กิดคิวัามรูส้กึติ้�นเติน้ มพ่ื้ลงั และดงึดดู 
คิวัามสนใจการใช้้สต่ิรงข้ามจะช่้วัยเน้นให้สแ่ต่ิละส่
ม่คิวัามเด่นชั้ดมากขึ�น และด้วัยการติัดกันของส่
ที่ำให้แติ่ละส่ดูสดใสและม่พื้ลังมากกวั่าการใช้้
เพื้่ยงส่เด่ยวั อย่างไรก็ติามการใช้้ส่ติรงข้าม
ติอ้งระมดัระวังัในเร้�องของสดัสว่ัน คิวัรเลอ้กใช้ส้่
ใดส่หนึ�งเป็นส่หลักและใช้้อ่กส่เป็นส่รอง รวัมถึึง
การปรับคิ่าคิวัามเข้มและคิวัามอ่อนของส่
เพื้้�อลดคิวัามขัดแย้งที่่�รุนแรงเกินไป

ภาพที่่� 2.32 Complementary



ภาพที่่� 2.34 Split Complementary
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์060

ภาพที่่� 2.34 Split Complementary

4. สู่เก้อบติรงข้าม (Split Complementary)
 สู่เก้อบติรงข้าม เป็นการใช้้ส่แบบผสมผสาน

ระหวั่างคิวัามกลมกล้นและคิวัามขัดแย้ง 
โดยเลอ้กใช้้สห่นึ�งสเ่ป็นสห่ลกั แล้วัใช้้สท่ี่่�อยูข้่างเคิย่ง
ของสต่ิรงขา้มอก่สองสป่ระกอบ ซึ่ึ�งสท่ี่่�อยูข้่างเค่ิยง
ของส่ติรงข้ามน่�จะม่ระยะห่างจากส่ติรงข้าม
ด้านละหนึ�งช้่องส่ในวังจรส่ การใช้้ส่ในลักษณ์ะน่�
จะให้คิวัามรู้สึกม่ช้่วัิติช้่วัา แต่ิลดคิวัามขัดแย้ง
ที่่�รุนแรงของส่ติรงข้ามลง ด้วัยการใช้้ส่ข้างเคิ่ยง
ของส่ติรงข้ามแที่นการใช้้ส่ติรงข้ามโดยติรง 
ที่ำให้เกิดคิวัามน่าสนใจแติ่ยังคิงคิวัามนุ่มนวัล 
สามารถึสร้างคิวัามกลมกล้นและคิวัามขัดแย้ง
ในระดับที่่�เหมาะสม

5. สู่ติรงข้ามสูองค์ู่ข้างเค์่ยง 
(Rectangle - Tetradic)

 สูต่ิรงขา้มสูองค์ูข่า้งเค์ย่ง เปน็การใช้ส้จ่ากวังจรส่
โดยเล้อกส่ท่ี่�อยู่ในวังจรส่สองคิู่ท่ี่�ขนานกันกับ
สต่ิรงข้าม ซึ่ึ�งสามารถึเลอ้กใช้้แบบเหล้�อมระหวัา่ง
ส่ข้างเคิ่ยง โดยส่ที่่�เล้อกมาใช้้จะม่ระยะห่าง
ที่่�ไมเ่ที่า่กนั แติจ่ดัวัางในลกัษณ์ะเปน็รปูส่�เหล่�ยม
ผ้นผ้าในวังจรส่ การใช้้ส่ในลักษณ์ะน่�จะให้
คิวัามรู้สึกท่ี่�หลากหลาย ม่คิวัามขัดแย้งแติ่ยังคิง
คิวัามกลมกล้น เน้�องจากม่การใช้้ส่ข้างเคิ่ยง
ร่วัมด้วัย ที่ำให้ลดคิวัามขัดแย้งของส่ติรงข้ามลง 
เกิดเป็นคิวัามน่าสนใจท่ี่�ซัึ่บซึ่้อนแติ่ไม่รุนแรง
จนเกินไป เหมาะสำหรับงานท่ี่�ติ้องการสร้าง
คิวัามหลากหลายที่างอารมณ์์และคิวัามรู้สึก

ภาพที่่� 2.35 Rectangle - Tetradicภาพที่่� 2.35 Rectangle - Tetradic
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ภาพที่่� 2.36 ส่ส่นพริ�วไห้ว
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.38 Square - Tetradic
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

7. สู่สู่่เสู้า (Square - Tetradic)
 สู่สู่่เสู้า เป็นการเล้อกใช้้ส่ที่่�ม่ระยะห่างเที่่ากันใน

วังจรส่ หร้อการใช้้ส่ติรงข้ามสองคิู่ ที่ำให้เกิดเป็น
รปูส่�เหล่�ยมจตัิรุสัในวังจรส ่เป็นการสร้างคิวัามขดัแย้ง
ท่ี่�ซัึ่บซึ่้อนและหลากหลายท่ี่�สุด ให้คิวัามรู้สึก
ม่ช้่วัิติช้่วัา ติ้�นเติ้น และซึ่ับซึ่้อน การใช้้ส่ใน
ลักษณ์ะน่�ติ้องม่คิวัามระมัดระวัังในการคิวับคิุม
สัดส่วันและน�ำหนักของส่แติ่ละส่เป็นพื้ิเศิษ 
เพื้้�อไม่ให้เกิดคิวัามสับสนและยุ่งเหยิงในผลงาน 
คิวัรเล้อกส่ใดส่หนึ�งเป็นส่หลักและใช้้ส่ที่่�เหล้อ
เป็นสร่องในสดัสว่ันท่ี่�นอ้ยกวัา่ รวัมถึึงการปรบัคิา่
คิวัามเข้มและคิวัามอ่อนของส่เพื้้�อสร้างคิวัาม
กลมกล้น

6. สู่สูามเสู้า (Triadic)
 สู่สูามเสู้า เป็นการเล้อกใช้้ส่สามส่ที่่�ม่ระยะห่าง

เที่า่กนัในวังจรส ่โดยที่ำใหเ้กดิเปน็รปูสามเหล่�ยม
ด้านเที่่าในวังจรส่ การใช้้ส่ในลักษณ์ะน่�จะสร้าง
คิวัามขัดแย้งที่่�ม่คิวัามสมดุล ให้คิวัามรู้ สึก
ม่ช้่วัิติช้่วัา สดใส และม่พื้ลัง แติ่ไม่รุนแรงเที่่ากับ
การใช้้ส่ติรงข้าม การใช้้ส่สามเส้าต้ิองคิำนึงถึึง
การคิวับคิุมสัดส่วันของส่ โดยเล้อกส่ใดส่หนึ�ง
เป็นส่หลักและใช้้อ่กสองส่เป็นส่รองเพื้้�อสร้าง
คิวัามน่าสนใจ

ภาพที่่� 2.37 Triadicภาพที่่� 2.37 Triadic
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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จากภาพที่่� 2.39 เป็็นการใช้้ส่กลมกลืนในงาน
สร้อยข้อมือ ด้วยการใช้้ส่วรรณะเย็น โดยม่ส่น�ำเงิน
เป็็นส่ห้ลัก และม่ป็ริมาณส่วรรณะร้อนของส่เห้ลือง
เป็็นส่วนรอง เพ่ยงเล็กน้อย ซึ�งส่ม่ความกลมกลืนกัน
อย่างสวยงาม

ภาพที่่� 2.39 สร้อยข้อมือ
ที่่�มา : www.freepik.com

ส่ในงานศิิลปประดิษฐ์์เป็นการนำคิวัามรู้เร้�องส่มาใช้้
อย่างม่หลักการ โดยคิำนึงถึึงทัี่�งคิวัามงามและ
ประโยช้น์ใช้ส้อย การเลอ้กใช้ส้จ่งึต้ิองพื้จิารณ์าหลาย
มติิ ิที่ั�งดา้นการสร้างคิวัามกลมกลน้และคิวัามขดัแยง้ 

การสร้างอารมณ์์และคิวัามรู้สึก การส้�อคิวัามหมาย
เช้งิสญัลกัษณ์ ์และการสรา้งเอกลกัษณ์ท์ี่างวัฒันธ์รรม 
เพื้้�อให้ผลงานม่คิุณ์คิ่าทัี่�งด้านคิวัามงามและการส้�อ
คิวัามหมาย ซึ่ึ�งคิวัรคิำนึงถึึงหลักการใช้้ดังติ่อไปน่�

จากภาพที่่� 2.40 เป็็นการใช้้ส่ต่รงข้าม เพื�อเพิ�ม
ความน่าสนใจุของกระเป็าถัึก ด้วยการใช้้ ของส่แดง
และส่ เข่ยว ในป็ริมาณส่ ท่ี่� เห้มาะสม ที่ำให้้ม่
ความสดใส ด้วยความขัดแย้งกันอย่างลงต่ัว 

ภาพที่่� 2.40 กระเป็าถึัก
ที่่�มา : www.freepik.comที่่�มา : www.freepik.com

 การประยุุกต์์ใชิ้สู่ีในงานศิิลปะประดิิษฐ์์



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 063

จากภาพที่่� 2.41 เป็็นการเลือกใช้้ส่วรรณะร้อน ที่่�ม่
ส่แดง ส่ส้ม ส่เห้ลืองในการต่กแต่่งอาคารบ้านเรือน 
jamaica style สามารถึ สรา้งอารมณแ์ละความรูส้กึ 
และบรรยากาศที่่�อบอุ่น เพิ�มความม่ช้่วิต่ช้่วา
ให้้กับสถึานที่่�

จากภาพที่่�  2 .43  เป็็นการย้อมส่ผ้้าม่อฮ่อม 
ท่ี่�สะท้ี่อนถึึงเอกลักษ์ณ์ที่างวัฒนธรรมด้วยการใช้้ส่
จุากภูมิป็ญญาและความเชื้�อท้ี่องถิึ�น ซึ�งเป็็นส่
ที่่� ได้จุากต่้นฮ่อมที่่� เป็็นพืช้ป็ระจุำถึิ�น อันเป็็น
เอกลักษ์ณ์ป็ระจุำจุังห้วัด

ดงันูั�นูสู ่ในูงานูศิิลปประดษิฐ์ ์ติอ้งอาศิัยคิวัามเขา้ใจ
เร้�องที่ฤษฎ่ส่ ที่ั�งวังจรส่ วัรรณ์ะส่ และหลักการใช้้ส่ 
โดยสามารถึเล้อกใช้้ส่ได้ที่ั�งแบบกลมกล้นและ
ติัดกันติามวััติถุึประสงคิ์ของงาน นอกจากคิุณ์คิ่า
ด้านคิวัามงาม การใช้้สย่งัต้ิองคิำนงึถึึงการส้�อคิวัามหมาย 
อารมณ์ค์ิวัามรูส้กึ และคิวัามเหมาะสมกบับริบที่ที่าง
วัฒันธ์รรม เช่้น การใช้้สแ่ดงในงานมงคิล หรอ้การใช้้ส่
ในผ้าที่อพื้้�นถึิ�น เพื้้�อสร้างคิุณ์คิ่าและคิวัามหมาย
ที่่�ลึกซึ่ึ�งให้กับงานศิิลปประดิษฐ์์

ภาพที่่� 2.41 ส่กับการต่กแต่่งบ้าน
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.43 ผ้้าม่อฮ่อม
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 2.42 ส่สามารถึสื�อความห้มายใน
เช้ิงสัญลักษ์ณ์ เช้่นส่แดงที่่�สื�อถึึงวันแห้่งความรักของ
วันวาเลนไที่น์ นอกจุากนั�นส่แดงยังม่บที่บาที่ต่่อ
ความเช้ื�อและวฒันธรรม ในสงัคมช้าวจุน่ จุะใช้ส้แ่ดง
เพื�อสื�อถึึงความเป็็นสิริมงคล

ภาพที่่� 2.42 ดอกไม้วันวาเลนไที่น์
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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 ค�านำ�าหนัก (Value)

ค์่านู�ำหนูัก เป็นองคิ์ประกอบที่่�แสดงถึึงระดับ
คิวัามอ่อน-แก่ของแสงและเงาที่่�ปรากฏิบนวััติถึุหร้อ
พื้้�นผิวั ซึึ่�งส่งผลติอ่การรบัรู้มติิิ ปรมิาติร และคิวัามลกึ
ในผลงาน การเข้าใจและคิวับคิุมคิ่าน�ำหนักอย่าง
ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ไม่เพื้่ยงช้่วัยสร้างคิวัามสมจริง
ให้กับรูปที่รง แติ่ยังสามารถึสร้างอารมณ์์ คิวัามรู้สึก 
และบรรยากาศิในงานศิิลปะได้อย่างหลากหลาย 
คิ่าน�ำหนักจึงเป็นเคิร้�องม้อสำคิัญที่่�ศิิลปินและ
นักออกแบบใช้้ในการส้�อสารแนวัคิิดและสร้าง
คิวัามน่าสนใจให้กับผลงาน นำไปสู่การสร้างสรรคิ์
ที่่�ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งในด้านเที่คินิคิและการส้�อ
คิวัามหมาย

 นิยุามและควัามหมายุ

ค่์านู�ำหนูัก คิ้อระดับคิวัามเข้มของแสงและเงา
ท่ี่�ปรากฏิบนวััติถุึหร้อพื้้�นผิวั แสดงถึึงคิวัามอ่อนแก่
ของส่หร้อแสงท่ี่�ม่การเปล่�ยนแปลงจากสว่ัางท่ี่�สุด
ไปจนถึึงม้ดที่่�สุด เป็นที่ัศินธ์าติุที่่�ที่ำให้เกิดการรับรู้
คิวัามติ้�นลึก ระยะใกล้ไกล ปริมาติร และมิติิของ
รูปที่รง คิ่าน�ำหนักเกิดจากปริมาณ์ของแสงที่่�ติก
กระที่บวััติถึุในระดับที่่�แติกติ่างกัน ที่ำให้เกิดเป็น
บริเวัณ์ท่ี่�สวั่าง และบริเวัณ์เงา ซึึ่�งการเปล่�ยนแปลง
ของคิ่าน�ำหนักน่�ม่ผลติ่อการแสดงออกที่างอารมณ์์
และคิวัามรู้สึก รวัมถึึงการสร้างบรรยากาศิและ
คิวัามเป็นเอกภาพื้ในงานศิิลปะ การเข้าใจและ
คิวับคิุมคิ่าน�ำหนักจึงเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญในการ
สร้างสรรคิ์ผลงานที่่�ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั� งในด้าน
คิวัามงามและการส้�อคิวัามหมาย นักวัิช้าการได้ให้
นิยามและคิวัามหมายของคิ่าน�ำหนักไวั้ติ่อไปน่�



ภาพที่่� 2.44 แสงและเงา
 ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 065

ช้ลูด น่ิูมเสูมอ (2553, น. 60) ได้ให้คิวัามหมาย
ไวั้ วั ่ า  คิ่าน�ำหนักค้ิอ คิวัามอ่อนแก่ของบริเวัณ์
ที่่�ถึูกแสงสวั่าง และบริเวัณ์ที่่�เป็นเงาของวััติถึุ หร้อ
การระบายส่ให้ม่ผลคิวัามเป็นคิวัามอ่อนคิวัามแก่
ของส่หนึ�งหร้อหลายส่ หร้อบริเวัณ์ที่่�ม่ส่ขาวั ส่เที่า 
และส่ดำ ในคิวัามเข้มระดับติ่างๆกันในงานช้ิ�นหนึ�ง 
น�ำหนักที่่�ใช้้ติามลักษณ์ะของแสงเงาในธ์รรมช้าติิ
จะที่ำให้เกิดปริมาติรของรูปที่รง

อาร่ สูุทธิพัื้นูธุ์ (2528, น. 79) ได้กล่าวัไวั้ว่ัา แสง
ที่่�ติกที่อดวััติถึุเร่ยกวั่าคิวัามเข็ม ซึ่ึ�งช้่วัยให้ติาเห็น
น�ำหนักอ่อนแก่ของวััติถึุนั�นๆ (Value) และยังที่ำให้
เห็นน�ำหนักบนรูปที่รงนั�นติัดกัน (Contrast) และ
กลมกล้นกันกับสภาพื้แวัดล้อมด้วัย

 ลักษณะของค�านำ�าหนัก

ในงานศิิลปะ คิ่าน�ำหนักเกิดจากการติกกระที่บของ
แสงบนวััติถึุและการสะที่้อนแสงในสภาพื้แวัดล้อม 
แสงท่ี่�ติกกระที่บวััติถุึจะสร้างปรากฏิการณ์์ของ
แสงและเงาท่ี่�ม่คิวัามซัึ่บซ้ึ่อน ก่อให้เกิดคิ่าน�ำหนัก
ในระดับติ่างๆ ที่ั�งในบริเวัณ์ที่่�แสงติกกระที่บโดยติรง 
บริ เวัณ์ท่ี่� ได้ รับแสงรอง และบริ เวัณ์ท่ี่� เ กิดเงา 
คิวัามเข้าใจ\ในลักษณ์ะของคิ่าน�ำหนัก จะช่้วัยให้
สามารถึสร้างมิติิและปริมาติรของรูปที่รงได้
อย่างสมจริงและม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ นำไปสู่การ
สรา้งสรรคิผ์ลงานที่่�มค่ิวัามสมบรูณ์ท์ี่ั�งในดา้นเที่คินคิิ
และการส้�อคิวัามหมาย ระดับของคิ่าน�ำหนัก
ติามหลักการที่างศิิลปะได้แบ่งคิวัามอ่อนแก่
ของคิ่าน�ำหนัก ออกเป็น 6 ระดับ ดังน่�



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์066

1. แสูงสูว่างจััด (Highlight) คิ้อบริเวัณ์ที่่�ม่คิวัาม
สวั่างมากที่่�สุดบนวััติถึุ เกิดจากแสงติกกระที่บ
โดยติรง ที่ำให้เกิดจุดสวั่างจัดหร้อประกายแสง 
โดยเฉพื้าะบนพื้้�นผิวัที่่�ม่คิวัามมันวัาวั บริเวัณ์น่�
จะม่คิ่ าน� ำหนักที่่� อ่ อนที่่� สุ ดและมักม่ พ้ื้� นที่่�
ค่ิอนข้างเลก็ เป็นส่วันสำคิญัที่่�ช่้วัยแสดงคิณุ์ลกัษณ์ะ
ของพื้้�นผิวัวััติถึุและที่ิศิที่างของแหล่งกำเนิดแสง

2. นู�ำหนูักกลาง (Middle tone) คิ้อบริเวัณ์ที่่�ม่คิ่า
น�ำหนักปานกลาง เป็นส่วันที่่�ได้รับแสงในระดับ
รองลงมาจาก Highlight เกดิขึ�นในพื้้�นที่่�สว่ันใหญ่
ของวััติถึุท่ี่�แสงติกกระที่บในมุมที่่�ลาดเอ่ยง 
คิ่าน�ำหนักในบริเวัณ์น่�จะช้่วัยแสดงส่ธ์รรมช้าติิ
ของวััติถึุและเป็นติัวัเช้้�อมระหวั่างบริเวัณ์ที่่�สวั่าง
ที่่�สุดกับบริเวัณ์ที่่�ม้ดที่่�สุด ที่ำให้การเปล่�ยนแปลง
ของคิ่าน�ำหนักดูนุ่มนวัลและเป็นธ์รรมช้าติิ

3. เงาม้ด (Shadow) คิ้อบริเวัณ์เงาที่่� เกิดขึ�น
ในส่วันที่่�แสงส่องไม่ถึึง ม่คิ่าน�ำหนักที่่�เข้มกวั่า 
Middle tone แติ่ยังไม่เข้มที่่�สุด เป็นส่วันที่่�ช้่วัย
แสดงปรมิาติรและรปูที่รงของวัตัิถุึ คิวัามเข้มของ
เงาจะขึ�นอยู่กับคิวัามเข้มของแสงและระยะห่าง
ระหวั่างวััติถึุกับแหล่งกำเนิดแสง บริเวัณ์เงาน่�
มกัจะไดร้บัผลกระที่บจากแสงสะที่อ้นจากสภาพื้
แวัดล้อมด้วัย

4. เงาม้ดเข้ม (Core of shadow) คิ้อบริเวัณ์
ท่ี่�มด้ท่ี่�สดุของเงาบนวัตัิถุึ เป็นจดุท่ี่�แสงไมส่ามารถึ
ส่องถึึงและได้รับผลกระที่บจากแสงสะท้ี่อน
น้อยที่่�สุด มักเกิดขึ�นในบริเวัณ์ที่่�เป็นรอยติ่อ
ระหวั่างพื้้�นผิวัที่่�หันเข้าหาแสงและพื้้�น ผิวั
ที่่�หันหลังให้แสง เป็นส่วันสำคิัญที่่�ช้่วัยเน้น
คิวัามลึกและคิวัามช้ัดเจนของรูปที่รง

ภาพที่่� 2.45 ระดับค่าน�ำห้นัก
ที่่�มา : www.pinterest.com
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ภาพที่่� 2.47 การแรเงาด้วยดินสอ
ที่่�มา : www.freepik.com
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5. แสูงสูะท้อนู (Reflected light) คิ้อแสงสะที่้อน
ที่่�เกิดจากการสะที่้อนของแสงจากพื้้�นผิวัหร้อ
วััติถึุข้างเคิ่ยงเข้าสู่บริเวัณ์เงาของวััติถึุ ที่ำให้เกิด
คิวัามสวั่างในบริเวัณ์เงาที่่�ม่คิ่าน�ำหนักอ่อนกวั่า 
Core of Shadow แสงสะที่้อนน่�ม่คิวัามสำคิัญ
ในการแสดงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างวััติถึุกับสภาพื้
แวัดล้อม และช้่วัยให้รูปที่รงดูม่มิติิมากขึ�น

6. เงาติกทอด (Cast shadow) คิอ้เงาติกที่อดท่ี่�เกดิ
จากวััติถึุบังแสง ที่ำให้เกิดเงาที่่�ที่อดลงบนพื้้�นผิวั
หร้อวััติถึุอ้�น ลักษณ์ะและที่ิศิที่างของเงาติกที่อด
จะขึ�นอยู่กับที่ิศิที่างของแสง ระยะห่างระหว่ัาง
วััติถึุกับพ้ื้�นผิวัที่่�รองรับเงา และรูปที่รงของวััติถุึ
ที่่�บงัแสง เงาติกที่อดมกัจะม่ขอบที่่�ช้ดัเจนบรเิวัณ์
ใกล้วััติถึุและจะคิ่อยๆ จางลงเม้�อห่างออกไป 
ม่คิวัามสำคิัญในการแสดงคิวัามสัมพื้ันธ์์เช้ิงพื้้�นท่ี่�
ระหวั่างวััติถึุกับสภาพื้แวัดล้อม

 การประยุุกต์์ใชิ้ค�านำ�าหนัก
ในงานศิิลปะประดิิษฐ์์
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จากภาพที่่� 2.46 เป็็นการสร้างความแต่กต่่างใน
ค่าน�ำห้นัก ของการจุัดวางดอกไม้ท่ี่�ม่ส่อ่อนบน
พื�นห้ลังสเ่ข้ม จุะช่้วยให้ด้อกไมเ้กดิความนา่สนใจุและ
ดึงดูดสายต่า นอกจุากน่� ยังช้่วยแยกองค์ป็ระกอบ
ต่่างๆ ของช้ิ�นงานให้้เด่นช้ัดขึ�น

ภาพที่่� 2.46 3D Flower wall relief
ที่่�มา : www.freepik.com
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จากภาพที่่� 2.48 เป็น็การสรา้งสรรคง์านตั่ดกระดาษ์ 
โดยการใช้้ค่าน�ำห้นักเข้ม-อ่อนที่่�ต่่างกันเพื�อสร้างมิต่ิ 
ด้วยการไล่ระดับส่ การจัุดวางองค์ป็ระกอบ 
ให้้ม่ระยะเส้นนำสายต่าอย่างน่าสนใจุ

ภาพที่่� 2.48 Paper Art
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 2.49 เป็น็การต่กแต่ง่ห้อ้งดว้ยคา่น�ำห้นกั
ของแสงเงา ช้่วยในการสร้างบรรยากาศและความ
รูสึ้กต่ามความเห้มาะสมของแต่ล่ะโอกาส คา่น�ำห้นกั
แสงเงาจุะให้้ความรู้สึกที่่�อบอุ่น และผ้่อนคลาย

ภาพที่่� 2.49 แสงเงากับต่กแต่่งห้้อง
ที่่�มา : www.freepik.com

ดงันูั�นูค์า่นู�ำหนูกั ในงานศิลิปประดษิฐ์ม์ค่ิวัามสำคิญั
ในการสร้างมิติิและคิวัามลึกให้กับช้ิ�นงาน โดยติ้อง
เข้าใจการจัดการคิ่าน�ำหนักในระดับติ่างๆ ติั�งแติ่
แสงสว่ัางจดั น�ำหนกักลาง เงามด้ เงามด้เข้ม แสงสะท้ี่อน 
และเงาติกที่อด การใช้้คิ่าน�ำหนักอย่างเหมาะสม
ไ ม่เพื้่ยง ช่้วัยส ร้างคิวัามสมจริ ง ใ ห้กับรูปที่รง 
แต่ิยงัสามารถึสร้างอารมณ์์ บรรยากาศิ และจุดเน้น
ในผลงาน ที่ำให้งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามน่าสนใจ
และสมบูรณ์์มากขึ�น

 ที�วั�าง (Space)

ท่่ว่าง เป็นองคิ์ประกอบที่่�กำหนดคิวัามสัมพื้ันธ์์
ระหว่ัางรปูที่รงและพื้้�นท่ี่�โดยรอบ ช่้วัยสร้างมติิ ิคิวัามลกึ 
และการเคิล้�อนไหวัในผลงาน การจัดการที่่�วั่าง
อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ไม่เพื้่ยงช้่วัยให้องคิ์ประกอบ
ติ่างๆ ในงานแติ่ยังสามารถึส้�อสารได้อย่างช้ัดเจน 
ที่่�วั่างในงานศิิลปะจึงไม่ใช้่เพื้่ยงพื้้�นที่่�ที่่�เหล้อหร้อ
ถึกูละเวัน้ แติเ่ปน็สว่ันประกอบเช้งิรปูที่รงที่่�มบ่ที่บาที่
ในการสร้างคิวัามสมดุล จังหวัะ และเอกภาพื้ให้กับ
ผลงาน นำไปสู่การสร้างสรรคิ์ท่ี่�สมบูรณ์์ทัี่�งในด้าน
การจัดองคิ์ประกอบและการส้�อคิวัามหมาย
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 นิยุามและควัามหมายุ

ที่่�ว่ัาง ในงานศิิลปะหมายถึึง บริเวัณ์หร้อปริมาติร
ที่่�ล้อมรอบ แที่รกอยูร่ะหว่ัาง หรอ้ปรากฏิภายในรปูที่รง
และวััติถึุติ่างๆ ในผลงาน เป็นที่ัศินธ์าติุที่่� ไม่ม่
รูปร่างหร้อขอบเขติที่่�แนน่อนในตัิวัเอง แต่ิถึกูกำหนด
โดยคิวัามสัมพื้ันธ์์กับองค์ิประกอบอ้�นๆ ในงาน 
ที่่�ว่ัางสามารถึสร้างการรับรู้ได้ที่ั�งในลักษณ์ะสองมิติิ
บนระนาบและสามมิติิในปริมาติร ที่ำหน้าที่่�เป็นติัวั
กำหนดระยะ ระดับ คิวัามลึก และมิติิในงานศิิลปะ 
อ่กที่ั�งยังม่บที่บาที่สำคิัญ ให้เกิดการเคิล้�อนไหวั
ของสายติา จังหวัะ และดุลยภาพื้ในการจัด
องคิป์ระกอบศิลิป ์ที่ำใหผ้ลงานมค่ิวัามสมบรูณ์ท์ี่ั�งใน
ด้านโคิรงสร้างและการส้�อคิวัามหมาย นักวัิช้าการ
ได้ให้นิยามและคิวัามหมายของที่่�วั่างไวั้ดังน่�

ภาพที่่� 2.50 บริเวณพื�นที่่�ว่าง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

 ประเภูทของที�วั�าง

1. พื้้�นูท่่บวก (Positive Space) คิ้อบริเวัณ์ที่่�
ถูึกคิรอบคิรองดว้ัยรปูที่รง วัตัิถุึ หรอ้องคิป์ระกอบ
หลกัในงานศิลิปะ เปน็สว่ันที่่�มม่วัล ปรมิาติร หรอ้
รปูรา่งท่ี่�สามารถึรบัรูไ้ด้อยา่งชั้ดเจน พ้ื้�นท่ี่�บวักมกั
เป็นจุดสนใจหลักหร้อส่วันสำคิัญท่ี่�ผู้สร้างสรรคิ์
ติอ้งการนำเสนอในผลงาน ที่ำหนา้ที่่�ดงึดดูสายติา
และส้�อสารคิวัามหมายโดยติรง การจัดการ
พื้้�นที่่�บวักที่่�ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้จะส่งผลต่ิอการรับรู้
และการติ่คิวัาม โดยสามารถึสร้างคิวัามหมาย 
อารมณ์์ และคิวัามรู้สึกผ่านรูปที่รง

2. พื้้�นูท่่ลบ (Negative Space) คิ้อบริเวัณ์วั่างท่ี่�
อยู่รอบ ระหวั่าง หร้อแที่รกอยู่ภายในพื้้�นที่่�บวัก 
เป็นพื้้�นที่่�ที่่� ไม่ม่วััติถึุหร้อรูปที่รงปรากฏิอยู่ 
แติ่ม่คิวัามสำคิัญไม่น้อยไปกวั่ าพื้้� น ท่ี่�บวัก 
เน้�องจากช้่วัยกำหนดขอบเขติ สร้างมิติิ และ
เน้นย�ำคิวัามสำคิัญของรูปที่รงหลัก พื้้�นที่่�ลบ
ที่่�ถูึกจัดการอย่างสร้างสรรคิ์สามารถึที่ำหน้าที่่�
เป็นที่ั�งฉากหลัง สร้างจังหวัะ กำหนดที่ิศิที่าง
การเคิล้�อนไหวัของสายติา และสรา้งคิวัามสมดลุ
ให้กับองคิ์ประกอบโดยรวัม 

ภาพที่่� 2.51 พื�นที่่�บวกและพื�นที่่�ลบ
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ช้ลูด น่ิูมเสูมอ (2553, น. 88) ได ้ให ้คิวัามหมาย
ของที่่�วั่างไวั้วั่า ที่่�วั่างติามปกติิจะกวั้างขวัางจนหา
ขอบเขติมไิด ้เป็นที่่�ที่่�สิ�งที่ั�งหลายที่ั�งปวังดำรงอยู ่ที่่�วัาง
เป็นที่ัศินธ์าติุที่่�มองไม่เห็น จะปรากฏิติัวัก็ติ่อเม้�อ
ม่ที่ัศินธ์าติุอ้�นๆ มากำหนดรูปร่าง หร้อมาก่อให้เกิด
ปฏิิกิริยาขึ�น ที่่�วั่างจึงเป็นเสม้อนสนามหร้อเวัที่่ที่่�
ที่ัศินธ์าติุ อ้�น ๆ จะลงไปแสดงหร้อปรากฏิตัิวั
ในบที่บาที่ของรูปที่รง

ฉตัิรช์้ยั อรรถปกัษ ์(2550, น. 105) ไดอ้ธ์บิายวัา่ ที่่�วัา่ง
หมายถึึง บริเวัณ์ที่่�ไม่ม่อะไรเลย ไม่ม่คิวัามหมาย 
ไม่ม่คิวัามกวั้าง คิวัามยาวั คิวัามลึก หาขอบเขติไม่ได้ 
แติใ่นงานที่ศัินศิลิป ์มค่ิวัามหมายหลายประการ เช่้น 
ระยะห่างของรูปร่าง รูปที่รงในงานจิติรกรรม หร้อ
ช้่องวั่างของรูปที่รงในงานประติิมากรรม
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การใช้้ที่่� วั่ าง เป็นการสร้างสรรค์ิผลงานให้ม่
คิวัามสมบรูณ์ท์ี่ั�งดา้นคิวัามงามและประโยช้นใ์ช้ส้อย 
การจัดการที่่�ว่ัางอย่างม่ประสิที่ธิ์ภาพื้ไม่เพื้่ยงช้่วัย
สร้างคิวัามน่าสนใจที่างสายติา แต่ิยังส่งผลต่ิอ
การใช้้งานและการติอบสนองที่างอารมณ์์ของผู้ใช้้ 

ภาพที่่� 2.52 งานมาคราเม่
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.53 Paper Art
ที่่�มา : www.pinterest.com

จากภาพที่่� 2.52 เป็็นการใช้ท้ี่่�ว่าง พื�นที่่�บวกและพื�นที่่�
ลบในการจุัดวางลวดลายและสร้างความสัมพันธ์
ระห้ว่างส่วนต่่างๆ ของผ้ลงาน ด้วยการจุัดวาง 
จุังห้วะ ความสมดุลของขนาดและรูป็ที่รง

จากภาพที่่� 2.53 เป็็นท่ี่�วา่งของพื�นท่ี่�บวกและพื�นท่ี่�ลบ 
กับการสร้างจุังห้วะและที่ิศที่างการเคลื�อนไห้ว ด้วย
การใช้้ท่ี่�ว่างนำสายต่าจุากจุุดห้นึ�งไป็ยังอ่กจุุดห้นึ�ง 
สร้างความเคลื�อนไห้วให้้กับงานได้อย่างน่าสนใจุ

การเข้าใจหลักการประยุกติ์ใช้้ท่ี่�วั่างจึงเป็นพื้้�นฐ์าน
สำคิัญในการพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิุณ์ภาพื้
และคิุณ์คิ่าที่างศิิลปะ ดังติัวัอย่างการนำพื้้�นที่่�วั่าง
มาประยุกติ์ในงานศิิลปประดิษฐ์์ ดังน่�

 การประยุุกต์์ใชิ้ที�วั�างในงานศิิลปประดิิษฐ์์



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ดังนัู�นูท่่ว่าง ในงานศิิลปประดิษฐ์์เป็นการจัดการ
คิวัามสัมพื้นัธ์ร์ะหวัา่งพื้้�นที่่�บวักคิอ้วัตัิถึ ุและพื้้�นที่่�ลบ
คิ้อพื้้�นที่่�วั่าง อย่างสมดุล โดยที่่�วั่างไม่เพื้่ยงแติ่เป็น
พื้้�นท่ี่�เหลอ้ แติม่บ่ที่บาที่สำคิญัในการสรา้งคิวัามสมดลุ 
กำหนดจงัหวัะ สร้างคิวัามนา่สนใจ และกำหนดขนาด
สดัสว่ันของชิ้�นงาน การจดัการท่ี่�วัา่งท่ี่�ม่ประสทิี่ธ์ภิาพื้
จะช้่วัยให้องคิ์ประกอบติ่างๆ ในงานศิิลปประดิษฐ์์
ที่ำงานร่วัมกันได้อย่างกลมกล้นและม่เอกภาพื้

จากภาพที่่� 2.54 เป็็นการใช้้ที่่�ว่างเพื�อสร้างจุุดเด่น
และลำดับความสำคัญของขนาด มาต่ราส่วนของ
การจุัดองค์ป็ระกอบของช้่อดอกไม้ให้้สัมพันธ์กับ
พื�นที่่�ใช้้งานกับสภาพแวดล้อม ที่ำให้้ผ้ลงานม่ความ
สมบูรณ์ ที่ั�งในด้านความงามและป็ระโยช้น์ใช้้สอย

ภาพที่่� 2.54 ช้่อดอกไม้
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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 พัื�นผิวั (Texture)

พื้้�นูผิว เป็นคิุณ์ลักษณ์ะที่่�สามารถึรับรู้ได้ที่ั�งผ่าน
การมองเห็นและการสัมผัส ก่อให้เกิดคิวัามรู้สึก
และประสบการณ์์ที่างสุนที่ร่ยะที่่�หลากหลาย ใน
ธ์รรมช้าติ ิเราพื้บเหน็พื้้�นผวิัในรปูแบบต่ิางๆ มากมาย 
ติั�งแติ่คิวัามขรุขระของเปล้อกไม้ คิวัามละเอ่ยด
ของที่ราย ไปจนถึึงคิวัามมันวัาวัของใบไม้ ศิิลปิน
และนักออกแบบได้นำแรงบันดาลใจจากพื้้�นผิวั
ในธ์รรมช้าติิเหล่าน่�มาประยุกติ์และสร้างสรรคิ์เป็น
พื้้�นผวิัรปูแบบใหมใ่นงานศิิลปะ ผสมผสานกบัเที่คินิคิ
วัิธ์่การและวััสดุสมัยใหม่ ก่อให้เกิดมิติิและคิวัาม
น่าสนใจในผลงาน การที่ำคิวัามเข้าใจเร้�องพื้้�นผวิัจงึเป็น
พื้้�นฐ์านสำคิัญในการสร้างสรรค์ิงานศิิลปประดิษฐ์์
ที่่�ม่คิุณ์คิ่าที่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย

 นิยุามและควัามหมายุ

พื้้�นผิวัเป็นทัี่ศินธ์าตุิท่ี่�แสดงลกัษณ์ะภายนอกของวัตัิถุึ
หร้อรูปที่รง แสดงออกถึึงคิุณ์สมบัติิท่ี่�สามารถึรับรู้
ได้ทัี่�งจากการมองเห็นและการสัมผัส เป็นลักษณ์ะ
ของผิวัวััติถึุที่่�ม่คิวัามแติกติ่างกันไป เช้่น คิวัามหยาบ 
คิวัามละเอย่ด คิวัามมนั คิวัามดา้น คิวัามขรขุระ หรอ้
คิวัามเร่ยบ ซึึ่�งคิุณ์ลักษณ์ะเหล่าน่�สามารถึสร้าง
คิวัามรู้สึกและการรับรู้ที่่�แติกติ่างกันในงานศิิลปะ 

ศิิลป ์พ่ื้ระศิร ่(2553, น. 284) ไดใ้หก้ลา่วัไวัว้ัา่ เม้�อเราดู
หรอ้จบัติอ้งเน้�อผา้ หรอ้ผวิัเน้�อของสิ�งใด จะรูส้กึหรอ้
สังเกติได้วั่า ของสิ�งเหล่านั�น ไม่เร่ยบรู้สึกม่ลักษณ์ะ
ขรขุระไมเ่กล่�ยงมอ้ เปน็แหง่ ๆ  เพื้ราะดว้ัยเส้นดา้ยที่่�ที่อ
หรอ้เพื้ราะโคิรงการสรา้งอนัเปน็ธ์รรมดาเช้น่นั�นของ
ผวิั และเน้�อของสิ�งท่ี่�วัา่นั�น เหตินุ่�เม้�อกลา่วัถึึงลกัษณ์ะ
ผิวั และเน้�อของสิ�งใด ก็หมายคิวัามถึึงเร้�องมองเห็น

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2553, น. 82) ได ้ให ้กล ่าวัไวั ้วั ่า 
พื้้�นผิวั หมายถึึง ลกัษณ์ะของบรเิวัณ์พื้้�นผวิัของสิ�งติา่ง ๆ  
ท่ี่�เม้�อสัมผัสจับติ้อง หร้อเห็นแล้วัรู้สึกได้วั่า หยาบ 
ละเอ่ยด มัน ด้าน ขรุขระ เป็นกำมะหย่� ฯลฯ



ภาพที่่� 2.55 พื�นผ้ิวผ้นัง
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 2.56 พื�นผ้ิวธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา : www.freepik.com

 ประเภูทของพัื�นผิวั

พื้้�นผิวัในงานศิิลปะสามารถึจำแนกติามลักษณ์ะการ
รับรู้และการเกิดเป็น 2 ประเภที่หลัก คิ้อ พื้้�นผิวัจริง
และพ้ื้�นผิวัลวังติา การที่ำคิวัามเข้าใจคิุณ์ลักษณ์ะ
เฉพื้าะของพื้้�นผิวัแต่ิละประเภที่จะช้่วัยให้สามารถึ
เล้อกใช้้และสร้างสรรค์ิงานได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ 
สอดคิล้องกับวััติถึุประสงคิ์ในการส้�อสารที่างศิิลปะ

1. พื้้�นูผิวจัริง (Actual Texture) เป็นลักษณ์ะของ
พ้ื้�นผิวัที่่�สามารถึรับรู้ได้ที่ั�งที่างการมองเห็นและ
การสัมผัส ม่คิวัามแติกติ่างของระนาบที่่�สามารถึ
จับติ้องได้ แบ่งออกเป็น 2 ลักษณ์ะ คิ้อ

1) พ้ื้�นูผิวธรรมช้าติิ คิ้อพื้้�นผิวัท่ี่�เกิดขึ�นเองติาม
ธ์รรมช้าติิโดยไมผ่า่นการแปรรปูหรอ้ดดัแปลง 
สะที่้อนให้เห็นถึึงกระบวันการเปล่�ยนแปลง
และการเติบิโติติามธ์รรมช้าติ ิเช่้น คิวัามขรขุระ
ของเปล้อกไม้ที่่� เกิดจากการเจริญเติิบโติ 
ลวัดลายบนผวิัหนิท่ี่�เกดิจากการกดัเซึ่าะ ริ�วัรอย
ของใบไม้ท่ี่�เกิดจากการลำเล่ยงอาหาร หร้อ
ลวัดลายบนขนสัติวัท่์ี่�เกดิจากการวัวิัฒันาการ 
พื้้�นผิวัธ์รรมช้าติิมักม่คิวัามไม่สม�ำเสมอและ
คิวัามซึ่ับซึ่้อนที่่�เป็นเอกลักษณ์์



ภาพที่่� 2.59 พื�นผ้ิวงานจุักสาน
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ภาพที่่� 2.57 พื�นผ้ิวโลห้ะ
ที่่�มา : www.freepik.com

2) พื้้�นูผิวท่่มนูุษย์สูร้างขึ�นู คิ้อพื้้�นผิวัที่่�เกิดจาก
กระบวันการแปรรูป การผลิติ หร้อการ
สร้างสรรค์ิโดยมนุษย ์ผา่นกรรมวัธิ์แ่ละเที่คินิคิ
ต่ิางๆ เช่้น การที่อผ้าที่่�สร้างพื้้�นผวิัจากการขดักนั
ของเส้นใย การป้�นดินเผาที่่�เกิดพื้้�นผิวัจาก
การขดูขด่และเคิลอ้บ การแกะสลกัไมท้ี่่�สรา้ง
ร่องรอยจากการสกัด หร้อการหล่อโลหะ
ที่่�เกิดพื้้�นผิวัจากแม่พื้ิมพื้์ พื้้�นผิวัประเภที่น่�
มักม่คิวัามสม�ำเสมอและสามารถึคิวับคิุม
รูปแบบได้

ภาพที่่� 2.58 พื�นผ้ิวลวงต่า
ที่่�มา : www.freepik.com

2. พื้้�นูผิวลวงติา (Visual Texture) เป็นพื้้�นผิวั
ที่่�รบัรูไ้ดเ้ฉพื้าะที่างการมองเหน็ เกดิจากการสรา้ง
ภาพื้ลวังให้ เห็นคิวัามแติกติ่างของระนาบ
ด้วัยเที่คินิคิที่างศิิลปะ แบ่งได้เป็น 2 ลักษณ์ะ คิ้อ

1) พื้้�นูผวิท่เ่กดิจัากการวาด การพิื้มพื้ ์เปน็การ
จำลองหร้อเล่ยนแบบพื้้�นผิวัจริงด้วัยเที่คินิคิ
ที่างศิิลปะ เช้่น การใช้้น�ำหนักอ่อน-แก่ของส่
เพื้้�อสรา้งมติิ ิการใช้เ้ที่คินคิิการแรเงาดว้ัยเสน้
เพื้้�อแสดงคิวัามขรุขระ การพื้ิมพื้์ลายด้วัยวัิธ์่
ต่ิางๆ เพื้้�อสร้างคิวัามรูส้กึของพื้้�นผวิั หรอ้การใช้้
เที่คินิคิดิจิที่ัลในการสร้างพื้้�นผิวัเสม้อนจริง 
พื้้�นผิวัลวังติาประเภที่น่�อาศิัยหลักการที่าง
ที่ัศินศิิลป์ในการสร้างภาพื้ลวังติา



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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2) พ้ื้�นูผิวท่่เกิดจัากการจััดวางองค์์ประกอบ
เป็นพื้้�นผิวัที่่�เกดิจากการจัดระเบย่บของที่ศัินธ์าติุ
ติา่งๆ เช้น่ การจัดวัางรูปที่รงซึ่�ำๆ ในระยะหา่ง
ที่่�เที่า่กัน การสรา้งจังหวัะของเสน้และรปูที่รง
ที่่�ติ่อเน้�อง การใช้้หลักการของที่่�วั่างและมวัล
ในการสร้างมิติิ หร้อการจัดองคิ์ประกอบ
ที่่�สร้างคิวัามรู้สึกของพื้้�นผิวัโดยรวัม พื้้�นผิวั
ลวังติาประเภที่น่�เกิดจากคิวัามสัมพัื้นธ์์ของ
องคิป์ระกอบศิลิปท์ี่่�สรา้งการรบัรูท้ี่างสายติา

 การประยุุกต์์ใชิ้พัื�นผิวั
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

การประยุกติ์ใช้้พื้้�นูผิว ในการสร้างสรรคิ์งานศิิลป
ประดิษฐ์์ ด้วัยสามารถึติอบสนองทัี่�งด้านคิวัามงาม
และประโยช้น์ใช้้สอย การเลอ้กใช้้พื้้�นผวิัอย่างเหมาะสม
จะช้่วัยเพื้ิ�มคิุณ์คิ่าให้กับช้ิ�นงาน ที่ั�งในแง่ของการ
สร้างคิวัามน่าสนใจ การสร้างเอกลักษณ์์ การเพื้ิ�ม
สุนที่ร่ยภาพื้ และการเสริมประโยช้น์ใช้้สอย

ภาพที่่� 2.60 พื�นผ้ิววัสดุ
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 2.61 ตุ่กต่าห้ม่
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 2.61 เป็น็พื้้�นผ้วิของตุ่กต่าที่่�ที่ำจุากเส้นใย
อ่อนนุ่ม สามารถึกระตุ่้นป็ระสาที่สัมผ้ัส ให้้รู้สึก
อ่อนโยน น่าที่ะนุถึนอม ช้่วยสร้างความน่าจุดจุำ 
ที่ำให้้ช้ิ�นงานม่ความน่าสนใจุมากขึ�น



การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ดังนูั�นูพ้ื้�นูผิว ในงานศิิลปประดิษฐ์์ติ้องคิำนึงถึึงที่ั�ง
พื้้�นผิวัจริงที่่�สัมผัสได้และพื้้�นผิวัลวังติาที่่�รับรู้ด้วัย
สายติา โดยการเลอ้กใช้พ้ื้้�นผวิัติอ้งสามารถึติอบสนอง
ที่ั�งดา้นคิวัามงามและประโยช้นใ์ช้ส้อย เช้น่ การสรา้ง
คิวัามน่าสนใจและดึงดูดการสัมผัส การสร้างคิวัาม
แติกติ่างของช้ิ�นงาน การเพื้ิ�มคิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยภาพื้ 
และการเสริมประโยช้น์ใช้้สอย การผสมผสานพื้้�นผิวั
ที่่�หลากหลายอยา่งเหมาะสมจะช้ว่ัยสรา้งเอกลกัษณ์์
และเพื้ิ�มมูลคิ่าให้กับงานศิิลปประดิษฐ์์

จากภาพที่่� 2.62 เป็น็พื�นผ้วิความงามและความรูส้กึ
ของงานโลห้ะสามารถึสื�อสารอารมณ์และความห้มายถึงึ
ความอ่อนโยนของดอกบัวอย่างเป็็นธรรมช้าต่ิ 
ผ้สมผ้สานความแข็งแกร่ง ของพื�นผ้ิวโลห้ะได้
อย่างสร้างสรรค์

ภาพที่่� 2.62 งานโลห้ะ
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 2.63 เป็็นการใช้้พื�นผ้ิวขรุขระเพื�อเพิ�ม
การยึดเกาะเป็็นที่่�รองของร้อน ห้รือที่่�รองจุาน
อาห้าร ด้วยพื�นผ้ิวที่่�ที่นต่่อการข่ดข่วน และม่
ความที่นที่าน ต่อ่การใช้ส้อยควบคูไ่ป็กบัความงาม 
ที่ำให้้งานศิลป็ป็ระดิษ์ฐ์ม่คุณค่าทัี่�งในเช้ิงศิลป็ะ
และการใช้้งานจุริง

ภาพที่่� 2.63 งานสาน
ที่่�มา : www.freepik.com
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การบูรณ์าการและการวัิเคิราะห์ทัี่ศินธ์าติุในงาน
ศิิลปประดิษฐ์์ ได้ใช้้องคิ์ประกอบพื้้�นฐ์านที่่�สามารถึ
นำมาประยุกติ์ใช้้ในการสร้างสรรคิ์งานให้ม่คิุณ์คิ่า
ที่ั�งดา้นคิวัามงามและประโยช้นใ์ช้ส้อย ได้แก ่จดุและ
เส้นท่ี่�เป็นพื้้�นฐ์านในการสร้างโคิรงสร้าง กำหนดทิี่ศิที่าง 
และสร้างลวัดลายที่่�สวัยงาม รูปร่างและรูปที่รงที่่�
พื้ัฒนาจากจุดและเส้นที่ั�งในรูปแบบเรขาคิณ์ิติ
ที่่�ใหค้ิวัามแขง็แรงมั�นคิง รปูที่รงอนิที่รท่ี่่�ใหค้ิวัามรูส้กึ
เป็นธ์รรมช้าติิ และรูปที่รงอิสระที่่�แสดงคิวัามคิิด
สร้างสรรคิ์ ส่ท่ี่�ม่อิที่ธ์ิพื้ลติ่อการรับรู้และอารมณ์์
คิวัามรู้สึกผ่านการใช้้วังจรส่ วัรรณ์ะส่ และหลักการ
ผสมผสานส่ที่ั�งแบบกลมกล้นและติัดกัน คิ่าน�ำหนัก
ที่่�สร้างมิติิ คิวัามลึก และบรรยากาศิในผลงาน ที่่�วั่าง
ที่่�สร้างคิวัามสมดุลและจังหวัะผ่านการจัดการพื้้�นที่่�
บวักและลบ และพื้้�นผิวัท่ี่�สร้างประสบการณ์์
การรับรู้ทัี่�งที่างสายติาและการสัมผัส ทัี่�งพื้้�นผิวัจริง
และพื้้�นผิวัลวังติา การบูรณ์าการที่ัศินธ์าติุเหล่าน่�
ติ้องคิำนึงถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างองคิ์ประกอบ 
การส้�อคิวัามหมาย และการใช้ง้านจรงิ โดยอาศัิยหลกั
การวัิเคิราะห์ที่ั�งในเช้ิงกายภาพื้และสุนที่ร่ยภาพื้ 
เพื้้�อสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ม่คิุณ์คิ่า สามารถึ
ติอบสนองที่ั�งด้านประโยช้น์ใช้้สอย คิวัามงาม 
การส้�อสารแนวัคิิด และการสะที่้อนคิุณ์คิ่าที่าง
วัฒันธ์รรม อนัจะนำไปสูก่ารพื้ฒันางานท่ี่�มเ่อกลกัษณ์์
และนวััติกรรมใหม่ในวังการศิิลปประดิษฐ์์ติ่อไป

บทสรุุป
ศึÔลปะกับการบÙรณีาการ 
และการวÔเคราะË�ที่ัศึน¸าตัØ
กับงานศึÔลปประ´Ôษ°�

ภาพที่่� 2.64 งานโมเสก
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 2.65 วัสดุการที่ำงานโมเสก
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 3.1 การออกแบบผ้ลงาน
ที่่�มา : www.freepik.com

องค์์ประกอบศิิลป์ (Composition) เป็นหลักการ
พื้้�นฐ์านที่่�ม่คิวัามสำคิัญในการสร้างสรรคิ์ผลงาน
ที่ัศินศิิลป์ทีุ่กแขนง เป็นการนำที่ัศินธ์าตุิมาจัดวัาง
และประสานสัมพื้ันธ์์กันอย่างเป็นระบบ เพื้้�อให้เกิด
ดุลยภาพื้และสุนที่ร่ยภาพื้ในผลงาน สำหรับในงาน
ศิิลปประดิษฐ์์ การบูรณ์าการองคิ์ประกอบศิิลป์
ม่คิวัามซึ่ับซึ่้อนและที่้าที่าย ด้วัยติ้องคิำนึงถึึง
ที่ั�งคิวัามงามติามหลักสุนที่ร่ยศิาสติร์และประโยช้น์
ใช้้สอยคิวับคิู่กัน การเข้าใจถึึงคิวัามหมายและหลัก
การขององคิ์ประกอบศิิลป์ จึงเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญ
ท่ี่�จะนำไปสู่การวัิเคิราะห์และประยุกติ์ใช้้ในการ
สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ 
ผา่นการศิกึษาองคิป์ระกอบสำคิญั ไดแ้ก ่สมดลุ จดุเดน่ 
ลวัดลาย การซึ่�ำ จังหวัะ สัดส่วัน และเอกภาพื้ 
ซึึ่�งแติล่ะองคิป์ระกอบมห่ลกัการ และวัธิ์ก่ารประยกุต์ิ
ใช้้ที่่�แติกติ่างกันไป

 ควัามสู่ำาคัญขององค์ประกอบ
ศิิลปในงานศิิลปประดิิษฐ์์

องคิ์ประกอบศิิลป์ม่คิวัามสำคัิญอย่างยิ�งต่ิอการ
สรา้งสรรคิง์านศิลิปประดิษฐ์ ์ด้วัยเปน็หลกัการที่่�ช้ว่ัย
ในการจัดระบบคิวัามคิิดและกระบวันการที่ำงาน
อย่างเป็นขั�นติอน การประยุกติ์ใช้้องคิ์ประกอบศิิลป์

อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้จะช้่วัยให้ผลงานม่เอกภาพื้ 
โดยส่วันประกอบติ่างๆ สามารถึที่ำงานร่วัมกันได้
อย่างกลมกล้น นอกจากน่� ยังช่้วัยในการกำหนด
โคิรงสร้างและสัดส่วันที่่�เหมาะสม สร้างจุดสนใจ
และลำดับคิวัามสำคิัญในการรับรู้ ค้ิอช้่วัยในการ
ผสมผสานระหวั่างคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยภาพื้และ
ประโยช้น์ใช้้สอย ซึ่ึ�งองคิ์ประกอบศิิลป์สำหรับ
การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ ม่หัวัข้อดังติ่อไปน่�

 สู่มดิุล (Balance)

ค์วามสูมดลุ เป็นหลกัการจดัองค์ิประกอบศิลิป์ที่่�มุง่
สร้างคิวัามเท่ี่าเท่ี่ยมกันของน�ำหนัก หร้อแรงปะที่ะ
ที่างการรบัรูร้ะหว่ัางส่วันต่ิางๆ ในงาน เป็นคิวัามสมัพื้นัธ์์
ระหว่ัางองค์ิประกอบทัี่�งด้านรูปที่รง ขนาด ทิี่ศิที่าง 
ส ่และพื้้�นท่ี่�ว่ัาง ท่ี่�ที่ำให้เกดิคิวัามรูส้กึนิ�ง มั�นคิง และ
สมบูรณ์์ ในงานศิิลปประดิษฐ์์  คิวัามสมดุลม่
คิวัามสำคิญัทัี่�งในเชิ้งโคิรงสรา้งกายภาพื้และการรบัรู้
ที่างสนุที่รย่ะ นอกจากนั�นยงักอ่ใหเ้กดิคิวัามพื้งึพื้อใจ
ที่างการมองเห็นและคิวัามสมบูรณ์์ในการใช้้งาน 
การที่ำคิวัามเข้าใจหลักการและรูปแบบของ
คิวัามสมดลุ จงึเปน็พื้้�นฐ์านในการสรา้งสรรคิง์านศิลิป
ประดิษฐ์์ที่่�สำคิัญ

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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การบููรณาการ 
และการวิิเคราะห์์
องค์ประกอบูศิลป์
กับูงานศิลปประดิิษฐ์์3

บูทัทัี่



 นิยุามและควัามหมายุ

คิวัามสมดุลติามหลักการที่างศิิลปะ คิ้อการถ่ึวัง 
น�ำหนักหร้อแรงปะที่ะขององคิ์ประกอบติ่างๆ  
ให้เที่่ากันหร้อเที่่ยบเท่ี่ากัน เพื้้�อไม่ให้เกิดคิวัามรู้สึก 
เอนเอ่ยงไปด้านใดด้านหนึ�ง โดยเป็นคิวัามสัมพัื้นธ์ ์
ระหวั่างองคิ์ประกอบที่ั�งในด้านรูปที่รง ขนาด ส่  
คิ่าน�ำหนัก ที่ิศิที่าง และพ้ื้�นที่่�วั่าง คิวัามสมดุล 
ไม่จำเป็นติ้องม่ลักษณ์ะเหม้อนกันที่ั� งสองข้าง  
แติ่ติ้องให้คิวัามรู้สึกเที่่าเที่่ยมหร้อเท่ี่ยบเที่่ากัน 
ในการรบัรู้ การสร้างสมดุลที่่�ด่จะก่อใหเ้กดิคิวัามรูส้กึ 
มั�นคิง นิ�ง และคิวัามสมบูรณ์์ในผลงาน นักวัิช้าการ 
และศิิลปินหลายที่่านได้อธ์ิบายคิวัามหมายของ 
คิวัามสมดุลไวั้ดังน่�

ศิิลป์ พ่ื้ระศิร่ (2553, น. 64) ได้กล่าวัไวั้วั่า สิ�งใดที่่�ม่ 
ติัวัตินเป็นรูปร่าง ถึ้าเรารู้ ว่ัาจุดศูินย์กลางแห่ง 
คิวัามถึ่วังของสิ�งนั�นอยู่ติรงไหน เราก็อาจติั�งสิ�งนั�น 
ใหท้ี่รงติวััอยูไ่ดเ้พื้ราะมค่ิวัามถึว่ังเที่า่กนั จดุศินูยก์ลาง 
แห่งคิวัามถึ่วังน่�อยู่ติรงกลางของน�ำหนัก (ไม่ใช้่อยู่ 
ติรงกลางของพื้้�นที่่�แห่งสิ�งที่่�กล่าวันั�น) ถึ้าวััดจาก 
ศิูนย์กลางน่�ออกไปรอบด้านของสิ�งนั�นจะม่น�ำหนัก 
เฉล่�ยเท่ี่ากันหมด จงึมค่ิวัามถ่ึวังเท่ี่ากันทุี่กด้าน ที่ำให้ 
สิ�งนั�นที่รงติัวัอยู่ได้โดยไม่ล้ม

ช้ลูด น่ิูมเสูมอ (2553, น. 164) ได้ให้คิวัามหมาย 
ของคิวัามสมดุล หร้อดุลยภาพื้ คิ้อการถ่ึวังน�ำหนัก  
หร้อแรงปะที่ะที่่�เที่่ากัน แต่ิในที่างศิิลปะ ดุลยภาพื้ 
ม่คิวัามหมายรวัมไปถึึงคิวัามประสานกลมกล้น  
คิวัามพื้อเหมาะพื้อด่ของส่วันต่ิางๆในรูปที่รงหนึ�ง  
หร้อในงานศิิลปะช้ิ�นหนึ�ง

เท่ยนูช้ัย ติั�งพื้รประเสูริฐ์ (2554, น. 75) ได้ให้ 
คิวัามหมาย\ไวัว้ัา่ คิวัามสมดลุหรอ้ดลุยภาพื้ หมายถึงึ  
สภาพื้ที่่�ถึ่วังดุลกันได้ของรูปร่าง รูปที่รง ที่่�ม่ขนาด  
ปริมาณ์ น�ำหนัก ส ่ฯลฯ ที่่�เท่ี่าเที่ย่มกัน โดยมเ่ส้นแกน 
สมมุติิเป็นติัวักำหนดคิวัามสมดุลนั�น 

สูรปุไดว้า่ สมดลุ คิอ้หลกัการจดัองคิป์ระกอบที่่�สรา้ง 
คิวัามเที่่าเที่่ยมกันของน�ำหนักองคิ์ประกอบติ่างๆ  
ในงานศิิลปะ โดยคิำนึ งถึึ งคิวัามสัมพื้ันธ์์ที่ั� ง 
ที่างกายภาพื้และการรบัรู ้เพื้้�อใหเ้กดิคิวัามรูส้กึมั�นคิง  
นิ�ง และสมบูรณ์ ์การสร้างสมดุล ในงานศิลิปประดิษฐ์ ์
จึงติ้องพื้ิจารณ์าที่ั�งคิวัามสมดุลที่างโคิรงสร้าง 
ท่ี่�ส่งผลติ่อคิวัามมั�นคิงแข็งแรง และคิวัามสมดุล 
ที่างการรับรู้ที่่�สร้างคิวัามพึื้งพื้อใจที่างสุนที่ร่ยะ  
ซึ่ึ�งก่อนที่่�จะกล่าวัถึึงประเภที่ของคิวัามสมดุลนั�น  
จำเป็นจะติ้องที่ำคิวัามเข้าใจสิ�งสำคิัญท่ี่�กำหนด 
คิวัามสมดุลเป็นอันดับแรก นั�นคิ้อเส้นแกน

 เสู่้นแกน (Axis)

เสู้นูแกนู คิ้อเส้นสมมติิที่่�ลากผ่านจุดกึ�งกลางของ 
รูปที่รง หร้อองค์ิประกอบในงานศิิลปะ เป็นหลัก 
การสำคัิญในการสร้างดุลยภาพื้และการจัดวัาง 
องค์ิประกอบ โดยที่ำหน้าที่่�เป็นเส้นอ้างอิงในการกำหนด 
ติำแหน่งและการถึ่วังน�ำหนักของที่ัศินธ์าติุติ่างๆ  
ให้เกดิคิวัามสมดุล แม้เส้นแกนจะเป็นเส้นที่่�มองไม่เหน็  
แติ่ม่คิวัามสำคิัญในการกำหนดโคิรงสร้างและ 
คิวัามสัมพัื้นธ์์ขององค์ิประกอบที่ั�งหมดในงาน  
การวัางเส้นแกนท่ี่�ถูึกติ้องจะช้่วัยคิวับคุิมน�ำหนัก  
แรงปะที่ะ และพื้ลังการเคิล้�อนไหวัของทัี่ศินธ์าตุิ 
ให้เกิดดุลยภาพื้ติามหลักองคิ์ประกอบศิิลป์

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 081



2. เสู้นูแกนูแนูวนูอนู (Horizontal Axis) คิ้อเส้น
สมมติิท่ี่�ขนานไปกับเส้นขอบฟ้้า ที่ำหน้าที่่�แบ่ง
พื้้�นที่่�บน-ลา่งของงานใหเ้กดิคิวัามสมดุล เสน้แกน
แนวันอนสัมพื้ันธ์์กับระนาบพื้้�นโลกและการมอง
เห็นในธ์รรมช้าติิ จึงให้คิวัามรู้สึกสงบ มั�นคิง 
และผ่อนคิลาย การใช้้เส้นแกนแนวันอนช้่วัย
กำหนดระดับและสร้างคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่าง
องคิป์ระกอบในแนวัราบ ที่ำใหเ้กดิคิวัามต่ิอเน้�อง
และการเช้้�อมโยงในการรับรู้

 ชินิดิของเสู่้นแกน 

1. เสู้นูแกนูแนูวติั�ง (Vertical Axis) คิ้อเส้นสมมติิ
ที่่�ลากจากบนลงล่างในแนวัดิ�ง ติั�งฉากกบัระนาบพื้้�น 
ที่ำหน้าที่่�แบ่งพ้ื้�นที่่�ซึ่้าย-ขวัาของงานให้เที่่ากัน
หร้อเที่่ยบเที่่ากัน เส้นแกนแนวัติั�งมักใช้้ใน
การสร้างคิวัามสมดุลแบบสมมาติรที่่�ติ้องการ
คิวัามมั�นคิง นา่เช้้�อถึอ้ และเปน็ที่างการ เน้�องจาก
สอดคิล้องกับแรงโน้มถึ่วังของโลกและการรับรู้
ติามธ์รรมช้าติขิองมนษุยท์ี่่�มองเหน็คิวัามสมัพื้นัธ์์
ในแนวัติั�งได้ช้ัดเจน

 ประเภูทของควัามสู่มดิุล

คิวัามสมดุลในงานศิิลปะสามารถึสร้างได้หลาย
รูปแบบ ขึ�นอยู่กับวััติถึุประสงคิ์และการแสดงออก
ที่่�ติ้องการ โดยแบ่งออกเป็น 3 ประเภที่ หลักติาม
ลกัษณ์ะการจดัวัางและการถึว่ังน�ำหนกั แติล่ะรปูแบบ
ม่คิุณ์ลักษณ์ะเฉพื้าะและให้ผลที่างการรับรู้ที่่�
แติกติ่างกัน ซึึ่�งผู้สร้างสรรคิ์สามารถึเล้อกใช้้ให้
เหมาะสมกับแนวัคิิดและเป้าหมายของผลงานดังน่�

1. สูมดุลแบบสูมมาติร (Symmetrical Balance)
 สูมดลุแบบสูมมาติร คิอ้การจดัวัางองคิป์ระกอบ

ที่่�มล่กัษณ์ะเที่า่กันหรอ้เหมอ้นกนัที่ั�งสองข้างของ
เส้นแกน เสม้อนการสะที่้อนภาพื้ในกระจก 
ที่ำให้เกิดคิวัามเท่ี่าเท่ี่ยมกันทัี่�งในด้านรูปที่รง 
ขนาด น�ำหนัก ส่ และระยะห่างจากเส้นแกน 
คิวัามสมดลุแบบน่�ใหค้ิวัามรูส้กึมั�นคิง เปน็ที่างการ 
น่าเช้้�อถ้ึอ และสง่างาม เน้�องจากม่โคิรงสร้าง
ท่ี่�เป็นระเบ่ยบและคิาดเดาได้ ในงานศิิลปกรรม
ไที่ย สมดุลแบบสมมาติรปรากฏิให้เห็นอย่าง
ช้ัดเจนในหลายรูปแบบ เช้่น พื้ระอุโบสถึและ
พื้ ร ะ วัิ ห า ร ที่่� ม่ ก า ร จั ด วั า ง อ ง คิ์ ป ร ะกอบ
สถึาป้ติยกรรมให้สมมาติรที่ั�งซึ่้าย-ขวัา พื้ระพืุ้ที่ธ์
รูปในอิริยาบถึประที่ับนั�งที่่�แสดงคิวัามสมดุล
ที่ั�งสองข้างของแกนกลาง งานประดับติกแติ่ง
ดว้ัยลายไที่ยที่่�มก่ารจดัวัางลวัดลายซึ่�ำกนัที่ั�งสอง
ด้าน และเคิร้�องประดับโบราณ์ เช้่นที่ับที่รวัง
ที่่�ม่การจัดวัางอัญมณ์่ ในรูปแบบสมมาติร 
นอกจากน่�ยังพื้บในงานศิิลปประดิษฐ์์ เช่้น 
พื้านพืุ้่ม บายศิร่ เป็นติ้น

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์082

ภาพที่่� 3.2 เส้นแกนแนวต่ั�ง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.3 เส้นแกนแนวนอน
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.4 สมดุลแบบสมมาต่ร 
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม



3. สูมดุลแบบรัศิม่ (Radial Balance)
 สูมดุลแบบรัศิม่ คิ้อการจัดวัางองคิ์ประกอบที่่�ม่

จุดศิูนย์กลางร่วัมกัน โดยม่การแผ่กระจายหร้อ
เติิบโติออกจากจุดศิูนย์กลางไปทีุ่กที่ิศิที่างอย่าง
สม�ำเสมอและติ่อเน้�อง เกิดเป็นโคิรงสร้างที่่�ม่
การซึ่�ำกันของรูปที่รง ขนาด และระยะห่างรอบ
จุดศิูนย์กลาง คิวัามสมดุลแบบน่�ให้คิวัามรู้สึก
มั�นคิง เป็นระเบ่ยบ และม่พื้ลังในการเคิล้�อนไหวั
แผข่ยาย ในงานศิลิปกรรม สมดลุแบบรศัิมป่รากฏิ
ใหเ้หน็ไดท้ี่ั�งในธ์รรมช้าติแิละงานสรา้งสรรคิ ์เช่้น 
ลวัดลายกระหนกในศิิลปะไที่ยที่่�ม่การแผ่ขยาย
ของลายจากจุดศูินย์กลาง ลายมณ์ฑ์ลใน
พื้ระมณ์ฑ์ป มณ์ฑ์ลพื้ิธ์่ที่่�ม่การจัดวัางองคิ์
ประกอบแผ่ออกจากศินูย์กลาง หรอ้งานจกัสานไที่ย
อย่างพื้ัดใบติาลท่ี่�ม่ โคิรงสร้างแผ่ออกจาก
จุดศิูนย์กลาง นอกจากน่�ยังพื้บในงานประดิษฐ์์
ร่วัมสมัย เช้่น การร้อยมาลัยที่รงกลม การจัด
ดอกไม้ที่รงกลม และงานออกแบบลวัดลายผ้า
ที่่�ม่การกระจายติัวัแบบรัศิม่ 

2. สูมดลุแบบอสูมมาติร (Asymmetrical Balance) 
 สูมดุลแบบอสูมมาติร คิ้อการจัดวัางองคิ์

ประกอบท่ี่�ม่ลักษณ์ะแติกต่ิางกันที่ั�งสองข้างของ
เส้นแกน แต่ิมน่�ำหนักหร้อแรงปะที่ะที่่�เที่ย่บเที่า่กนั 
โดยอาศิัยคิุณ์ลักษณ์ะติ่างๆ ของที่ัศินธ์าติุในการ
ถึว่ังน�ำหนัก เช้น่ ขนาด รปูที่รง ส ่คิา่น�ำหนกั พื้้�นผวิั 
และติำแหน่งการจัดวัาง คิวัามสมดุลแบบน่�
ให้คิวัามรู้สึกม่ช่้วัิติช้่วัา เคิล้�อนไหวั และม่พื้ลัง 
เกดิจากการจดัวัางที่่�แปลกติาและไมเ่ปน็ที่างการ 
ในงานศิิลปะร่วัมสมัย สมดุลแบบอสมมาติร
ปรากฏิให้เห็นอย่างแพื้ร่หลาย เช้่น การจัดองคิ์
ประกอบในภาพื้ถึา่ยที่่�ใช้ว้ัตัิถึขุนาดใหญ่ ด้านหนึ�ง
ถึ่วังน�ำหนักกับกลุ่มวััติถึุขนาดเล็กอ่กด้านหนึ�ง 
งานจัดสวันที่่�ใช้้ติ้นไม้ขนาดใหญ่ถึ่วังน�ำหนักกับ
กลุ่มไม้พืุ้่มและไม้ดอก การจัดดอกไม้สมัยใหม่
ที่่�ใช้้ดอกไม้ติ่างช้นิดและขนาดสร้างคิวัามสมดุล 
หรอ้งานออกแบบกราฟิ้กที่่�ใช้พ้้ื้�นที่่�สเ่ขม้ขนาดเลก็
ถึ่วังน�ำหนักกับพื้้�นที่่�ส่อ่อนขนาดใหญ่ ซึ่ึ�งแสดง
ให้เห็นถึึงคิวัามหลากหลายและคิวัามย้ดหยุ่น
ในการสร้างดุลยภาพื้แบบอสมมาติร

ภาพที่่� 3.5 สมดุลแบบอสมมาต่ร
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.6 สมดุลแบบรัศม่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 083



ภาพที่่� 3.7 พานดอกไม้ธูป็เที่่ยน
ที่่�มา : www.freepik.com

 การประยุุกต์์ใชิ้สู่มดิุล
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

สมดุลในงานศิิลปประดิษฐ์์ จำเป็นติ้องคิำนึงถึึงการ
ผสานระหวั่างหลักการที่างศิิลปะและประโยช้น์
ใช้้สอย โดยการเล้อกใช้้รูปแบบคิวัามสมดุลติ้อง
สอดคิล้องกบัวัตัิถึปุระสงคิข์องช้ิ�นงาน วัสัดทุี่่�ใช้ ้และ
กระบวันการผลิติ คิวัามสมดุลในงานศิิลปประดิษฐ์์
ไม่เพื้่ยงสร้างคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ แติ่ยังส่งผลติ่อ
โคิรงสร้าง คิวัามแขง็แรง และคิวัามคิงที่นของช้ิ�นงาน 
การเข้าใจหลักการสร้างสมดุลที่ั�งสามรูปแบบ
จึงเปน็พ้ื้�นฐ์านสำคิญัที่่�จะช้ว่ัยใหผู้ส้รา้งสรรค์ิสามารถึ
ออกแบบและผลิติงานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ม่คิุณ์ภาพื้ 
และติอบสนองการใช้้งานได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้

ภาพที่่� 3.8 งานป็กผ้้า
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์084

จากภาพที่่� 3.7 เป็็นพานดอกไม้ธูป็เที่่ยนสำห้รับ
พิธ่การใช้้ห้ลักสมดุลแบบสมมาต่ร โดยการจัุดวาง
ดอกไม้ ลวดลาย ที่่�ม่ขนาด ส่ และรูป็ที่รงในรูป็แบบ
ที่่�เห้มือนกัน กับฝงต่รงข้ามของเส้นแกน เพื�อสร้าง
ความเที่า่กนัที่ั�งซ้ายและขวา ที่ำให้เ้กดิความสงา่งาม 
เป็็นระเบ่ยบและเห้มาะสมกับงานพิธ่การ

จากภาพที่่� 3.8 เป็็นการออกแบบลายป็กผ้้าด้วย
ห้ลักสมดุ ลแบบอสมมาต่ร  โดยการจุั ดวาง
องค์ป็ระกอบที่่�ม่ขนาด รปู็ที่รง ห้รอืสท่ี่่�แต่กต่่างกนั 
ด้วยการใช้้ดอกไม้ขนาดให้ญ่ด้านขวา ถึ่วงน�ำห้นัก
ดอกขนาดเล็กที่่�ม่ความเข้มของส่แดงด้านซ้าย 
เพื�อให้้ม่น�ำห้นักสมดุลที่ั�งซ้ายขวา



ดังนูั�นูค์วามสูมดุล เป็นหลกัการเพื้้�อสร้างดลุยภาพื้ผ่าน
การถึว่ังน�ำหนกัและแรงปะที่ะขององคิป์ระกอบติา่งๆ 
ให้เกิดคิวัามเท่ี่าเท่ี่ยมหร้อเท่ี่ยบเท่ี่ากัน โดยอาศิัย
เส้นแกนเป็นติัวักำหนดการจัดวัางทัี่�งในแนวัติั�งและ
แนวันอน คิวัามสมดุลในงานศิิลปประดิษฐ์์สามารถึ
สร้างได้ 3 รูปแบบ ได้แก่ สมดุลแบบสมมาติรท่ี่�ม่
การจัดวัางองคิ์ประกอบเหม้อนกันที่ั�งสองข้าง ให้
คิวัามรูส้กึมั�นคิงและเป็นที่างการ สมดลุแบบอสมมาติร
ท่ี่�ใช้้องคิ์ประกอบติ่างกันแติ่ม่น�ำหนักเท่ี่ยบเท่ี่ากัน 
สร้างคิวัามม่ช่้วัิติช่้วัาและน่าสนใจ และสมดุล
แบบรัศิม่ท่ี่�แผ่องคิ์ประกอบจากจุดศูินย์กลางอย่าง
สม�ำเสมอ ให้คิวัามรู้สึกเป็นระเบ่ยบและม่พื้ลัง 
การเลอ้กใช้้คิวัามสมดลุในรูปแบบติา่งๆ ติอ้งพื้จิารณ์า
ให้เหมาะสมกับวััติถึุประสงคิ์ วััสดุ และประโยช้น์
ใช้้สอยของช้ิ�นงาน เพื้้�อสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์
ที่่�ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งด้านคิวัามงามและการใช้้งาน

ดังนูั�นูค์วามสูมดุล เป็นหลกัการเพื้้�อสร้างดลุยภาพื้ผ่าน
การถึว่ังน�ำหนกัและแรงปะที่ะขององคิป์ระกอบติา่งๆ 

ภาพที่่� 3.9 ดอกที่ัดหู้ดวงดารา
ที่่�มา : วิจุิต่ร สนห้อม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 085

จากภาพที่่� 3.9 เป็น็การป็ระดษิ์ฐด์อกที่ดัห้ดูวงดารา 
โดยใช้้ห้ลักการสมดุลแบบรัศม่  ด้ วยการจุัด
องค์ป็ระกอบของกล่บดอกรักและดอกพุด ให้้ม่
รูป็แบบของการแผ้่ขยายออกไป็โดยรอบจุากการซ�ำ 
และการจุดัระยะห้า่งของกลบ่ ออกจุากจุดุศนูยก์ลาง
อย่างสม�ำเสมอ



 จัุดิเดิ�น (Emphasis)

จัุดเด่นูหร้อการเนู้นู เป็นหลักการในการจัด
องคิ์ประกอบศิิลป์ที่่�จำเป็นติ่อการสร้างจุดสนใจและ
การส้�อสารในงานที่ัศินศิิลป์ทีุ่กแขนง การเน้นช้่วัย
กำหนดลำดับคิวัามสำคิัญในการรับรู้ผ่านการสร้าง
คิวัามแติกติ่าง หร้อคิวัามขัดแย้งขององค์ิประกอบ 
สามารถึเข้าใจจดุมุง่หมายและสาระสำคิญัของผลงาน
ในงานศิลิปประดษิฐ์ ์การเนน้มค่ิวัามสำคัิญเปน็พื้เิศิษ
เน้�องจากติอ้งผสานที่ั�งคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย
เข้าด้วัยกัน เช้่น การเน้นติำแหน่งที่่�เป็นประโยช้น์
ต่ิอการใช้ง้าน การสรา้งจดุเดน่ที่่�สอดคิลอ้งกบัหนา้ที่่�
ของช้ิ�นงาน หร้อการสร้างลำดับคิวัามสำคัิญท่ี่�สง่เสริม
ที่ั�งคิวัามงามและการใช้้สอย การเข้าใจและประยุกติ์
ใช้้หลักการเน้น จึงสำคิัญสำหรับผู้สร้างสรรคิ์
งานศิิลปประดิษฐ์์

 นิยุามและควัามหมายุ 

จุัดเด่นูหร้อการเนู้นู หมายถึึงการสร้างจุดสนใจ
ในผลงานผ่านการจัดการองคิ์ประกอบที่างศิิลปะ
อย่างม่เป้าหมาย เป็นการที่ำให้บางส่วันของผลงาน
ม่คิวัามโดดเด่นและดึงดูดสายติาเป็นอันดับแรก 
โดยใช้้คิวัามแติกต่ิางหร้อคิวัามขัดแย้งของทัี่ศินธ์าติุ 
เช่้น การสร้างคิวัามแติกติ่างด้วัยขนาด ส่ รูปที่รง 
พื้้�นผิวั หร้อท่ี่�วั่าง การใช้้คิวัามขัดแย้งของทิี่ศิที่าง
หรอ้จงัหวัะ นอกจากน่�การสรา้งการเนน้มค่ิวัามสำคิญั
ติ่อการส้�อสารแนวัคิิดและการลำดับคิวัามสำคิัญ
ในการรบัรู ้ที่ำใหผ้ลงานมจ่ดุสนใจหลกั ที่่�ช้ดัเจนและ
ม่องคิ์ประกอบรองที่่�สนับสนุน ซึ่ึ�งนักวัิช้าการและ
ศิลิปนิ หลายที่า่นไดใ้หค้ิวัามหมายและมมุมองไวัด้งัน่�

ภาพที่่�  3.10 เด่นด้วยขนาด
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์086



 การให้เกิดิควัามเดิ�น

การเน้นที่ำให้เกิดคิวัามเด่นสามารถึที่ำได้หลายลกัษณ์ะ
ขึ�นอยู่กับจุดมุ่งหมายที่่�ติ้องการ โดยแติ่ละลักษณ์ะม่
วัธิ์ก่าร และผลติอ่การรบัรูท้ี่่�แติกติา่งกนั เพื้้�อสามารถึ
ส้�อสารแนวัคิดิและนำสายติาผูช้้มไปยงัจดุสำคิญัของ
ชิ้�นงานได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ โดยลักษณ์ะของ
การเน้นที่่�นิยมใช้้ในงานศิิลปประดิษฐ์์ม่ดังติ่อไปน่�

1. เด่นูด้วยขนูาด (Size)
 การเน้นด้วัยขนาดเป็นวัิธ์่ท่ี่�ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้และ

เข้าใจง่ายที่่�สุดในการสร้างจุดสนใจ เน้�องจาก
สอดคิล้องกับธ์รรมช้าติิการรับรู้ของมนุษย์ท่ี่�มัก
ให้คิวัามสนใจกับสิ�งที่่�ม่ขนาดแติกติ่างจากสิ�ง
รอบข้าง การเน้นด้วัยขนาดที่ำได้โดยการสร้าง
คิวัามแติกต่ิางของสดัส่วันอย่างช้ดัเจน เช่้น การที่ำให้
องคิป์ระกอบที่่�ติอ้งการเนน้มข่นาดใหญก่วัา่หรอ้
เล็กกวั่าองคิ์ประกอบอ้�นๆ อย่างม่นัยสำคิัญ 
คิวัามแติกติ่างของขนาดน่�จะดึงดูดสายติาและ
สร้างลำดับคิวัามสำคิัญในการรับรู้ได้ที่ันที่่

2. เด่นูด้วยสู่ (Color)
 การเด่นด้วัยส่ เป็นการสร้างจุดสนใจโดยใช้้

คิุณ์สมบัติิของส่ที่่�ม่ผลติ่อการรับรู้ที่างสายติา 
โดยอาศิัยคิวัามแติกติ่างหร้อคิวัามขัดแย้งของส่ 
ที่ั�งในดา้นวัรรณ์ะของส ่คิวัามสดของส ่คิวัามอิ�มติวัั
ของส่ หร้อคิ่าน�ำหนักของส่ การเน้นด้วัยส่อาจ
ที่ำได้โดยการใช้้ส่ที่่�ติัดกันหร้อส่ติรงข้าม การใช้้
สท่่ี่�มค่ิวัามสดหรอ้คิวัามอิ�มติวััสงูท่ี่ามกลางสห่มน่ 
หรอ้การใช้้สอ่อ่นบนพื้้�นสเ่ขม้ คิวัามแติกติา่งของส่
ท่ี่�เลอ้กใช้้จะสง่ผลติอ่พื้ลงัในการดงึดดูคิวัามสนใจ

ศิลิป ์พื้ร่ะศิร ่(2553, น. 149) ได้อธ์บิายไวัว้ัา่ การเน้น
ม่คิวัามหมายอย่างเด่ยวักับคิำวั่า เน้นให้ เด่น 
(Accentuated) คิอ้การกระที่ำใหข้อ้คิวัามที่่�พื้รรณ์นา 
เส้น ส่ เส่ยง คิวัามคิิด และอ้�นๆ ให้ม่ช้่วัิติให้เห็น
เด่นเป็นพิื้เศิษกวั่าธ์รรมดา หากจะวัาดรูปเป็นรูป
พื้ระพื้ทุี่ธ์องคิท์ี่่�มห่มูพ่ื้ระสาวักแวัดลอ้ม เราจะติอ้งเนน้
ภาพื้แห่งองคิ์พื้ระบรมศิาสดา ให้เห็นวั่าม่พื้ระพืุ้ที่ธ์
ลักษณ์ะน่าเล้�อมใสเคิารพื้บูช้าให้เห็นเด่นผิดกับ
พื้ระสาวักที่ั�งหลาย 

เท่ยนูช้ัย ติั�งพื้รประเสูริฐ์ (2554, น. 92) ได้ให้
คิวัามหมายของการเน้นไวั้ว่ัา การเน้นหมายถึึง
คิวัามพื้ยายามการกระที่ำ กำหนดหร้อจัดวัาง เส้น ส่ 
พ้ื้�นผิวั รูปร่างรูปที่รง และสว่ันประกอบอ้�นๆ อยา่งใด
อยา่งหนึ�งใหเ้ปน็จุดรวัมของคิวัามสนใจ มค่ิวัามพื้เิศิษ
แติกติ่างไปจากส่วันประกอบอ้�น ๆ ที่ั�งหมด

ภาพที่่� 3.11 เด่นด้วยส่
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 087



3. เด่นูด้วยรูปร่างรูปทรง (Shape & Form)
การเดน่ดว้ัยรูปร่างรปูที่รง เปน็การสรา้งจดุสนใจ
ผ่านคิวัามแติกติา่งของลักษณ์ะที่างกายภาพื้ของ
รูปที่รง โดยอาจใช้้คิวัามแติกติ่างระหวั่างรูปที่รง
เรขาคิณ์ิติกับรูปที่รงอินที่ร่ย์ รูปที่รงที่่�ม่คิวัาม
ซึ่ับซึ่้อนกับรูปที่รงเร่ยบง่าย หร้อรูปที่รงที่่�คุิ้นติา
กับรูปที่รงแปลกใหม่ การเน้นด้วัยรูปร่างรูปที่รง
สามารถึสร้างคิวัามน่าสนใจได้ที่ั�งในงานสองมิติิ
และสามมิติิ โดยอาศัิยคิวัามขัดแย้งหร้อคิวัาม
แติกติ่างของลักษณ์ะรูปที่รงเป็นติัวัดึงดูดสายติา

ภาพที่่� 3.12 เด่นด้วยรูป็ที่รง
ที่่�มา : www.freepik.com

4. เด่นูด้วยท่่ว่าง (Space)
 การเด่นด้วัยท่ี่�วั่างเป็นการสร้างจุดสนใจโดยการ

จัดการพื้้�นที่่�วั่างรอบองคิ์ประกอบที่่�ติ้องการเน้น 
การสร้างระยะห่างท่ี่�แติกต่ิางจากองค์ิประกอบอ้�น 
หร้อการแยกองคิ์ประกอบให้โดดเด่�ยวั พื้้�นที่่�วั่าง
ที่่�ล้อมรอบจะช้่วัยสร้างคิวัามโดดเด่นและดึงดูด
สายติาไปยังองคิ์ประกอบนั�น การเด่นด้วัยที่่�วั่าง
เป็นวัิธ์่ท่ี่�ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ในการสร้างจุดเด่นโดย
ไม่ติ้องเปล่�ยนแปลงองคิ์ประกอบหลัก แติ่อาศิัย
การจัดการพื้้�นที่่�โดยรอบให้เกิดผลที่างการรับรู้

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์088



ภาพที่่� 3.14 เด่นด้วยที่่�ว่าง
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 3.13 เด่นด้วยพื�นผ้ิว
ที่่�มา : www.freepik.com

5. เด่นูด้วยพื้้�นูผิว (Texture)
 การเด่นด้วัยพื้้�นผิวั เป็นการสร้างจุดสนใจโดย

ใช้้คิวัามแติกติ่างของลักษณ์ะผิวัสัมผัสที่่�มองเห็น
หร้อรู้สึกได้ การเน้นด้วัยพื้้�นผิวัสามารถึที่ำได้
โดยการสร้างคิวัามขัดแย้งระหวั่างพื้้�นผิวัหยาบ
กับพื้้�นผิวัละเอ่ยด พื้้�นผิวัมันวัาวักับพื้้�นผิวัด้าน 
หร้อพื้้�นผิวัท่ี่�ม่ลวัดลายกับพื้้�นผิวัเร่ยบ คิวัาม
แติกติ่างของพื้้�นผิวัไม่เพื้่ยงสร้างคิวัามน่าสนใจ
ที่างสายติา แติ่ยังกระติุ้นคิวัามรู้สึกอยากสมัผสั
และสร้างประสบการณ์์การรบัรูท่้ี่�หลากหลาย

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 089



 การประยุุกต์์โดิยุใชิ้ควัามเดิ�นใน
งานศิิลปประดิิษฐ์์

การประยกุติใ์ช้ค้ิวัามเด่นในงานศิิลปประดิษฐ์์ จำเปน็
ติ้องคิำนึงถึึงที่ั�งคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย โดย
การเล้อกวัิธ์่การเน้นติ้องสอดคิล้องกับวััติถึุประสงคิ์
ของช้ิ�นงาน ประเภที่ของวััสดุ และกระบวันการผลิติ 
การสร้างจุดเด่นที่่�มป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้จะช่้วัยให้งานศิลิป
ประดษิฐ์์มค่ิวัามน่าสนใจ เปน็เอกลกัษณ์์ และใช้้งานได้
อยา่งเหมาะสม ซึึ่�งสามารถึที่ำได้หลายวัธิ์โ่ดยเลอ้กใช้้
ให้เหมาะสมกับลักษณ์ะงาน

จากภาพที่่� 3.16 เป็็นการเน้นความเด่นด้วยพื�นผ้ิว
ด้วยลักษ์ณะมันวาวของดอกไม้ ซึ�งม่ความแต่กต่่าง
จุากพื�นผ้วิโดยรวมงานสานห้มวกอย่างช้ดัเจุนจุงึที่ำให้้
ดอกไม้เป็็นจุดุสนใจุ และเพิ�มความโดดเด่นให้ก้บัห้มวก

จากภาพที่่� 3.15 เป็็นการจุดัช่้อดอกไม้ที่่�สร้างความเด่น
ด้วยการเน้นขนาดของดอกไม้ส่แดงม่ขนาดให้ญ่ 
สามารถึสร้างจุุดสนใจุให้้ม่ความแต่กต่่างจุาก
ส่วนอื�นๆ ได้อย่างช้ัดเจุน 

ภาพที่่� 3.15 ช้่อดอกไม้
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

จากภาพท่ี่� 3.17 เป็็นการสร้างความเด่นด้วยการ
ออกแบบส่และลวดลายของพวงมาลัย ท่ี่�ม่ความ
แต่กต่่างกับองค์ป็ระกอบโดยรวมอย่างชั้ดเจุน 
ช้่วยสร้างความน่าสนใจุให้้กับผ้ลงานได้เป็็นอย่างด่ 

ภาพที่่� 3.17 พวงมาลัย
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

ภาพที่่� 3.16 ห้มวกสาน
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์090



ดงันัู�นูการเนู้นูค์วามเด่นู เป็นหลกัการที่่�มุง่สร้างจุดสนใจ 
ในช้ิ�นงาน โดยสามารถึที่ำได้หลายวัิธ์่ ได้แก่ การเน้น 
ด้วัยขนาดที่่�ใช้้คิวัามแติกต่ิางของสดัส่วัน การเน้นด้วัยส่ 
ที่่�อาศิัยคิวัามติัดกันหร้อคิวัามขัดแย้งของส่ การเน้น 
ด้วัยรูปร่างรูปที่รงที่่�สร้างคิวัามแติกต่ิางของลักษณ์ะ 
ที่างกายภาพื้ การเน้นด้วัยที่่�วั่างที่่�ใช้้ระยะห่างและ 
การแยกองคิ์ประกอบ และการเน้นด้วัยพื้้�นผิวัที่่�ใช้้ 
คิวัามแติกติ่างของลักษณ์ะผิวัสัมผัส การเล้อกใช้้วัิธ์่ 
การเน้นที่่�เหมาะสมกบัวัตัิถึปุระสงค์ิและวัสัดุจะช่้วัยให้ 
งานศิิลปประดิษฐ์์ม่คิวัามน่าสนใจ เป็นเอกลักษณ์์  
และส้�อสารแนวัคิิดได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ ที่ั�งยัง 
สามารถึผสมผสานวิัธ์ก่ารเน้นหลายรูปแบบเพื้้�อสร้าง 
คิวัามโดดเด่นที่่�น่าสนใจมากขึ�น ที่ำให้ผลงานม่ 
คิวัามสมบูรณ์ท์ี่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้ส้อย

 ลวัดิลายุและการซ้ำำ�า 
(Pattern & Repetition)

ลวดลายและการซ้�ำ เป็นหลักการที่่�ช้่วัยสร้าง 
คิวัามเป็นระเบ่ยบ คิวัามกลมกล้น และเอกภาพื้ 
ในผลงาน การใช้้ลวัดลายและการซึ่�ำไม่เพื้่ยงแติ่ 
สร้างคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ แติ่ยังสะท้ี่อนถึึง 
ภูมิป้ญญา วััฒนธ์รรม และคิวัามช้ำนาญของ 
ผู้ สร้ างสรรคิ์  ในงานศิิลปประดิษฐ์์ ร่ วัมสมัย  
การประยุกติ์ใช้้ลวัดลายและการซึ่�ำอย่างสร้างสรรคิ์ 
ช้่วัยพื้ัฒนารูปแบบงานให้ม่คิวัามทัี่นสมัย น่าสนใจ  
และติอบสนองคิวัามต้ิองการของผู้ใช้้ได้อย่างม่ 
ประสิที่ธ์ิภาพื้ การเข้าใจหลักการและวิัธ์่การใช้้ 
ลวัดลายและการซึ่� ำ จึง เ ป็นพื้้�นฐ์านสำคัิญใน 
การพื้ัฒนาที่ักษะการสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์ ์
ให้ม่คิุณ์ภาพื้และม่เอกลักษณ์์

 ควัามสู่ัมพัันธ์ระหวั�างลวัดิลายุ
และการซ้ำำ�า

ลวัดลายและการซึ่�ำม่คิวัามสัมพื้ันธ์์กันอย่าง 
แนบแน่นในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์  
โดยการซึ่�ำเป็นวิัธ์่การที่่�นำไปสู่การสร้างลวัดลาย 
ที่่�สมบูรณ์์ การซึ่�ำของที่ัศินธ์าติุ เช้่น จุด เส้น รูปร่าง  
รูปที่รง หร้อส่ ด้วัยระยะห่างและจังหวัะที่่�เหมาะสม  
จะก่อให้เกิดลวัดลายท่ี่�ม่เอกภาพื้และคิวัามน่าสนใจ  
ลวัดลายจึงเป็นผลลัพื้ธ์์ที่่�เกิดจากการจัดการการซึ่�ำ 
อย่างม่ระบบ ผสานกับการจัดวัางองคิ์ประกอบอ้�นๆ  
เพื้้�อส้�อคิวัามหมายและสร้างคุิณ์ค่ิาที่างคิวัามงาม  
คิวัามเข้าใจในคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหว่ัางลวัดลายและ 
การซึ่�ำจะช่้วัยให้ผู้สร้างสรรค์ิสามารถึออกแบบและ 
พื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์ท่ี่�ม่คิวัามสมบูรณ์์ทัี่� ง 
ด้านโคิรงสร้างและคิวัามงาม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 091



 ลวัดิลายุ (Pattern)

ลวดลาย มค่ิวัามสำคิญัในการสร้างสรรค์ิงานที่ศัินศิลิป์
ทีุ่กแขนง ซึ่ึ� งไม่ เพื้่ยงสร้างคิวัามสวัยงามและ
คิวัามน่าสนใจ แติ่ยังสะที่้อนถึึงเอกลักษณ์์ที่าง
วััฒนธ์รรม ภูมิป้ญญา และคิวัามช้ำนาญของ
ผู้สร้างสรรคิ์ การเข้าใจคิวัามหมายและหลักการ
ของลวัดลาย จงึสำคิญัในการพัื้ฒนางานศิิลปประดิษฐ์์
ให้ม่คิุณ์ภาพื้และม่คิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยศิาสติร์ 

 นิยุามและควัามหมายุ

นักวัิช้าการและศิิลปิน ได้ให้นิยามและคิวัามหมาย
ของลวัดลายไวั้อย่างน่าสนใจ ดังน่�

ฉตัิรช์้ยั อรรถปกัษ ์(2550, น. 125) ได้ใหค้ิวัามหมาย
ของลวัดลายวั่า ลวัดลายคิ้อลักษณ์ะการจัดวัาง
องคิ์ประกอบซึ่�ำๆกันอย่างเป็นจังหวัะ ที่ำให้เกิด
ลักษณ์ะเฉพื้าะติัวัของงาน ที่ำให้งานม่เอกภาพื้
และคิวัามกลมกล้น 

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2552, น. 200) ได ้กล ่าวัไวั ้วั ่า 
จังหวัะภายนอกของลวัดลาย จะดำเนินซึ่�ำ ๆ ไปได้
ไม่ม่วัันจบ เพื้ราะม่แบบรูปของการซึ่�ำ การเปล่�ยน
แบบรูปจะได้ลวัดลายที่่�แติกต่ิางกันไปอ่กมากมาย 
โดยที่่�ติัวัแม่ลายจะยังคิงรูปเดิม 

ดังนั�นลวัดลาย จึงหมายถึึง การจัดวัางองคิ์ประกอบ
ที่างศิลิปะที่่�มร่ะบบแบบแผน โดยอาศัิยคิวัามสมัพื้นัธ์์
ของที่ศัินธ์าติทุี่่�มก่ารซึ่�ำกันอยา่งมจั่งหวัะและระเบ่ยบ 
ก่อให้เกิดแบบแผนที่่�สามารถึขยายติ่อเน้�องได้ และ
สร้างคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ รวัมถึึงส้�อคิวัามหมาย
หร้อเอกลักษณ์์เฉพื้าะในงานศิิลปะนั�นๆ

 ที�มาของลวัดิลายุ

ลวัดลายในงานศิิลปะม่ลักษณ์ะเฉพื้าะท่ี่�หลากหลาย 
การที่ำคิวัามเข้าใจลักษณ์ะของลวัดลายจะช้่วัยให้
ผู้สร้างสรรคิ์สามารถึเล้อกใช้้และพื้ัฒนาลวัดลาย
ไดอ้ยา่งเหมาะสม ในการศิกึษาลกัษณ์ะของลวัดลาย
นั�น สามารถึพื้ิจารณ์าได้จากที่่�มาและโคิรงสร้างของ
ลวัดลาย ซึ่ึ�งแต่ิละประเภที่มค่ิณุ์ค่ิาและคิวัามเหมาะสม
ในการนำไปใช้้แติกติ่างกัน การจำแนกลวัดลายติาม
ที่่�มาม่คิวัามสำคิัญในการที่ำคิวัามเข้าใจแรงบันดาล
ใจและกระบวันการสร้างสรรคิ์ ซึึ่�งท่ี่�มาของลวัดลาย
สะท้ี่อนให้เห็นถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างมนุษย์กับ
สิ�งแวัดล้อม คิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ และพื้ัฒนาการ
ที่างศิิลปะ โดยสามารถึแบ่งได้ 3 ประเภที่หลัก ดังน่�

1. ลวดลายธรรมช้าติิ (Natural Pattern) 
 เป็นลวัดลายท่ี่�ได้รับแรงบันดาลใจจากธ์รรมช้าติิ 

ผ่านการสังเกติและถ่ึายที่อดรูปแบบท่ี่�พื้บใน
สิ�งม่ช่้วัิติและปรากฏิการณ์์ธ์รรมช้าติิ ลวัดลาย
ประเภที่น่�แสดงให้เห็นถึึงการเช้้�อมโยงระหวั่าง
งานศิิลปะกับธ์รรมช้าติิ อาจผ่านการติัดที่อน 
ดัดแปลง หร้อจัดวัางใหม่ให้เกิดคิวัามงาม เช้่น 
ลายดอกไม้ในผ้าบาติกิ ลายเถึาวัลัย์ในงานแกะสลกั 
หร้อลายนกและสัติวั์ในเคิร้�องป้�นดินเผา

ภาพที่่� 3.18 ลวดลายธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์092



ภาพที่่� 3.19 ลวดลายเรขาคณิต่
ที่่�มา : www.freepik.com

2. ลวดลายเรขาค์ณิติ (Geometric Pattern)
 เป็นลวัดลายท่ี่�เกิดจากการใช้้รูปที่รงเรขาคิณ์ิติ 

พื้้�นฐ์านมาจัดวัางอย่างเป็นระบบ สะท้ี่อนให้เหน็ถึึง
คิวัามเข้าใจในหลักคิณ์ิติศิาสติร์และคิวัามงาม
ที่่�เป็นระเบย่บแบบแผน ลวัดลายประเภที่น่�มกัพื้บ
ในงานหัติถึกรรมพื้้�นบ้านและงานออกแบบ
ร่วัมสมัย เช้่น ลายขิดในผ้าที่อ ลายประดับใน
งานจักสาน หร้อลายกระเบ้�องโมเสก

ภาพที่่� 3.21 ลวดลายอิสระ
ที่่�มา : www.freepik.comที่่�มา : www.freepik.com

3. ลวดลายอิสูระ (Free-Form Pattern)
เป็นลวัดลายที่่� เกิดจากจินตินาการและการ
แสดงออกอย่างอิสระของผู้สร้างสรรคิ์ ไม่ยึดติิด
กับรูปแบบที่่�ม่อยู่ในธ์รรมช้าติิหร้อกฎเกณ์ฑ์์ที่าง
เรขาคิณ์ิติ แสดงให้เหน็ถึงึพื้ฒันาการที่างคิวัามคิิด
สร้างสรรค์ิและการแสดงออกที่างศิิลปะที่่�เป็น
ป้จเจกบุคิคิล

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 093



 โครงสู่ร้างของลวัดิลายุ

โคิรงสร้างของลวัดลาย เป็นการจดัระบบคิวัามสมัพื้นัธ์์
ขององคิ์ประกอบติ่างๆ ที่่�นำมาสร้างเป็นลวัดลาย 
การเข้าใจโคิรงสร้างจะช้่วัยให้สามารถึวัิเคิราะห์และ
สร้ า งสรรคิ์ลวัดลายได้อย่ า งม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ 
โดยสามารถึแบ่งติามลักษณ์ะโคิรงสร้างได้ดังน่�

1. ลวดลายติ่อเนู้่อง (Continuous Pattern)
 ม่ลักษณ์ะเป็นหน่วัยลายที่่�สามารถึเช้้�อมติ่อและ

ขยายติัวัได้อย่างไม่ม่ที่่�สิ�นสุด โดยอาศัิยการซึ่�ำ
และการจดัวัางที่่�สมัพื้นัธ์์กนั โคิรงสร้างของลวัดลาย
ประเภที่น่�มักใช้้ในงานที่่� ต้ิองการพื้้�นที่่�กวั้าง 
เช้่น ลายผ้า พื้รม 

ภาพที่่� 3.21 ลายต่่อเนื�อง
ที่่�มา : www.freepik.com

2. ลวดลายเด่่ยว (Single Pattern)
 ม่โคิรงสร้างท่ี่�สมบูรณ์์ในติัวัเอง ถูึกออกแบบ

ให้ม่ขอบเขติชั้ดเจนและจบในติัวั เหมาะสำหรับ
งานที่่�ติ้องการคิวัามโดดเด่นเฉพื้าะจุด เช้่น 
ลายประดับติราสัญลักษณ์์ หร้อลายประดับ
เคิร้�องประดับ

ภาพที่่� 3.22 ลายเด่�ยว
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์094



ภาพที่่� 3.23 ลายป็ระกอบ
ที่่�มา : www.freepik.com

3. ลวดลายประกอบ (Composite Pattern)
เป็นการผสมผสานโคิรงสร้างของลวัดลายหลาย
รูปแบบเข้าด้วัยกัน สร้างคิวัามซึ่ับซึ่้อนและน่า
สนใจ มักพื้บในงานที่่�ติ้องการคิวัามประณ์่ติและ
การแสดงออกที่่�หลากหลาย เช้น่ ลายปนูป้�น ลาย
แกะสลัก หร้อลายผ้าที่่�ม่การที่ับซึ่้อนของเที่คินิคิ

ภาพที่่� 3.24 ลวดลายในงานที่อผ้้า
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 095



 ร่ปแบบของการซ้ำำ�า

การซึ่�ำในงานศิลิปะเป็นการนำองค์ิประกอบมาจดัวัาง
ซึ่�ำกันในลักษณ์ะติ่างๆ เพื้้�อสร้างคิวัามน่าสนใจ
และคิวัามเป็นเอกภาพื้ในผลงาน รูปแบบของ
การซึ่�ำแติ่ละประเภที่สามารถึสร้างผลที่างการรับรู้
และคิวัามรู้สึกที่่�แติกติ่างกัน การเล้อกใช้้รูปแบบ
การซึ่�ำที่่�เหมาะสมจึงม่คิวัามสำคิัญติ่อการส้�อสาร
แนวัคิิดและการสร้างคิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยะในผลงาน

1. การซ้�ำแบบเหม้อนูกันู (Regular Repetition)
 การซ้�ำแบบเหม้อนูกันู เป็นการนำองคิ์ประกอบ

ท่ี่�ม่ลักษณ์ะเหม้อนกันทุี่กประการมาจัดวัาง
ซึ่�ำกนั ทัี่�งรูปรา่ง ขนาด ส่ และระยะหา่ง ก่อใหเ้กดิ
คิวัามรู้สึกมั�นคิง เป็นระเบ่ยบ และสามารถึ
คิาดการณ์์ได้ เช่้น การจัดวัางรูปวังกลมขนาด
เท่ี่ากันในระยะห่างที่่�เท่ี่ากัน การใช้้เส้นติรง
ที่่�ม่คิวัามยาวัเที่่ากันวัางซึ่�ำกันในแนวันอน หร้อ
การสร้างพื้้�นผิวัด้วัยจุดท่ี่�ม่ขนาดเท่ี่ากันทัี่�งหมด 
รูปแบบน่�มักพื้บในงานออกแบบกราฟ้ิก งาน
สถึาป้ติยกรรม และการออกแบบลวัดลายผ้าพื้มิพ์ื้

 การซ้ำำ�า (Repetition)

การซ้�ำ เป็นการจัดองค์ิประกอบศิิลป์ โดยเฉพื้าะ
ในงานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ติ้องอาศิัยคิวัามเป็นระเบ่ยบ
และคิวัามสม�ำเสมอในการสร้างสรรคิ์ผลงาน การซึ่�ำ
ไม่เพื้่ยงช้่วัยสร้างคิวัามเป็นเอกภาพื้และจังหวัะ
ท่ี่�นา่สนใจ แติย่งัเปน็การพื้ฒันาลวัดลายและรปูแบบ
งานศิิลปะที่่�ม่คิวัามซึ่ับซึ่้อน การเข้าใจหลักการและ
วิัธ์่การใช้้การซึ่�ำจึ ง เป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญในการ
สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิุณ์ภาพื้และ
คิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ

 นิยุามและควัามหมายุ

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2553, น. 192) ให ้คิวัามหมาย
ข อ ง การซึ่�ำไว้ัวั่า การซึ่�ำค้ิอ การปรากฏิตัิวับน
ที่่�วัางของหน่วัยติั�งแต่ิสองหนว่ัยขึ�นไป โดยมท่ี่่�วัา่งกั�น
อยู่ระหว่ัางหน่วัย ที่่�วั่างจะที่ำหน้าที่่�เป็นติัวักำหนด
คิวัามถึ่� ห่าง ของจังหวัะ หน่วัยที่่�จะนำมาวัางซึ่�ำ
เหล่าน่� ได้แก่ เส้น น�ำหนัก ส่ รูปที่รง รวัมไปถึึง
ลักษณ์ะพื้้�นผิวั

เท่ยนูช้ัย ติั�งพื้รประเสูริฐ์ (2554, น. 99) กล่าวัวั่า 
การซึ่�ำ หมายถึงึการกระที่ำใหม้เ่พิื้�มขึ�นอก่ ของหน่วัย
หร้อสิ� งของช้นิดเด่ยวักัน ซึ่ึ� ง เป็นการซึ่�ำของ
ส่วันประกอบสำคิัญของศิิลปะ หร้อรูปร่าง รูปที่รง 
ที่่�ซึ่�ำกันติั�งแติ่สองหน่วัยขึ�นไป เช้่น การซึ่�ำของเส้น 
ส่ น�ำหนัก รูปร่าง รูปที่รง ฯลฯ

ดังนั�นการซึ่�ำ หมายถึึง การนำองคิ์ประกอบที่่�ม่
ลักษณ์ะเหม้อนกันหร้อคิล้ายคิลึงกันมาจัดวัาง
อย่างเป็นระบบ ด้วัยระยะห่างและจังหวัะที่่�
สัมพัื้นธ์์กัน เพ้ื้�อสร้างคิวัามเป็นเอกภาพื้ คิวัามเป็น
ระเบ่ยบ และคิวัามกลมกล้นในผลงานศิิลปะ โดย
การซึ่�ำสามารถึเกิดขึ�นได้กับที่ัศินธ์าติุทีุ่กประเภที่ 
ไม่วั่าจะเป็นรูปร่าง รูปที่รง ส่ พื้้�นผิวั หร้อที่่�วั่าง

ภาพที่่� 3.25 การซ�ำแบบเห้มือนกัน
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์096



2. การซ้�ำแบบลดหลั่นู (Gradual Repetition)
 การซ้�ำแบบลดหลั่นู  เป็นการซึ่� ำที่่� ม่การ

เปล่�ยนแปลงองคิ์ประกอบอย่างเป็นลำดับ เช้่น 
การเปล่�ยนขนาด ส่ หร้อรูปที่รงที่่ละน้อย ที่ำให้
เกิดคิวัามรู้สึกเคิล้�อนไหวั พื้ัฒนา และติ่อเน้�อง 
เช้น่ การจดัวัางรปูส่�เหล่�ยมที่่�มข่นาดค่ิอยๆ เลก็ลง 
การไล่น�ำหนกัสจ่ากเข้มไปอ่อน หรอ้การเปล่�ยนรปูที่รง
จากวังกลมไปเป็นรูปวังร่ที่่ละน้อย รูปแบบน่�
มักปรากฏิในงานจิติรกรรม ประติิมากรรม และ
การออกแบบติัวัอักษร

3. การซ้�ำเปนูจัังหวะ (Rhythmic Repetition)
 การซ้�ำเปนูจัังหวะ เป็นการซึ่�ำที่่�ม่การกำหนด

ระยะห่างหร้อการเวั้นช้่วังอย่างเป็นระบบ 
เกิดเป็นจังหวัะที่่�สม�ำเสมอและคิาดเดาได้ สร้าง
คิวัามรูส้กึเคิล้�อนไหวัและมช่้ว่ัติิช้ว่ัา เช่้น การจดัวัาง
รปูที่รงสลบัขนาดใหญ่-เลก็อย่างสม�ำเสมอ การใช้ส้่
สลับกันเป็นคิู่ ๆ หร้อการสร้างลวัดลายด้วัยเส้น
ที่่�ม่คิวัามหนาบางสลับกันเป็นระยะ รูปแบบน่�
พื้บได้ในงานศิลิปะแบบออปอาร์ติ งานออกแบบ
ลวัดลายผ้า และงานประดับติกแติ่งอาคิาร

ภาพที่่� 3.26 การซ�ำแบบลดห้ลั�น
ที่่�มา : www.freepik.com

4. การซ้�ำแบบไม่เปนูจัังหวะ (Irregular Repetition)
 การซ้�ำแบบไม่เปนูจัังหวะ เ ป็นการซึ่�ำท่ี่�

ไมม่ร่ะเบย่บแบบแผนติายติวัั มก่ารเปล่�ยนแปลง
ระยะห่างหร้อการจัดวัางอย่างอิสระ แติ่ยังคิง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ขององคิ์ประกอบ สร้างคิวัามรู้สึก
เป็นธ์รรมช้าติิ มช่้ว่ัติิช้ว่ัา และไม่จำเจ เช่้น การจดัวัาง
รูปที่รงเด่ยวักันในติำแหน่งและระยะห่าง
ที่่�ไม่แน่นอน การกระจายจุดที่่�ม่ขนาดเที่่ากัน
แติ่วัางในระยะห่างท่ี่�แติกติ่างกัน หร้อการใช้้
เส้นในที่ิศิที่างเด่ยวักันแติ่วัางในติำแหน่งที่่�
ไม่เป็นระเบ่ยบ รูปแบบน่�มักพื้บในงานศิิลปะ
ร่วัมสมัย งานแอบสแติรกติ์ และงานออกแบบ
ที่่�ได้แรงบันดาลใจจากธ์รรมช้าติิ

ภาพที่่� 3.28 การซ�ำแบบไม่เป็็นจุังห้วะ
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 3.27 การซ�ำเป็็นจุังห้วะ
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์ 097



 การประยุุกต์์ใชิ้ลวัดิลายุและการ
ซ้ำำ�าในงานศิิลปประดิิษฐ์์

งานศิิลปประดิษฐ์์ เป็นการผสมผสานระหวั่าง
คิวัามงามที่างศิิ ลปะและประ โยช้น์ ใช้้ สอย 
การประยุกติ์ใช้้ลวัดลายและการซึ่�ำในงานศิิลป
ประดิษฐ์์จึงติ้องคิำนึงถึึงที่ั�งหลักการที่างศิิลปะและ
คิวัามเหมาะสมในการใช้้งาน การเล้อกใช้้ลวัดลาย
และรูปแบบการซึ่�ำที่่�เหมาะสมจะช้่วัยเพื้ิ�มคิุณ์คิ่า
ที่างสนุที่รย่ะและประสทิี่ธิ์ภาพื้ในการใช้ง้าน ติลอดจน
สะที่้อนเอกลักษณ์์ที่างวััฒนธ์รรมและคิวัามคิิด
สร้างสรรคิ์ของผู้ประดิษฐ์์

จากภาพที่่� 3.29 เป็็นการใช้้ลวดลายและการซ�ำ 
ของงานมดัเช้อืกมาคราเม ่ที่่�เนน้ความความสวยงาม
ของลวดลาย ด้วยการซ�ำแบบเป็็นจุังห้วะ ในขณะ
เด่ยวกันการมัดเช้ือกแบบซ�ำ เป็็นการเพิ�มความ
แข็งแรงของผ้ลงานด้วยเช้่นเด่ยวกัน

ภาพที่่� 3.29 มาคราเม่
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 3.30 งานร้อยต่าข่ายเป็็นงานแบบไที่ย 
โดยใช้้ห้ลักการซ�ำแบบเป็็นจุังห้วะ ด้วยวิธ่การร้อย
ดอกไม้สลับลวดลายแบบต่่อเนื�อง ให้้ความรู้สึกถึึง
ความม่ระเบ่ยบแบบแผ้น และเป็็นที่างการ

ภาพที่่� 3.30 ต่าข่ายแบบไที่ย
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

จากภาพที่่� 3.16 เป็็นงานที่อผ้้าที่่�ใช้้การออกแบบ
ลวดลายซ�ำแบบเห้มือนกัน เป็็นการสร้างลวดลาย
ที่่�เป็็นระเบ่ยบ แบบแผ้น และใช้้การซ�ำแบบลดห้ลั�น 
สร้างให้้เกิดมิต่ิและความเคลื�อนไห้วของลวดลาย

ภาพที่่� 3.31 ผ้้าที่อ
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
: ทฤษฎีีสู่่�การประยุุกต์์098



 จัังหวัะ (Rhythm)

จัังหวะ เป็นการสร้างคิวัามเคิล้�อนไหวัและคิวัามม ่
ช้่วัิติช้่วัาให้กับงานศิิลปะ โดยเฉพื้าะในงานศิิลป 
ประดษิฐ์ท์ี่่�ต้ิองสรา้งคิวัามนา่สนใจคิวับคิูไ่ปกบัคิวัาม 
เปน็ระเบย่บ การเขา้ใจหลกัการของจงัหวัะจะช้ว่ัยให้ 
ผู้สร้างสรรคิ์สามารถึคิวับคิุมการเคิล้�อนไหวัของ 
สายติา และสร้างคิวัามติ่อเน้�องในการรับรู้ ได้ 
อยา่งมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ อก่ที่ั�งยงัช้ว่ัยสรา้งเอกภาพื้และ 
คิวัามกลมกล้นให้กับผลงาน

 นิยุามและควัามหมายุ

จงัหวัะในงานศิลิปะ เกิดจากการจัดวัางองค์ิประกอบ 
ที่างศิลิปะอยา่งเปน็ระบบและติอ่เน้�อง ที่ั�งในรปูแบบ 
ของการซึ่�ำ การสลบั หรอ้การแปรเปล่�ยน จงัหวัะช้ว่ัย 
คิวับคิุมการเคิล้�อนท่ี่�ของสายติาผู้ช้มและสร้าง 
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างองคิ์ประกอบติ่างๆ ในงาน  
ก่อให้เกิดพื้ลังการเคิล้�อนไหวั คิวัามต่ิอเน้�อง และ 
คิวัามเป็นเอกภาพื้ในผลงาน เปรย่บเสมอ้นการสร้าง 
ดลุยภาพื้ระหว่ัางคิวัามเป็นระเบย่บและคิวัามมช่้ว่ัติิช้ว่ัา  
นักวัิช้าการและศิิลปินได้ให้นิยามและคิวัามหมาย 
ของจังหวัะไวั้ดังน่�

ศิิลป์ พื้่ระศิร่ (2553, น. 252) ได้ให้คิวัามหมายไวั้วั่า  
จงัหวัะลล่าหมายถึงึการซึ่�ำที่่�ประสานกัน ของแม่ลาย  
หร้อแม่บที่แห่งศิิลปะ ซึ่ึ�งอาจเป็นเพื้ราะ เส้นท่ี่�วัาด  
ส่ที่่�ระบาย คิ่าของส่และเส่ยง การซึ่�ำม่จังหวัะล่ลา 
เกิดขึ�นเป็นระยะ ๆ ม่อัติราสม�ำเสมอกัน

ช้ลูด นูิ่มเสูมอ (2553, น. 192) ได้ให้คิวัามหมาย 
จงัหวัะ คิอ้ การซึ่�ำท่ี่�เปน็ระเบ่ยบ จากระเบ่ยบธ์รรมดา  
ท่ี่�ม่ช่้วังห่างเที่่า ๆ กัน มาเป็นระเบ่ยบท่ี่�สูงขึ�น  
ซึ่ับซึ่้อนขึ�น จนถึึงขั�นเป็นรูปที่รงของศิิลปะ มนุษย์ 
รับรู้จังหวัะได้รวัดเร็วัและรุนแรงกว่ัาวัิธ์่การอ้�น 
เพื้ราะ ช้่วัิติของมนุษย์ถึูกคิวับคิุมด้วัยจังหวัะ 
คิ้อ จังหวัะการเติ้นของหัวัใจ

ดังนั�น จังหวัะหมายถึึงเป็นการเคิล้�อนไหวัที่่�เกิดจาก 
การซึ่�ำของที่ศัินธ์าติอุยา่งมร่ะบบและมค่ิวัามสมัพื้นัธ์์ 
ติ่อเน้�องกัน ไม่วั่าจะเป็นเส้น ส่ รูปร่าง รูปที่รง หร้อ 
พื้้�นผิวั โดยม่ระยะห่าง คิวัามถ่ึ� และคิวัามต่ิอเน้�อง 
ท่ี่�สัมพัื้นธ์์กัน สามารถึพัื้ฒนาจากรูปแบบง่าย ๆ  
ไปสูรู่ปแบบที่่�ซัึ่บซ้ึ่อนขึ�น การรับรูจั้งหวัะเป็นสิ�งที่่�เกิดขึ�น 
ติามธ์รรมช้าติิของมนุษย์เน้�องจากสอดคิล้องกับ 
จงัหวัะช้วิ่ัติ เช่้น การเต้ินของหวััใจ เกิดการสลับกนั 
ระหว่ัางการเน้นและการผ่อนคิลาย จนก่อให้เกิด 
เอกภาพื้และคิวัามหมายในผลงานศิิลปะ

ดังนัู�นูลวดลายและการซ้�ำ ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์และ 
เช้้�อมโยงกันอย่างแนบแน่นในการสร้างสรรคิ์ 
งานศิิลปประดิษฐ์์ โดยลวัดลายเป็นผลลัพื้ธ์์ของ 
การจัดวัางองค์ิประกอบที่่�มร่ะบบแบบแผน ในขณ์ะท่ี่� 
การซึ่�ำเปน็วิัธ์ก่ารพื้้�นฐ์านที่่�นำไปสูก่ารสรา้งลวัดลาย 
ที่่�สมบูรณ์์ การที่ำคิวัามเข้าใจลักษณ์ะและรูปแบบ 
ที่่�หลากหลายของที่ั�งลวัดลายและการซึ่�ำ ไม่ว่ัาจะเป็น 
ลวัดลายธ์รรมช้าติิ ลวัดลายเรขาคิณ์ิติ หร้อการซึ่�ำ 
ในรูปแบบต่ิางๆ จะช้่วัยให้ผู้สร้างสรรคิ์สามารถึ 
เล้อกใช้้และประยุกติ์ใช้้ได้อย่างเหมาะสมกับงาน 
แติ่ละประเภที่ ที่ั�งในด้านคิวัามงามและประโยช้น์ 
ใช้ส้อย นอกจากน่� การผสมผสานลวัดลายและการซึ่�ำ 
อย่างสร้างสรรค์ิยังช่้วัยพัื้ฒนารูปแบบงานศิิลป 
ประดิษฐ์ใ์หม้เ่อกลักษณ์เ์ฉพื้าะตัิวั สะที่อ้นภูมปิญ้ญา  
และส้บสานคุิณ์ค่ิาที่างวััฒนธ์รรม ขณ์ะเด่ยวักัน 
ก็สามารถึติอบสนองคิวัามต้ิองการร่ วัมสมัย 
ได้อย่างลงติัวั

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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 ร่ปแบบของจัังหวัะ

1. จัังหวะแบบซ้�ำ (Repetitive Rhythm)
 จัังหวะแบบซ้�ำ เป็นการเคิล้�อนไหวัที่่�เกิดจาก

การซึ่�ำขององคิป์ระกอบที่่�เหมอ้นกนัในระยะหา่ง
ที่่�เที่่ากัน ก่อให้เกิดคิวัามรู้สึกมั�นคิง เป็นระเบ่ยบ 
และคิาดการณ์์ได้ เช้่น การจัดวัางรูปที่รง
ที่่�เหมอ้นกนัในระยะหา่งที่่�เที่า่กนั การใช้ส้ท่ี่่�ซึ่�ำกนั
อย่างสม�ำเสมอ หร้อการสร้างลวัดลายด้วัยเส้น
ที่่�ม่ระยะห่างเที่่ากัน จังหวัะแบบน่�พื้บได้ในงาน
ออกแบบลวัดลายผ้า การจัดวัางองค์ิประกอบ
ในสถึาป้ติยกรรม และการออกแบบกราฟ้ิก

2. จัังหวะแบบสูลับ (Alternating Rhythm)
 จัังหวะแบบสูลับ เป็นการเคิล้�อนไหวัที่่�เกิดจาก

การสลับกันขององคิ์ประกอบที่่�แติกติ่างกัน
อย่างเป็นระบบ สร้างคิวัามน่าสนใจด้วัย
คิวัามแติกติ่างที่่�ม่ระเบ่ยบ เช้่น การสลับขนาด
ใหญ่-เล็ก การสลับส่สองส่ หร้อการสลับรูปที่รง
ที่่� แ ติกติ่ า ง กั น  จั ง ห วัะแบบน่� ช้่ วั ยส ร้ า ง
คิวัามม่ช้่วัิติช่้วัาแติ่ยังคิงคิวัามเป็นระเบ่ยบ 
พื้บได้ในงานศิิลปะแบบลวังติา (Op Art) 
งานออกแบบลวัดลายผา้ และงานประดับติกแต่ิง

ภาพที่่� 3.32 จุังห้วะแบบซ�ำ 
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.33 จุจุังห้วะแบบสลับ
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.34 จุังห้วะแบบก้าวห้น้าภาพที่่� 3.34 จุังห้วะแบบก้าวห้น้า
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.35 จุังห้วะในงานกราฟก
ที่่�มา : www.freepik.com

3. จัังหวะแบบก้าวหนู้า (Progressive Rhythm)
จัังหวะแบบก้าวหนู้า เป็นการเคิล้�อนไหวัท่ี่�เกิด
จากการเปล่�ยนแปลงขององคิป์ระกอบอยา่งเปน็
ลำดับ ที่ำให้เกิดคิวัามรู้สึกพื้ัฒนา เติิบโติ หร้อ
เคิล้�อนท่ี่� เช่้น การเปล่�ยนขนาดจากเล็กไปใหญ่ 
การไล่น�ำหนักส่ หร้อการเปล่�ยนรปูที่รงที่ล่ะน้อย 
จังหวัะแบบน่�สร้างคิวัามน่าสนใจดว้ัยการพื้ฒันาท่ี่�ติอ่
เน้�อง พื้บไดใ้นงานจติิรกรรม ประติมิากรรม และ
การออกแบบที่่�ติ้องการแสดงการเปล่�ยนแปลง

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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 การประยุุกต์์ใชิ้จัังหวัะ
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

การนำหลกัการเร้�องจังหวัะมาประยกุต์ิใช้ใ้นงานศิิลป
ประดิษฐ์์ม่คิวัามสำคิัญต่ิอการสร้างคิวัามน่าสนใจ
และคิวัามสมบูรณ์์ของผลงาน จังหวัะช้่วัยสร้าง
คิวัามเคิล้�อนไหวั คิวัามม่ช้่วัิติช้่วัา และคิวัามเป็น
เอกภาพื้ใหก้บัช้ิ�นงาน การเลอ้กใช้จ้งัหวัะที่่�เหมาะสม
กับประเภที่ของงานและวััติถึุประสงค์ิจะช้่วัยเพื้ิ�ม
คิณุ์ค่ิาที่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย ติลอดจน
สะที่้อนคิวัามช้ำนาญและคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์
ของผู้ประดิษฐ์์

จากภาพที่่� 3.36 เป็็นการใช้้จุังห้วะแบบซ�ำของ
การสานงานไม้ไผ้่ซึ�งนอกจุากจุะม่ความสวยงาม
ของลวดลายแล้ว จุังห้วะการสานขัดเส้นต่อก
ที่่�สม�ำเสมอ ยังช้่วยเพิ�มความแข็งแรง ที่นที่านของ
ช้ิ�นงานได้อ่กด้วย

ภาพที่่� 3.36 งานสานไม้ไผ้่
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพท่ี่� 3.37 เป็็นการใช้้จุังห้วะแบบก้าวห้น้า
ในการจุัดพานโดยใช้้จุังห้วะในการไล่ขนาดของ
ดอกไม้ท่ี่�ม่ขนาด เล็ก กลาง ให้ญ่ ต่ามความสูง
ของพาน ท่ี่� เน้นการสร้างความม่ช่้วิต่ช่้วาและ
ความเป็็นธรรมช้าต่ิ ผ้่านการจัุดวางที่่�ม่ทัี่�งความ
เป็็นระเบ่ยบ

ภาพที่่� 3.37 งานจุัดพาน
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ดังนูั�นูจัังหวะม่คิวัามสำคิัญต่ิอการสร้างคิวัาม
เคิล้�อนไหวัและคิวัามม่ช้่วัิติช้่วัาในงานศิิลปประดิษฐ์์ 
การเข้าใจรูปแบบของจังหวัะที่ั�งแบบซึ่�ำ แบบสลับ 
และแบบก้าวัหนา้ ช้ว่ัยใหผู้ส้รา้งสรรคิส์ามารถึคิวับคิมุ
การเคิล้�อนที่่�ของสายติาและคิวัามรู้สึกของผู้ช้ม 
ติลอดจนสร้างคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างองคิ์ประกอบ
ติา่งๆ ในผลงานไดอ้ยา่งมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ การประยกุติ์
ใช้้ จั งหวัะในงานศิิลปประดิษฐ์์ติ้ องคิำนึ งถึึ ง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างวััสดุ เที่คินิคิ และวััติถึุประสงคิ์
ของ ชิ้� นงาน เพื้้� อสร้ า งคิวัามสมดุลระหวั่ า ง
คิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะและประโยช้น์ใช้้สอย 
นอกจากน่� จังหวัะยังช่้วัยสร้างเอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั
ให้กับผลงาน สะที่้อนที่ั�งคิวัามช้ำนาญและคิวัามคิิด
สร้างสรรคิ์ของผู้ประดิษฐ์์ จนนำไปสู่การพื้ัฒนา
รูปแบบงานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�ม่ที่ั�งคิุณ์คิ่าที่างศิิลปะ
และคิุณ์คิ่าที่างการใช้้งาน

จากภาพที่่� 3.38 เป็็นการใช้้จุังห้วะแบบสลับใน
งานกระดาษ์ Paper Quilling เนน้การสรา้งมติ่ ิดว้ย
การพบั ต่ดั และป็ระกอบ โดยใช้จัุ้งห้วะแบบสลบัของ
รูป็ที่รง ที่่�ม่ขนาดแต่กต่่างกัน ต่ามคุณสมบัต่ิ
ความบางและความยืดห้ยุ่นของกระดาษ์

ภาพที่่� 3.38 งาน Paper Quilling
ที่่�มา : www.freepik.com

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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 สู่ัดิสู่�วัน (Proportion)

สูัดสู่วนู ม่สำคิัญติ่อการสร้างสรรคิ์งานที่ัศินศิิลป์
ที่กุแขนง การสรา้งคิวัามสมัพื้นัธ์ท์ี่่�เหมาะสมระหวัา่ง
ขนาด ปริมาติร และพ้ื้�นท่ี่�ขององค์ิประกอบต่ิางๆ 
ไม่เพ่ื้ยงส่งผลติ่อคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ แติ่ยังม่ผล
โดยติรงติ่อคิวัามสมบูรณ์์ในการใช้้งาน คิวัามเข้าใจ
ในหลักการของสัดส่วันจึงเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญ
ที่่� จะนำไปสู่ การวัิ เคิราะห์และประยุกติ์ ใช้้ ใน
การสรา้งสรรคิง์านศิิลปประดิษฐ์์อย่างมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ 
ผา่นการศิกึษาองคิป์ระกอบสำคิญั ได้แก ่มาติราสว่ัน 
สัดส่วันที่องคิำ และคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างรูปและ
พื้้�น ซึ่ึ�งแติล่ะองคิป์ระกอบลว้ันมห่ลกัการและวัธิ์ก่าร
ประยุกติ์ใช้้ที่่�เป็นเอกลักษณ์์

 นิยุามและควัามหมายุ

สัดส่วันในงานศิิลปะ เป็นการแสดงคิวัามสัมพัื้นธ์์
ระหว่ัางองคิป์ระกอบต่ิางๆ ที่ั�งในด้านขนาด ปรมิาติร 
และพื้้�นที่่�  เพื้้�อสร้างคิวัามลงติัวัและคิวัามงาม
ที่่�สมบูรณ์์ในผลงาน การเข้าใจคิวัามหมายและ
หลักการของสัดส่วันจะช้่วัยให้ผู้สร้างสรรคิ์สามารถึ
ออกแบบและพื้ัฒนา ง าน ศิิลปประดิ ษฐ์์ ที่่� ม่
คิวัามสมดุลที่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย 
นักวิัช้าการและศิิลปินได้อธ์ิบายคิวัามหมายของ
สัดส่วันไวั้ดังน่�

ศิิลป ์ พ่ื้ระศิร่ (2553, น. 240) ได ้ให ้คิวัามหมาย
ของสัดส่วันไวั้วั่า สัดส่วัน หมายถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์
ซึ่ึ�งมอ่ยู่ระหวัา่งสว่ันประกอบติา่งๆ ขององคิป์ระกอบ 
เช่้น รปูรา่งของคิน ประกอบดว้ัยสว่ันติา่งๆอยูม่ากสว่ัน 
ถึ้ าคิวัามสัมพื้ันธ์์ ของส่ วัน เหล่ านั� นม่ สั ดส่ วัน
เหมาะเจาะกัน ก็จะที่ำให้รูปร่างดูงาม และหากม่
ส่วันนึงไม่ได้ส่วันสัดเหมาะเจาะกันกับส่วันอ้�นๆ 
ก็เป็นผลให้เป็นคิวัามไม่ประสานกัน

ช้ลดู นูิม่เสูมอ (2553, น. 210) ไดก้ลา่วัไวัว้ัา่ สดัสว่ัน 
เป็นกฎของเอกภาพื้ท่ี่�เก่�ยวัข้องกับคิวัามสมส่วัน
ซึ่ึ�งกนัและกนัของขนาด (Dimensions) ในสว่ันติา่งๆ
ของรูปที่รง และระหวั่างรูปที่รง ที่่�เราเห็นคินหัวัโติ 
คินเติ่�ย คินขายาวัหร้อคินขาสั�นเกินไป ก็เพื้ราะเขา
มส่ดัสว่ันผดิไปจากธ์รรมดาของคินที่ั�วัไป ในที่างศิลิปะ
ก็ม่คิวัามหมายเป็นธ์รรมดาของสัดส่วันน่�อยู่ สัดส่วัน
เป็นเร้�องของคิวัามรูส้กึที่างสนุที่รย่ภาพื้และของอดุมคิติิ 
การสมสัดส่วันน่�หมายรวัมไปถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์กัน
อยา่งเหมาะสมกลมกลน้ของส ่แสง เงา และที่ศัินธ์าติุ
อ้�นๆด้วัย 

ภาพที่่� 3.39 สัดส่วนในงานออกแบบ
ที่่�มา : www.freepik.com
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 คุณลักษณะของสู่ัดิสู่�วัน

การสร้างสรรค์ิงานศิิลปะที่่�ม่คิวัามสมบูรณ์์ด้าน
สุนที่ร่ยภาพื้นั�น จำเป็นติ้องพื้ิจารณ์าถึึงคิุณ์ลักษณ์ะ
ของสัดส่วันที่่�เหมาะสม โดยสัดส่วันในงานศิิลปะ
สามารถึเกดิขึ�นไดท้ี่ั�งจากคิวัามรูสึ้กที่างสนุที่รย่ะของ
ศิิลปินและจากการใช้้หลักการที่่�เป็นมาติรฐ์านสากล 
ซึ่ึ�งแติ่ละแนวัที่างล้วันม่คิุณ์คิ่าและคิวัามสำคิัญที่่�
แติกติ่างกัน การที่ำคิวัามเข้าใจคิุณ์ลักษณ์ะของ
สดัส่วันที่ั�งสองแนวัที่างจะช่้วัยให้ศิลิปินสามารถึเลอ้กใช้้
หลักการที่่�เหมาะสมกับแนวัคิิดและวััติถึุประสงคิ์ใน
การสร้างสรรคิ์ผลงาน ซึ่ึ�งคุิณ์ลักษณ์ะของสัดส่วัน
สามารถึแบ่งออกได้เป็นสองลักษณ์ะหลัก ได้แก่ 
สัดส่วันเป็นมาติรฐ์าน และสัดส่วันจากคิวัามรู้สึก 

1. สูัดสู่วนูมาติรฐ์านู (Standard Proportion)
 สูัดสู่วนูมาติรฐ์านู คิ้อการกำหนดคิวัามสัมพื้ันธ์์

ขององคิ์ประกอบโดยอาศัิยหลักการที่าง
คิณ์ิติศิาสติร์หร้อกฎเกณ์ฑ์์ที่่�ได้รับการยอมรับ
อย่างเป็นสากล ซึ่ึ�งม่รากฐ์านมาจากการสังเกติ
ปรากฏิการณ์์ ในธ์รรมช้าติิและการศิึกษา
วัเิคิราะหอ์ยา่งเปน็ระบบ การใช้ส้ดัสว่ันมาติรฐ์าน
ในการสร้างสรรค์ิงานศิลิปะช่้วัยให้เกดิคิวัามแม่นยำ
และม่หลักการอ้างอิงที่่�ช้ัดเจน ส่งผลให้ผลงาน
ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งด้านโคิรงสร้างและคิวัามงาม 

ภาพที่่� 3.40 สัดส่วนที่องคำ (Golden Ratio)
ที่่�มา : www.freepik.com

โดยสดัส่วันมาติรฐ์านที่่�สำคิญัและได้รบัการยอมรบั
มาอย่างยาวันาน คิวัามเหมาะสมของสัดส่วัน 
แบ่งออกได้เป็น 2 ลักษณ์ะดังน่�

1.1 สูัดสู่วนูทองค์ำ (Golden Ratio)
 สัดส่วันที่องคิำได้รับการยกย่องวั่าเป็น

สัดส่วันที่่�สวัยงามที่่�สุดและม่คิวัามสำคิัญ
ที่างคิณ์ิติศิาสติร์ อย่างไรก็ติาม ในป้จจุบัน
ม่การถึกเถึ่ยงในวังการวัิช้าการเก่�ยวักับ
คิวัามสำคิญัและคิวัามเป็นสากลของสดัสว่ันน่� 
แม้จะม่ข้อโติ้แย้ง แติ่สัดส่วันที่องคิำยังคิง
ม่อิที่ธ์ิพื้ลอย่างมากในศิิลปะ การออกแบบ 
และสถึาป้ติยกรรมร่วัมสมัยคิวัามหมายและ
นิยาม สัดส่วันที่องคิำ หร้อ Golden Ratio 
คิอ้อตัิราสว่ันที่างคิณ์ติิศิาสติร์ท่ี่�มค่ิา่ประมาณ์ 
1:1.618 หร้อ 1.618:1 โดยที่ั�วัไปแที่นด้วัย
ติวััอกัษรกรก่ φ (phi) สดัสว่ันน่�เกดิขึ�นเม้�อเสน้
ถูึกแบ่งออกเป็นสองสว่ัน โดยท่ี่�อตัิราสว่ันของ
คิวัามยาวัรวัม a + b ติ่อคิวัามยาวัส่วันที่่�ยาวั 
a ม่คิ่าเท่ี่ากับคิวัามยาวัส่วันท่ี่�ยาวั a ติ่อ
คิวัามยาวัของส่วันที่่�สั�น b
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การปรากฏิในูธรรมช้าติิ สัดส่วันที่องคิำปรากฏิ
ในหลากหลายรปูแบบ ซึ่ึ�งแสดงใหเ้หน็ถึงึคิวัามสมดลุ 
และคิวัามงามที่่�เกิดขึ�นเองติามธ์รรมช้าติิ ติ่อไปน่�คิ้อ
ติัวัอย่างที่่�ช้ัดเจนและน่าสนใจ

สูัดสู่วนูของร่างกายมนูุษย์ คิวัามสูงของมนุษย์
หารด้วัยระยะจากพ้ื้�นถึึงสะด้อ มักจะใกล้เค่ิยงกับ
สัดสว่ันที่องคิำ คิวัามยาวัของแขนหารดว้ัยคิวัามยาวั
จากข้อศิอกถึึงปลายนิ�วัก็มักจะใกล้เคิ่ยงกับสัดส่วัน
ที่องคิำเช้่นกันใบหน้าที่่�ถึ้อวั่าสวัยงามติามมาติรฐ์าน
สากลมักจะม่สัดส่วันที่่�ใกล้เค่ิยงกับสัดส่วันที่องคิำ
ในหลายจุด

ภาพที่่� 3.41 สัดส่วนร่างกายมนุษ์ย์
ที่่�มา : www.freepik.com

การเร่ยงติัวของเมล็ดในูดอกทานูติะวันู ใน
ดอกที่านติะวััน เมล็ดจะเร่ยงติัวั เป็นเกล่ยวั
สองที่ิศิที่างจำนวันเกล่ยวัในแติ่ละที่ิศิที่างมักเป็น
ติัวัเลขที่่�อยู่ติิดกันในลำดับฟ้ีโบนัช้ช้่ (Fibonacci) 
เช้่น 34 และ 55 และอัติราส่วันของจำนวันเกล่ยวั
เหล่าน่�จะเข้าใกล้สัดส่วันที่องคิำ รูปแบบน่�ช้่วัยให้
ดอกที่านติะวัันสามารถึบรรจุเมล็ดได้มากที่่�สุด
ในพื้้�นที่่�จำกัด

ภาพที่่� 3.42 การเร่ยงต่ัวของเมล็ดที่านต่ะวัน
ที่่�มา : www.freepik.com
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1.2 กฎสูามสู่วนู (Rule of Thirds)
 กฎสูามสู่วนู เป็นหลักการพื้้�นฐ์านท่ี่�สำคิัญ

ในการจัดองคิ์ประกอบที่างศิิลปะ ซึ่ึ�งได้
รับการยอมรับและใช้้กันอย่างแพื้ร่หลาย
ในวังการศิิลปะและการออกแบบ หลักการน่�
เสนอแนะให้แบ่งภาพื้หรอ้พื้้�นที่่�ออกเป็น 9 ส่วัน
เที่า่ ๆ  กนั โดยใช้เ้สน้ 2 แนวัติั�ง และ 2 แนวันอน 
จุดติัดของเส้นเหล่าน่� ถึ้อ เป็นติำแหน่ง
ที่่�เหมาะสมสำหรับวัางองคิ์ประกอบสำคิัญ
ของภาพื้ กฎสามส่วันช้่วัยให้ศิิลปินสามารถึ
สร้างงานท่ี่�ม่คิวัามสมดุล น่าสนใจ และ
ดึ งดู ดสายติา ได้ อย่ า งม่ประสิที่ธ์ิ ภาพื้ 
ไดจ้ากติำแหนง่ที่่�แติกติา่งกนัดงัภาพื้ประกอบ

1) การวางจัุดสูนูใจั (Focal Points)
หลักการคิ้อ วัางองคิ์ประกอบสำคิัญหร้อ
จุดสนใจของภาพื้ไวั้ที่่�จุดติัดของเส้น
ติามกฎสามสว่ัน เช้น่ ในภาพื้ถึา่ยที่วิัที่ศัิน์ 
ช้่างภาพื้อาจวัางติ้นไม้โดดเด่นไวั้ที่่�จุดติัด
ด้ าน ซ้ึ่ายของภาพื้ ขณ์ะท่ี่� วัาง เส้น
ขอบฟ้า้ใหอ้ยูบ่นเสน้แนวันอนบนหรอ้ลา่ง 
ในจิติรกรรม ศิิลปินอาจวัางใบหน้าของ
ติัวัละคิรหลักไวั้ที่่�จุดติัดด้านขวัาบนของ
ภาพื้ เพื้้�อสร้างคิวัามน่าสนใจและสมดุล

2) การแบ่งพ้ื้�นูท่่ (Dividing Space) 
หลักการคิ้อ ใช้้เส้นติามกฎสามส่วันเป็น
แนวัที่างในการแบ่งพื้้�นท่ี่�ของภาพื้หร้อ
ช้ิ�นงาน เช้่นในการออกแบบหน้าเวั็บไซึ่ติ์ 
นักออกแบบอาจแบ่งพื้้�นที่่�หน้าเวั็บเป็น 
3 สว่ันในแนวัติั�ง โดยใช้ ้2 สว่ันซึ่า้ยสำหรับ
เน้�อหาหลัก และ 1 ส่วันขวัาสำหรบัเมนู
หร้อข้อมูลเสริม หร้อในงานจัดสวัน 
ภมูสิถึาปนกิอาจแบ่งพื้้�นที่่�สวันเป็น 3x3 ส่วัน 
เพื้้�อกำหนดติำแหน่งของติ้นไม้ใหญ่ 
ที่างเดิน และพื้้�นที่่�พื้ักผ่อน

การขดของเปล้อกหอย หอยนูอติิลุสู (Nautilus)
ม่เปล้อกที่่�ขดเป็นเกล่ยวัลอการิที่ึม (logarithmic 
spiral) อัติราส่วันระหวั่างรัศิม่ของวังขดแติ่ละรอบ
จะเขา้ใกล้สดัสว่ันที่องคิำ รปูแบบน่�ช้ว่ัยให้หอยเติิบโติ
ได้โดยไม่ติอ้งเปล่�ยนรปูรา่ง เพื้ย่งแค่ิสรา้งหอ้งใหมต่ิอ่
จากห้องเดิม

ภาพที่่� 3.43 วงขดของเป็ลือกห้อยนอต่ิลุสภาพที่่� 3.43 วงขดของเป็ลือกห้อยนอต่ิลุส
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 3.44 กฎสามส่วน
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม
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4) การนูำสูายติา (Guiding the Eye)
หลักการคิ้อ ใช้้เส้นและจุดติัดติามกฎ
สามส่วันเพื้้�อนำสายติาผู้ช้มไปยังส่วัน
ติ่างๆ ของภาพื้หร้อชิ้�นงาน เช่้นใน
ภาพื้ถึา่ยถึนนที่อดยาวั ช้า่งภาพื้อาจจดัให้
เส้นถึนนวัิ�งติามแนวัเส้นติั�งด้านซึ่้ายหร้อ
ขวัา เพื้้�อนำสายติาผู้ช้มเข้าสู่ภาพื้ หร้อ
ในงานจิติรกรรมที่ิวัที่ัศิน์ ศิิลปินอาจใช้้
แม่น�ำท่ี่�คิดเคิ่�ยวัผ่านจุดติัดติ่างๆ ของ
กฎสามสว่ัน เพ้ื้�อพื้าสายติาผูช้้มไปทัี่�วัภาพื้

2. สูัดสู่วนูจัากค์วามรู้สูึก (Intuitive Proportion)
 สูัดสู่วนูจัากค์วามรู้สูึก เป็นการกำหนดคิวัาม

สัมพื้ันธ์์ขององคิ์ประกอบติ่างๆ โดยอาศิัย
ประสบการณ์์ คิวัามช้ำนาญ และสุนที่ร่ยภาพื้
ส่วันบุคิคิลของศิิลปิน เป็นคิวัามสามารถึใน
การติัดสินใจที่่�เกิดจากการฝีกฝีนและพื้ัฒนา
คิวัามไวัติ่อคิวัามรู้สึกที่างสุนที่ร่ยะ มากกวั่า
การยึดติิดกับกฎเกณ์ฑ์์หร้อการคิำนวัณ์ที่าง
คิณ์ิติศิาสติร์ สัดส่วันจากคิวัามรู้สึกไม่ได้มุ่งเน้น
เพื้ย่งคิวัามงามของรปูที่รงเท่ี่านั�น แติย่งัแสดงออก
ถึึงเน้�อหา เร้�องราวั และอารมณ์์คิวัามรู้ สึก
ติามเจตินารมณ์์ของศิิลปิน สะที่้อนให้เห็นถึึง
คิวัามเป็นป้จเจกและเอกลกัษณ์์เฉพื้าะติวัั ด้วัยเหตินุ่�
จึงที่ำให้ศิิลปะของช้นช้าติิติ่างๆ ม่ลักษณ์ะ
ที่่�แติกติา่งกนั เน้�องจากมเ่น้�อหา เร้�องราวั อารมณ์์
คิวัามรู้สึก คิวัามเช้้�อ จิติวัิญญาณ์ คิวัามศิรัที่ธ์า 
และคิวัามงามที่่�แติกติา่งกนั สามารถึปรบัเปล่�ยน
ได้ติามบริบที่และแนวัคิิดของงาน โดยเฉพื้าะ
ในงานศิิลปะที่่�เน้นการแสดงออกที่างอารมณ์์
และคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์ ทัี่�งน่� คิวัามสำเร็จของ
การใช้ส้ดัสว่ันจากคิวัามรูส้กึขึ�นอยูก่บัคิวัามเขา้ใจ
ในหลักการพื้้�นฐ์านที่างศิิลปะและการพื้ัฒนา
คิวัามไวัติ่อคิวัามรู้สึกที่างสุนที่ร่ยะอย่างติ่อเน้�อง

ภาพที่่� 3.45 การจุัดสัดส่วน
ที่่�มา : www.freepik.com

3) การสูร้างค์วามสูมดลุ (Creating Balance) 
หลักการคิ้อ ใช้้กฎสามส่วันในการ
จัดวัางองคิ์ประกอบให้เกิดคิวัามสมดุล
ที่ั�งในแนวัตัิ�งและแนวันอน เช้่นในภาพื้
วัาดนกบนกิ�งไม้ ศิิลปินอาจวัางนกไวั้
ที่่� จุดตัิดด้านซึ่้ายบน และวัางดอกไม้
ที่่�จดุตัิดด้านขวัาลา่งเพื้้�อสรา้งคิวัามสมดลุ 
หรอ้ในการออกแบบโปสเติอร์ นกัออกแบบ
อาจวัางข้อคิวัามสำคิัญไวั้ในช้่องบนซ้ึ่าย 
และวัางภาพื้ประกอบในช้่องล่างขวัา 
เพื้้�อให้เกิดคิวัามสมดุลและน่าสนใจ
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 การประยุุกต์์ใชิ้สู่ัดิสู่�วันในงาน
ศิิลปประดิิษฐ์์

การประยกุติใ์ช้ห้ลักการสดัสว่ันในงานศิลิปประดษิฐ์์
ม่ คิวัามสำคิัญติ่ อการส ร้ า งสรร ค์ิผลงานที่่� ม่
คิวัามสมบรูณ์ท์ี่ั�งดา้นคิวัามงามและประโยช้นใ์ช้ส้อย 
การเล้อกใช้้สัดส่วันที่่�เหมาะสมไม่เพื้่ยงช้่วัยสร้าง
คิวัามน่าสนใจที่างสุนที่ร่ยะ แติ่ยั ง ส่ งผลติ่อ
คิวัามแข็งแรง คิวัามคิงที่น และคิวัามสะดวักใน
การใช้้ งาน การบู รณ์าการหลักการสัดส่ วัน
ที่ั�งแบบมาติรฐ์านและจากคิวัามรู้สึกจึงเป็นพื้้�นฐ์าน
สำคิัญในการพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิุณ์ภาพื้ 
ดังตัิวัอย่าง การนำสัดส่วันมาประยุกติ์ใช้้ในงาน
ศิิลปประดิษฐ์์ ดังน่�

จากภาพที่่� 3.47 เป็็นการใช้้สัดส่วนในการออกแบบ
ผ้ลิต่ภัณฑ์กระเป็าจุักสาน โดยคำนึงถึึงสัดส่วนของ
ความสงูและความกวา้งของต่วักระเป็าต่ามห้ลกัการ
ใช้้สัดส่วนที่่�ถึูกต่้อง เพื�อความสมดุล สวยงาม และ
ป็ระโยช้น์ใช้้สอยได้อย่างม่ป็ระสิที่ธิภาพ

จากภาพที่่� 3.46 เป็็นการจุัดพานพุ่มโดยใช้้สัดส่วน
ที่องคำ ด้วยการกำห้นดความสูงของพานพุ่ม กับ
เส้นผ้่านศูนย์กลางของฐานพาน 1:1.618 จุากนั�น
แบ่งระดับความสูงของชั้�นดอกไม้แต่่ละชั้�น ให้้เกิด
การลดห้ลั�น เพื�อให้้พานพุ่มม่ความสง่างาม สมดุล 
และสมบูรณ์แบบต่ามห้ลักสุนที่ร่ยศาสต่ร์

ภาพที่่� 3.46 พานสักการะ
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์

ภาพที่่� 3.47 กระเป็าสาน
ที่่�มา : www.freepik.com
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จากภาพที่่� 3.48 เป็็นการจุัดแจุกันดอกไม้ โดยใช้้
ห้ลักการกฎสามส่วน ด้วยการกำห้นดดอกไม้
ดอกให้ญ ่ต่รงจุดุต่ดัของเสน้ ให้ม้ค่วามนา่สนใจุ และ
ดึงดูดสายต่า และคำนึงถึึงความกว้างกับความสูง
ช้่อดอกไม้ ให้้ม่สัดส่วนที่่�ม่ความสมดุล

ภาพที่่� 3.48 แจุกันดอกไม้
ที่่�มา : www.freepik.com

ดังนูั�นูสูัดสู่วนู ในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์
ที่่�แสดงถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างขนาด ปริมาติร และ
พื้้�นที่่�ขององคิ์ประกอบติ่างๆ โดยแบ่งออกเป็น
สองลักษณ์ะหลักคิ้อ สัดส่วันเป็นมาติรฐ์าน และ
สดัส่วันจากคิวัามรูส้กึ สดัสว่ันเป็นมาติรฐ์านจะอาศิยั
หลักการที่างคิณ์ิติศิาสติร์และกฎเกณ์ฑ์์สากล 
ซึ่ึ�งประกอบด้วัยสัดส่วันที่องคิำที่่�ม่คิ่า 1:1.618 
ท่ี่�พื้บได้ในธ์รรมช้าติิและได้รับการยอมรับวั่าสร้าง
คิวัามงามที่่�สมบูรณ์์ และกฎสามส่วันที่่�แบ่งพื้้�นที่่�
เป็น 9 ส่วันเที่่า ๆ กันเพื้้�อกำหนดจุดสนใจของงาน 
ในขณ์ะที่่�สัดส่วันจากคิวัามรู้สึกอาศิัยประสบการณ์์
และสุนที่ร่ยภาพื้ส่วันบุคิคิลของผู้สร้างสรรคิ์ 
การนำหลักการสัดส่วันมาประยุกติ์ใช้้ในงานศิิลป
ประดิษฐ์์ไม่เพ่ื้ยงส่งผลติ่อคิวัามงามที่างสุนที่ร่ยะ 
แติ่ยังม่ผลโดยติรงติ่อโคิรงสร้าง คิวัามแข็งแรง และ
คิวัามสมบูรณ์ใ์นการใช้้งาน ดงันั�น การที่ำคิวัามเข้าใจ
และเลอ้กใช้ส้ดัสว่ันท่ี่�เหมาะสมจงึเปน็พื้้�นฐ์านสำคิญั
ในการพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิุณ์ภาพื้และ
ประสิที่ธ์ิภาพื้ที่ั�งด้านคิวัามงามและประโยช้น์ใช้้สอย
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ภาพที่่� 3.49 อันห้นึ�งอันเด่ยวกัน
ที่่�มา : www.freepik.com
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 เอกภูาพั (Unity)

เอกภาพื้ ม่บที่บาที่สำคิัญในการสร้างคิวัามสมบูรณ์์ 
และคิวัามน่าสนใจให้กับผลงาน นับติั�งแติ่อด่ติจนถึึง 
ป้จจุบัน ศิิลปินและนักออกแบบต่ิางให้คิวัามสำคัิญ 
กับหลักการน่�ในการสร้างสรรคิ์ผลงาน ด้วัยเอกภาพื้ 
ช้่วัยหลอมรวัมองคิ์ประกอบต่ิางๆ ให้เป็นอันหนึ�ง 
อันเด่ยวักัน ที่ั�งในด้านรูปแบบที่่�สามารถึมองเห็นได้ 
และด้านเน้�อหาที่่� ต้ิองการส้�อสาร การเข้าใจ 
และสามารถึประยุกต์ิใช้้หลักเอกภาพื้ได้อย่างม ่
ประสิที่ธ์ิภาพื้ จึงเป็นพื้้�นฐ์านสำคิัญสำหรับผู้ 
ที่่�ติอ้งการสร้างสรรคิง์านศิิลปะและงานศิิลปประดษิฐ์์ 
ให้ม่คิุณ์ภาพื้และส้�อสารได้ติรงติามวััติถุึประสงค์ิ 
ที่่�ติ้องการ

 นิยุามและควัามหมายุ

เอกภาพื้ คิ้อการรวัมกันเป็นอันหนึ�งอันเด่ยวักันของ 
องค์ิประกอบที่างศิิลปะที่ั�งหมดในผลงาน เพื้้�อสร้าง 
คิวัามสมบรูณ์แ์ละคิวัามกลมกลน้ คิวัามเปน็เอกภาพื้ 
เกิดจากคิวัามสัมพื้ันธ์์ที่่�ม่ระเบ่ยบขององคิ์ประกอบ 
ที่างศิิลปะ ได้แก่ เส้น รูปร่าง รูปที่รง ส่ พื้้�นผิวั และ 
พื้้�นที่่�วัา่ง โดยองคิป์ระกอบเหลา่น่�ติอ้งมค่ิวัามเช้้�อมโยง  
ส่ ง เส ริม  และสนับสนุนซึ่ึ� งกั นและ กันอ ย่าง 
มเ่อกลักษณ์์และคิวัามหมาย ผ่านการจดัวัางที่่�คิำนงึถึงึ 
หลักการที่างศิิลปะ เช้่น คิวัามสมดุล จังหวัะ การซึ่�ำ  
และการเน้น เพื้้�อให้ผลงานสามารถึส้�อสารแนวัคิิด 
และอารมณ์ค์ิวัามรูส้กึไดอ้ยา่งช้ดัเจน และที่ำใหผู้ช้้ม 
สามารถึรับรูผ้ลงานได้อยา่งเป็นองค์ิรวัม ซึึ่�งในมุมมอง 
ของนักวัิช้าการและศิิลปินได้ให้คิวัามหมายไวั้ ดังน่�

ช้ลูด น่ิูมเสูมอ (2553, น. 232) ได้กล่าวัวั่า  
เอกภาพื้ คิ้อ การนำที่ัศินธ์าติุติ่างๆ มาประกอบกัน 
ใหเ้ปน็รปูที่รงที่่�มค่ิวัามสอดคิลอ้งกบัจดุมุง่หมายของ 
การแสดงออก และจะติอ้งประกอบดว้ัย คิวัามสมดลุ 
ของการขัดแย้ง การซึ่�ำ การประสาน คิวัามเป็นเด่น  
การเปล่�ยนแปรของทัี่ศินธ์าตุิติ่างๆ รวัมที่ั�งสัดส่วัน 
และจังหวัะที่่�เหมาะสม ในการสร้างรูปที่รงนั�นเรา 
อาจใช้้ทัี่ศินธ์าตุิเพื้่ยงอย่างใดอย่างหนึ�งก็ได้ แต่ิ 
โดยปกติิศิิลปินจะใช้้รวัมกันหลายอย่าง โดยม่ 

บางธ์าติุเป็นเด่นและบางธ์าติุเป็นรอง เช้่น ใช้้ส ่
เป็นเด่น น�ำหนักเป็นรอง

เท่ยนูชั้ย ตัิ�งพื้รประเสูริฐ์ (2554, น. 66) ได้ให้ 
คิวัามหมายไวั้วั่า เอกภาพื้คิ้อ การรวัมกันของ 
สว่ันประกอบย่อยต่ิางๆ ซึึ่�งได้แก่ สว่ันประกอบสำคัิญ 
ของศิิลปะหร้อรูปร่าง รูปที่รง มาจัดเข้าด้วัยกัน  
ให้แติ่ละหน่วัยม่คิวัามสัมพื้ันธ์์ เ ก่�ยวัข้องซึึ่�งกัน 
และกัน ประสานกลมกล้นเกิดเป็นผลรวัมท่ี่�ไม่อาจ 
แบ่งแยกได้ โดยการถึ่ายที่อดเป็นผลงานที่ัศินศิิลป์ 
ด้วัยกระบวันการที่างศิิลปะของแติ่ละสาขา

 กฎีเกณฑ์์หลักของเอกภูาพั 

หลกัเกณ์ฑ์ข์องเอกภาพื้ในธ์รรมช้าติแิละในงานศิลิปะ 
ม่คิวัามสำคัิญติ่อการสร้างสรรคิ์ผลงานท่ี่�สมบูรณ์์  
โดยแบ่งออกเป็น 2 หัวัข้อที่่�สำคัิญ คิ้อ กฎเกณ์ฑ์ ์
ของการขัดแย้ง (Opposition) และกฎเกณ์ฑ์์ของ 
การประสาน (Transition) แม้กฎเกณ์ฑ์์ทัี่�งสอง 
จะม่ ลั กษณ์ะที่่� ติ ร งกั นข้ าม  แ ต่ิกลั บ เป็ นสิ� ง 
ที่่�ไม่สามารถึแยกออกจากกันได้ในการสร้างเอกภาพื้ 
ท่ี่�แที่้จริง เปร่ยบเสม้อนหลักการของธ์รรมช้าติ ิ
ที่่�ติ้องม่ที่ั�งคิวัามขัดแย้งและคิวัามกลมกล้นเพื้้�อ 
สร้างดุลยภาพื้ เช้่น คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างม้ดกับ 
สวั่าง ร้อนกับเย็น หร้อหยินกับหยาง การผสานกัน 
ของคิวัามขัดแย้งและการประสานน่�จึงเป็นหัวัใจ 
สำคิัญในการสร้างสรรคิ์งานศิิลปะที่่� ม่พื้ลังและ 
คิวัามงดงาม 

1. การขัดแย้ง (Opposition)
 ค์วามขัดแย้ง เป็นปกติิในธ์รรมช้าติิเช้่นกลางวััน 

กับกลางคิ้น แรงดึงดูดกับแรงผลัก คิวัามด่กับ 
คิวัามช้ั�วั ขาวักับดำ ผูห้ญงิกบัผูช้้าย ฯลฯ คิวัามขดัแย้ง 
ที่่� พื้อ เหมาะจะใ ห้ช้่ วัิ ติแก่ โลกและศิิ ลปะ  
หากคิวัามขัดแย้งมากเกินไปจะเกิดคิวัามสับสน 
วัุ่นวัายจนถึึงแติกที่ำลาย ดังนั�นการขัดแย้ง 
ที่่�พื้อเหมาะต้ิองอาศัิยติัวักลางเป็นติัวัประสาน 
ให้เกิดคิวัามกลมกล้นและอยู่ร่วัมกันได้อย่างม่ 
เอกภาพื้ การขัดแย้งท่ี่�ใช้้ในองคิ์ประกอบศิิลป์ 
ม่อยู่ 4 แบบ คิ้อ
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3) การขัดแย้งของทิศิทาง

4) การขัดแย้งของจัังหวะ 

ภาพที่่� 3.52 การขัดแย้งของที่ิศที่าง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.53 การขัดแย้งของจุังห้วะ
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

2) การขัดแย้งของขนูาด

ภาพที่่� 3.51 การขัดแย้งของขนาด
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

1) การขัดแย้งของรูปทรง

ภาพที่่� 3.50 การขัดแย้งของรูป็ที่รง
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม
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2. การประสูานู (Transition)
การประสูานู เป็นการสร้างเอกภาพื้ที่างศิิลปะ 
โดยเป็นกระบวันการเช้้�อมโยงส่วันประกอบ
พื้้�นฐ์านของที่ัศินธ์าติุที่่�ม่คิวัามขัดแย้งกัน ให้เกิด
การผสานกลมกล้นกันอย่างเป็นเอกภาพื้ ที่ำให้
องคิ์ประกอบติ่างๆ ที่่�แติกติ่างกันสามารถึ
อยูร่ว่ัมกนัไดอ้ยา่งสมบรูณ์แ์ละลงติวัั การประสาน
จึงเปร่ยบเสม้อนสะพื้านเช้้�อมระหวั่างคิวัาม
แติกติ่าง ไม่วั่าจะเป็นคิวัามขัดแย้งของส่ รูปที่รง 
พื้้�นผิวั หร้อน�ำหนัก ให้สามารถึที่ำงานร่วัมกัน
ได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ นำไปสู่การสร้างสรรคิ์
ผลงาน ท่ี่� ม่ คิ วัามกลมกล้ นแติ่ ยั ง คิ ง ไวั้ ซึ่ึ� ง
คิวัามนา่สนใจ โดยการประสานสามารถึที่ำได้ 2 วัธิ์่ 
ที่่�แติกต่ิางกันติามลักษณ์ะของการเช้้�อมโยง
องคิ์ประกอบที่างที่ัศินศิิลป์ ดังน่�

1) การเปนูตัิวกลาง คิอ้การใช้เ้ที่คินคิิหรอ้วัธิ์ก่าร
ที่่�นำมาเช้้�อมโยงคิวัามขัดแย้งของสิ�งนั�นๆ 
ให้เข้ากันได้อย่างกลมกล้น เช้่น ส่ขาวักับ
ส่ดำ ม่น�ำหนักท่ี่�ติัดกันอย่างชั้ดเจนแติ่เรา
สามารถึใหส้องสอ่ยูร่ว่ัมกนัไดด้้วัยการใช้้สเ่ที่า 
หร้อการใช้้น�ำหนักอ่อนแก่ในระดับติ่างๆ
เป็นติัวัประสาน หร้อ ติัวัอย่างของเส้นติั�งกับ
เส้นนอน ที่่�ม่ที่ิศิที่างติัดกันอย่างรุนแรง 
แติ่หากม่เส้นเส่ยงเข้ามาช้่วัยเป็นติัวักลาง 
ก็จะที่ำให้เส้นที่างติั�งกับเส้นนอนสามารถึ
อยู่ด้วัยกันได้อย่างกลมกล้น

ภาพที่่� 3.55 การป็ระสานด้วยส่
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

ภาพที่่� 3.54 ที่ิศที่างและความขัดแย้ง
ที่่�มา : www.freepik.com
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2) การซ้�ำ คิอ้การปรากฏิของหนว่ัยท่ี่�เหมอ้นกนั
ติั�งแติ่ 2 หน่วัยขึ�นไป การซึ่�ำเป็นวัิธ์่การสร้าง
เอกภาพื้ที่่�ง่ายที่่�สุด เช้่นการซึ่�ำของน�ำหนัก 
เส้น หร้อรูปที่รงที่่�เหม้อนกัน การซึ่�ำที่่�ม่
ระยะห่างระหวั่างหน่วัย เร่ยกวั่า จังหวัะ 
แติ่ในขณ์ะเด่ยวักันการซึ่�ำด้วัยวัิธ์่การน่�จะ
ที่ำให้เกิดคิวัามจ้ดช้้ดและน่าเบ้�อ ศิิลปิน
อาจใช้้วัิธ่์การแก้ไขให้การซึ่�ำม่ช้่วัิติช้่วัาและ
น่าสนใจมากขึ�น ด้วัยการเพิื้�มคิวัามขัดแย้ง
กับหน่วัยที่่�ซึ่�ำหร้อจังหวัะให้แติกติ่างออกไป
เล็กน้อย เพื้้�อเปล่�ยนรูปแบบให้แติกต่ิาง
ไปจากเดิม 

ภาพที่่� 3.56 การป็ระสานด้วยการซ�ำ
ที่่�มา : เสริมศร่ สงเน่ยม

การบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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ภาพที่่� 3.57 จุุดกับเอกภาพ
ที่่�มา : www.freepik.com

 การประยุุกต์์ใชิ้เอกภูาพั
ในงานศิิลปประดิิษฐ์์

การใช้้หลักเอกภาพื้ในงานศิิลปประดิษฐ์์เป็น
การนำแนวัคิิดที่างศิิลปะมาประยุกต์ิใช้้กับงาน
หัติถึกรรมและงานประดิษฐ์์ติ่างๆ หลักการน่�
ช้่วัยสร้างคิวัามกลมกล้นและคิวัามสอดคิล้องใน
ช้ิ�นงาน ที่ำให้ผลงานประดิษฐ์์ม่คิวัามสวัยงาม 
น่าสนใจ และม่คิุณ์คิ่าที่างสุนที่ร่ยะ การใช้้หลัก
เอกภาพื้ช้่วัยให้งานประดิษฐ์์ม่คิวัามเป็นอันหนึ�ง
อันเด่ยวักัน เช้่นการที่ำเคิร้�องประดับ หร้องานฝีีม้อ
ประเภที่ติ่างๆ การนำหลักเอกภาพื้ที่างศิิลปะ
มาประยุกติ์ใช้้กับงานประดิษฐ์์ ดังติัวัอย่าง

ภาพที่่� 3.58 สร้อยคอ
ที่่�มา : www.freepik.comที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 3.58 เป็น็การรอ้ยสรอ้ยคอ โดยการสรา้ง
เอกภาพด้วยการป็ระสานรูป็ที่รงท่ี่�ใช้้ห้ลักการซ�ำ
ในการจุัดวางรูป็ที่รงเรขาคณิต่ท่ี่�แต่กต่่างกัน 
ของส่�เห้ล่�ยม สามเห้ล่�ยม และวงกลม ด้วยการสลับ
กันเป็็นจุังห้วะ
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ดงันูั�นูเอกภาพื้ทางศิลิปะ สามารถึประยกุต์ิใช้ก้บังาน
ศิลิปประดษิฐ์์ เป็นการช่้วัยยกระดบัคิณุ์ภาพื้ของช้ิ�นงาน 
ที่ำให้มค่ิวัามสวัยงาม น่าสนใจ และมค่ิณุ์ค่ิาที่างสนุที่รย่ะ
มากขึ�น ช้ว่ัยใหผู้้สร้างสรรคิส์ามารถึถึา่ยที่อดแนวัคิดิ
ผ่านงานฝีีม้อได้ติามจินตินาการ โดยการประยุกติ์ใช้้
หลักการที่างศิิลปะ ที่ั�งในด้านการจัดองคิ์ประกอบ 
การเลอ้กใช้ส้ ่การสรา้งจงัหวัะลวัดลาย และการสรา้ง
คิวัามสมดุล ที่ำให้งานประดิษฐ์์ม่คิวัามลงติัวัมากขึ�น 

จากภาพที่่� 3.59 เป็็นการป็ระสาน ลวดลายงาน
ป็กผ้า้ดว้ยห้ลกัการซ�ำโดยการจุดัวางลวดลายดอกไม้
ที่่�ม่ขนาดต่่างกัน โดยใช้้การไล่ระดับจุากดอกให้ญ่
ไป็สู่ดอกเล็ก และการใช้้ส่เพื�อสร้างความกลมกลืน 
ได้อย่างม่เอกภาพ

ภาพที่่� 3.59 งานป็กผ้้า
ที่่�มา : www.freepik.com

นอกจากน่� การคิำนึงถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างวััสดุ 
รูปที่รง และเที่คินิคิการสร้างสรรคิ์ จะช้่วัยให้ช้ิ�นงาน
ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั สามารถึส้�อสารเร้�องราวัและ
อารมณ์์คิวัามรู้สึกได้อย่างม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ รวัมถึึง
การผสมผสานระหวั่างคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์และ
หลักการที่างศิิลปะ จะที่ำให้งานประดิษฐ์์ม่ที่ั�ง
คิวัามงามติามหลักสุนที่ร่ยศิาสติร์ และประโยช้น์
ใช้้สอยที่่�ติอบสนองคิวัามติ้องการของผู้ใช้้งาน 
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องคิป์ระกอบศิลิป ์เปน็การผสานหลกัการพื้้�นฐ์านที่าง
ศิิลปะเข้ากับงานศิิลปประดิษฐ์์ โดยคิำนึงถึึงทัี่�ง
คิวัามงามติามหลักสุนที่ร่ยศิาสติร์และประโยช้น์
ใช้้สอย ผ่านการจัดการองคิ์ประกอบสำคิัญ ได้แก่ 
สมดุล จุดเด่น ลวัดลาย การซึ่�ำ จังหวัะ สัดส่วัน และ
เอกภาพื้ ซึ่ึ�งแติ่ละองคิ์ประกอบม่หลักการและ
วัิ ธ์่ ก า รประยุ กติ์ ใช้้ ที่่� เ ป็ น เ อกลั กษณ์์ เ ฉพื้าะ 
ช้่วัยยกระดับคิุณ์ภาพื้ของงานศิิลปประดิษฐ์์
ให้ม่คิวัามสมบูรณ์์ที่ั�งด้านคิวัามงามและการใช้้งาน 
คิ วั ามสั มพื้ั น ธ์์ แ ล ะก า รที่ ำ ง าน ร่ วั มกั น ขอ ง
องคิ์ประกอบติ่างๆ องคิ์ประกอบศิิลป์แติ่ละส่วัน
ม่คิวัามสัมพื้ันธ์์และเช้้�อมโยงกันอย่างเป็นระบบ 
โดยคิวัามสมดุลช้่วัยสร้างคิวัามมั�นคิง จุดเด่น
ช้่วัยสร้างคิวัามน่าสนใจ ลวัดลายและการซึ่�ำสร้าง
คิวัามเป็นระเบ่ยบและเอกลักษณ์์ จังหวัะสร้าง
คิวัามม่ช่้วัิติช่้วัาและการเคิล้�อนไหวั สัดส่วันสร้าง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ท่ี่�ลงติัวั และเอกภาพื้ช่้วัยหลอมรวัม
องคิ์ประกอบทัี่�งหมดให้ที่ำงานร่วัมกันได้อย่าง
กลมกล้นและสมบูรณ์์ แนวัที่างการประยุกติ์ใช้้
องคิ์ประกอบศิิลป์ในงานศิิลปประดิษฐ์์ ติ้องคิำนึงถึึง
คิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างวััสดุ เที่คินิคิ และวััติถึุประสงคิ์
ของช้ิ�นงาน โดยสามารถึนำหลักการแติ่ละด้าน
มาปรับใช้้ให้เหมาะสม

บทสรุุป
การบÙรณีาการและ
การวÔเคราะË�องค�ประกอบศึÔลปŠ
กับงานศึÔลปประ´Ôษ°�

ภาพที่่� 3.60 การออกแบบลายผ้้าที่อ
ที่่�มา : www.freepik.com
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การสร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ในยุคิป้จจุบัน 
ติอ้งอาศิยัการผสมผสานระหวัา่งแนวัคิดิ กระบวันการ 
และเที่คิโนโลย่ที่่�หลากหลาย เพื้้�อติอบสนอง
คิวัามติ้องการของผู้ ใช้้ และคิวัามยั� งย้ นของ
สิ�งแวัดล้อม แนวัที่างสำคัิญในการพัื้ฒนางานศิิลป
ประดษิฐ์ ์ไดแ้ก ่กระบวันการคิิดเช้งิออกแบบ (Design 

 กระบวันการคิดิเชิิงออกแบบ (Design Thinking)

ภาพที่่� 4.1 จุินต่นาการ
ที่่�มา : www.freepik.com

Thinking) ที่่�มุ่งเน้นการเข้าใจคิวัามติ้องการของผู้ใช้้
อย่างลึกซึึ่�ง การออกแบบเชิ้งนิเวัศิ (Eco-design) 
ท่ี่�คิำนึงถึึงผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อมติลอดวังจรช่้วัิติ
ของผลิติภัณ์ฑ์์ และการประยุกติ์ใช้้เที่คิโนโลย่
สมัยใหม่ในการยกระดับงานหัติถึกรรมดั�งเดิมสู่
นวัตัิกรรม ซึ่ึ�งมก่ระบวันการและการประยกุติใ์ช้ด้งัน่�

การสร้างสรรค์
งานศิลปประดิิษฐ์์4บูทัทัี่

ภาพที่่� 4.2 กระบวนการคิดเช้ิงออกแบบภาพที่่� 4.2 กระบวนการคิดเช้ิงออกแบบ
ที่่�มา : www.interaction-design.orgที่่�มา : www.interaction-design.org
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 ควัามหมายุและควัามสู่ำาคัญ

กระบวนูการค์ิดเช้ิงออกแบบ (Design Thinking)  
ถึกูพื้ฒันาและเผยแพื้ร่อย่างเป็นระบบโดย เดวัดิ เคิลลย์่  
ผู้ก่อติั�งบริษัที่ไอด่โอและสถึาบันการออกแบบ 
แห่งสแตินฟ้อร์ด (d.school) ในช้่วังที่ศิวัรรษ 1970  
แม้แนวัคิิดน่�จะเริ�มติ้นจากกระบวันการออกแบบ 
ผลิติภัณ์ฑ์์  แติ่ ได้พื้ัฒนาและขยายขอบเขติ 
จนกลายเป็นกระบวันการแก้ป้ญหาที่่�สามารถึ 
ประยุกต์ิใช้้ได้ในทุี่กศิาสติร์ โดยเฉพื้าะอย่างยิ�งใน 
การพื้ฒันานวัตัิกรรมและการออกแบบบรกิาร เขาได้ 
วัางรากฐ์านสำคิัญของการคิิดเช้ิงออกแบบผ่าน 
การจัดติั�งสถึาบัน d.school ที่่�มหาวิัที่ยาลัย 
สแตินฟ้อร์ด ซึ่ึ�งกลายเป็นติ้นแบบของการเร่ยน 
การสอนและการประยุกติ์ใช้้กระบวันการคิิด 
เช้ิงออกแบบที่่�ได้รับการยอมรับในระดับสากล

ประธานูบริหารบริษัทไอด่โอ ได้ให้คิำจำกัดคิวัาม 
ของการคิิดเช้ิงออกแบบไวั้วั่า กระบวันการคิิด 
เช้ิงออกแบบเป็นแนวัที่างการสร้างนวััติกรรม 
ที่่�ยึดมนุษย์เป็นศิูนย์กลาง โดยใช้้เคิร้�องม้อของ 
นักออกแบบในการผสานคิวัามติ้องการของผู้คิน  
ศิักยภาพื้ของเที่คิโนโลย่ และป้จจัยที่่�จำเป็นติ่อ 
คิวัามสำเร็จที่างธุ์รกิจเข้าด้วัยกัน นิยามน่�ได้รับ 
การยอมรับอย่างกวั้างขวัางและถึูกนำไปใช้้เป็น 
แนวัที่างในการพื้ัฒนาโคิรงการนวััติกรรมที่ั�วัโลก  
โดยเน้นการที่ำคิวัามเข้าใจป้ญหาและคิวัามติ้องการ 
ของผูใ้ช้อ้ย่างลึกซึ่ึ�ง การสร้างสรรค์ิแนวัที่างแก้ปญ้หา 
ที่่�หลากหลาย และการที่ดลองพื้ัฒนาติ้นแบบ 
อย่างรวัดเร็วัเพื้้�อเร่ยนรู้และปรับปรุง แนวัคิิดน่� 
ได้เปล่�ยนกระบวันทัี่ศิน์ในการพัื้ฒนานวััติกรรม 
จากการมุ่งเน้นเที่คิโนโลย่เป็นหลัก มาสู่การให้ 
คิวัามสำคิัญกับคิวัามติ้องการและประสบการณ์์ของ 
ผู้ใช้้เป็นจุดเริ�มติ้น (Brown, 2008, p. 86).

ไปรมา อิศิรเสูนูา ณ อยุธยาและชู้จัิติ ติร่รัตินูพื้ันูธ  
(2561, น. 17) ได้นำเสนอวั่ากระบวันการคิิด 
เช้ิงออกแบบเป็นเคิร้�องม้อในการสร้างนวััติกรรม 
ที่่�เน้นการเร่ยนรู้ผ่านการลงม้อที่ำ ได้อธ์ิบายไวั้วั่า  
กา รคิิ ด เช้ิ ง ออกแบบ เ ป็นก า รคิิ ด แ ก้ป้ญหา 
อย่างสร้างสรรค์ิ โดยม่มนุษย์เป็นศิูนย์กลาง  
เน้นการลงม้อปฏิิบัติิและการเร่ยนรู้จากการที่ดลอง  
กระบวันการที่ำงานวันซึ่�ำจากการสร้างคิวัามเข้าใจ 
มนุษย์ การคิิดสร้างสรรคิ์ และการที่ดสอบกับผู้ใช้้ 
เพื้้�อเร่ยนรู้และลดข้อผิดพื้ลาด หลาย ๆ คิรั�ง เอ้�อให้ 
สามารถึพัื้ฒนาคิวัามคิดิและที่างออกใหม่ที่่�ดข่ึ�นเร้�อย ๆ   
และเพื้ิ�มโอกาสคิวัามสำเร็จของโคิรงการ

จัากค์ำจัำกัดค์วามดังกล่าว สะที่้อนให้เห็นถึึงหัวัใจ 
สำคัิญของกระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบที่่�มุ่งเน้น 
การที่ำคิวัามเข้ า ใจคิวัามต้ิองการของมนุษย์  
คิวับคิู่ ไปกับการพื้ิจารณ์าคิวัามเป็นไปได้ที่าง 
เที่คิโนโลย่และป้จจัยแห่งคิวัามสำเร็จ กระบวันการ 
ที่่� ไ ม่ เพื้่ ย งมุ่ ง แก้ป้ญหาที่่� ปลาย เหติุ  แติ่ เน้ น 
การที่ำคิวัามเข้าใจรากของป้ญหาและคิวัามติ้องการ 
ที่่�แที่้จริงของผู้ใช้้ ผ่านการสังเกติ การเก็บข้อมูล 
เช้ิงลึก และการที่ดลองสร้างติ้นแบบอย่างรวัดเร็วั 
เพื้้�อที่ดสอบแนวัคิิด กระบวันการน่�ม่คิวัามสำคิัญ 
อย่างยิ�งในการพัื้ฒนานวััติกรรมและผลิติภัณ์ฑ์์ใหม่  
เน้�องจากช่้วัยลดคิวัามเส่�ยงในการพัื้ฒนาผลิติภัณ์ฑ์์ 
ที่่� ไม่ติรงกับคิวัามติ้องการของผู้ ใช้้  ที่ั� งยังเป็น 
กระบวันการท่ี่�สามารถึนำไปประยุกติ์ใช้้ได้กับ 
การแก้ป้ญหาในทุี่กระดับ ติั�งแต่ิการออกแบบ 
ผลิติภัณ์ฑ์์ การพื้ัฒนาบริการ ไปจนถึึงการแก้ป้ญหา 
เช้ิ ง ร ะ บ บ แ ล ะ สั ง คิ ม  โ ด ย เ ฉ พื้ า ะ ใ น ยุ คิ ที่่� 
การเปล่�ยนแปลงของเที่คิโนโลย่และพื้ฤติิกรรม 
ผู้บริโภคิเกิดขึ�นอย่างรวัดเร็วั การม่กระบวันการ 
ท่ี่�ช้่วัยให้เข้าใจและติอบสนองคิวัามติ้องการของ 
ผูใ้ช้ไ้ดอ้ยา่งแมน่ยำจงึเปน็ปจ้จยัสำคิญัติอ่คิวัามสำเรจ็ 
ขององคิ์กร
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ขั�นต์อนของกระบวันการ|
คดิิเชิงิออกแบบ

กระบวันการคิดิเช้งิออกแบบประกอบด้วัย 5 ขั�นติอน
สำคิญั ที่่�มค่ิวัามเช้้�อมโยงและสามารถึยอ้นกลบัไปมา
ได้ติามคิวัามเหมาะสม (Iterative Process) โดย
แติ่ละขั�นติอนม่เป้าหมายและวัิธ์่การที่่�ช้ัดเจน
ในการนำไปสู่การพื้ัฒนานวััติกรรมที่่�ติอบสนอง
คิวัามต้ิองการของผูใ้ช้้อย่างแท้ี่จรงิ แนวัที่างน่�ถึกูพื้ฒันา
โดย Stanford d.school และได้รับการยอมรับ
อย่างกวั้างขวัางในการนำไปประยุกติ์ใช้้ที่ั�งในวังการ
ออกแบบ ธุ์รกิจ การศึิกษา และการพัื้ฒนาสังคิม 
ประกอบด้วัยขั�นติอน ดังน่�

1. การทำค์วามเข้าใจัปัญหา (Empathize)
 เป็นขั�นติอนแรกที่่�สำคิัญในการที่ำคิวัามเข้าใจ

ป้ญหาและคิวัามติ้องการของผู้ใช้้อย่างลึกซึ่ึ�ง 
ผ่านการสงัเกติ การสมัภาษณ์์ และการม่ส่วันร่วัม
ในประสบการณ์์ของผู้ใช้้ โดยมุ่งเน้นการเข้าใจ
ที่ั�งคิวัามติ้องการที่่�แสดงออกมาอย่างช้ัดเจน 
และคิวัามต้ิองการที่่�ซ่ึ่อนอยู่ รวัมถึึงการเข้าใจ
บริบที่ที่างสังคิม วััฒนธ์รรม และสภาพื้แวัดล้อม
ที่่�ส่งผลติ่อพื้ฤติิกรรมและคิวัามติ้องการของผู้ใช้้

2. การกำหนูดปัญหา (Define)
 เป็นการนำข้อมูลจากขั�นติอนแรกมาวัิเคิราะห์

และสังเคิราะห์เพื้้�อระบุประเด็นป้ญหาที่่�แที่้จริง 
โดยมุ่งเน้นการมองหารากของป้ญหา ไม่ใช้่เพื้่ยง
อาการที่่�ปรากฏิภายนอก การกำหนดป้ญหา
ที่่�ช้ัดเจนและติรงประเด็นจะช้่วัยกำหนดที่ิศิที่าง
ในการหาแนวัที่างแก้ไขที่่�ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้

3. การระดมค์วามค์ิด (Ideate) 
 เปน็ขั�นติอนของการสรา้งที่างเลอ้กที่่�หลากหลาย

ในการแกป้ญ้หา โดยเนน้การคิดิอยา่งสรา้งสรรคิ์
และไม่จำกัดกรอบคิวัามคิิด (Think Outside 
the Box) ในขั�นติอนน่�จะเนน้ปรมิาณ์ของคิวัามคิดิ
มากกวั่าการติัดสินคุิณ์ภาพื้ เพื้้�อเปิดโอกาส
ให้เกิดแนวัคิิดที่่�แปลกใหม่และนวััติกรรมที่่�อาจ
ไม่เคิยม่มาก่อน

4. การสูร้างติ้นูแบบ (Prototype)
 เป็นการนำแนวัคิดิท่ี่�ได้เลอ้กมาพื้ฒันาเป็นต้ินแบบ

ที่่�จับต้ิองได้ โดยเน้นการสร้างอย่างรวัดเร็วัและ
ประหยดั (Quick and Rough) เพื้้�อให้สามารถึ
ที่ดสอบแนวัคิดิได้จรงิ ต้ินแบบอาจอยูใ่นรปูแบบ
ของแบบจำลอง การจำลองสถึานการณ์์ หร้อ
การสร้างประสบการณ์์จำลอง เพื้้�อให้ผู้ใช้้สามารถึ
ม่ปฏิิสัมพื้ันธ์์และให้ข้อมูลย้อนกลับได้

5. การทดสูอบ (Test)
เป็นขั�นติอนสุดที่้ายที่่�นำติ้นแบบไปที่ดสอบ
กับผู้ใช้้จริงเพื้้�อรับฟ้้งข้อมูลย้อนกลับและนำมา
ปรับปรุง โดยเน้นการเร่ยนรู้จากคิวัามผิดพื้ลาด
และการปรับปรุงอย่างติ่อเน้�อง การที่ดสอบอาจ
นำไปสู่การย้อนกลับไปปรับปรุงในขั�นติอน
ก่อนหน้าหร้อเริ�มกระบวันการใหม่ เพื้้�อพื้ัฒนา
ที่างเล้อกที่่�ติอบโจที่ย์คิวัามติ้องการของผู้ใช้้
มากที่่�สุด

ภาพที่่� 4.3 ระดมสมอง
ที่่�มา : www.freepik.com
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การประยุุกต์์ใชิ้กระบวันการคิดิ
เชิิงออกแบบในงานศิิลปประดิิษฐ์์

การประยุกติ์ใช้้กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบในงาน
ศิิลปประดิษฐ์์เป็นการผสานแนวัคิิดการออกแบบ
สมัยใหม่เข้ากับงานหัติถึกรรมดั�งเดิม เพื้้�อพื้ัฒนา
ผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ติอบสนองคิวัามต้ิองการของผู้ ใช้้
ในป้จจุบัน โดยยังคิงรักษาคิุณ์คิ่าที่างวััฒนธ์รรมและ
เอกลักษณ์์ของงานหตัิถึกรรมไวั ้การนำกระบวันการ
คิิดเช้ิงออกแบบมาใช้้ช้่วัยให้ผู้สร้างสรรคิ์สามารถึ
พื้ัฒนางานได้อย่ าง เป็นระบบ ติั� งแติ่การที่ำ

ภาพที่่� 4.4 กระบวนการที่ำงาน
ที่่�มา : www.freepik.com

คิวัามเข้ า ใจคิวัามติ้องการของผู้ ใ ช้้ ไปจนถึึง
การที่ดสอบผลิติภัณ์ฑ์์ในติลาด ซึ่ึ�งสามารถึแบ่ง
การประยุกติ์ใช้้ออกเป็น 3 ด้านหลัก ดังน่�

1. การพื้ัฒนูาผลิติภัณฑ์ใหม่
(New Product Development) 
การใช้้กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบในการ
สร้างสรรค์ิผลติิภณั์ฑ์์ใหม่ที่่�ติอบสนองคิวัามต้ิองการ
ร่วัมสมัย เช้่น การพื้ัฒนาเคิร้�องประดับจากงาน
จักสานที่่�ปรับขนาดและรูปแบบให้เหมาะกับ
การใช้้งานในช่้วัติิประจำวันั การออกแบบบรรจภุณั์ฑ์์
จากวััสดุธ์รรมช้าติิท่ี่�ผสมผสานลวัดลายไที่ย
กับการใช้้งานสมัยใหม่ หร้อการพื้ัฒนาของ
ติกแติ่งบ้านที่่�นำเที่คินิคิการถัึกที่อแบบดั�งเดิม
มาประยุกติ์ใช้้กับวััสดุและรูปแบบร่วัมสมัย

2. การปรับปรุงผลิติภัณฑ์เดิม 
(Product Enhancement)

 การใช้ก้ระบวันการคิดิเช้งิออกแบบในการพื้ฒันา
ติ่อยอดผลิติภัณ์ฑ์์เดิมให้ม่คิวัามเหมาะสมกับ
การใช้้งานมากขึ�น เช้่น การปรับปรุงกระเปาสาน
ให้ม่คิวัามที่นที่านและกันน�ำด้วัยการผสมผสาน
วััสดุสมัยใหม่  การพื้ัฒนาดอกไม้ประดิษฐ์์
ให้ม่คิวัามคิงที่นและดูแลรักษาง่ายขึ�น หร้อ
การปรับปรุงเคิร้�องจักสานให้พื้ับเก็บได้สะดวัก
เหมาะกับที่่�อยู่อาศิัยสมัยใหม่ 

3. การสูร้างมูลค์่าเพื้ิ่มผ่านูการเล่าเร้่อง 
(Value Addition through Storytelling)

 การใช้้กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบในการสร้าง
เร้�องราวัและประสบการณ์์ท่ี่�ม่คิวัามหมายให้
กับผลิติภัณ์ฑ์์ เช่้น การพื้ัฒนาบรรจุภัณ์ฑ์์
ที่่�ส้�อถึงึประวัตัิคิิวัามเปน็มาและกระบวันการผลติิ
ของช้มุช้น การสรา้งแบรนดท์ี่่�นำเสนอคิณุ์ค่ิาของ
ภูมิป้ญญาท้ี่องถิึ�นผ่านการออกแบบท่ี่�ร่วัมสมัย 
หร้อการพื้ัฒนาช้่องที่างการส้�อสารที่่�เช้้�อมโยง
ผู้ผลิติกับผู้บริโภคิผ่านเร้�องราวั
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กรณีศิึกษาการใชิ้กระบวันการคิดิ
เชิิงออกแบบในงานศิิลปประดิิษฐ์์

กระบวนูการค์ิดเชิ้งออกแบบ ซึ่ึ�งเป็นแนวัที่าง
การแกป้ญ้หาที่่�มุง่เน้นผูใ้ช้เ้ปน็ศินูยก์ลาง ไดถ้ึกูนำไป
ประยกุติใ์ช้ใ้นหลากหลายสาขา รวัมถึงึงานหตัิถึกรรม 
วิั ธ่์การคิิดแบบองคิ์รวัมน่�คิรอบคิลุมคิวัามคิิด
สร้างสรรคิ์ หลักการที่างศิิลปะ การระบุป้ญหา 
และคิวัามเข้าใจที่างสังคิมวัิที่ยา ห้าขั�นติอนของ
กระบวันการคิดิเช้งิออกแบบ ได้แก่ Empathize, Define, 
Ideate, Prototype และ Test. โดยมุ่งเน้น
การที่ำคิวัามเข้าใจและต่ิคิวัามป้ญหา สร้างสรรคิ์
แนวัคิิดใหม่ และที่ดสอบแนวัที่างแก้ไขกับกลุ่ม
เป้าหมาย ด้วัยการให้คิวัามสำคิัญกับคิวัามติ้องการ
ของผู้ใช้้และใช้้ประโยช้น์จากคิวัามเช้่�ยวัช้าญ
ท่ี่�หลากหลายสาขา แนวัที่างน่�สามารถึนำไปสู่
การพื้ัฒนาเคิร้�องม้อและผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�อนุรักษ์มรดก
ที่างวััฒนธ์รรม ในขณ์ะเด่ยวักันก็ติอบสนอง
คิวัามติ้องการของผู้ใช้้ร่วัมสมัย 

ผู้เข่ยนได้ใช้้งานวัิจัย เร้�อง “กระบวนูการค์ิดเชิ้ง
ออกแบบ:การพื้ัฒนูาติ้นูแบบม่ดแกะสูลักผลไม้”
เป็นกรณ์่ศิึกษา เพ้ื้�อนำมาเป็นตัิวัอย่าง ของ
กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบ 5 ขั�นติอน มาใช้้ในการ
แก้ป้ญหาม่ดแกะสลักผักผลไม้ ซึ่ึ�งม่ขั�นติอนดังน่� 

ร่วัมระดม
สมองกับผู้
เช้่�ยวัช้าญ 
หลากหลาย
สาขาเพื้้�อหา
แนวัคิิด ใหม่ใน
หลายแนวัที่าง
และเล้อก แบบ
ที่่�ด่ที่่�สุด

สัมภาษณ์์
กลุ่มติัวัอย่าง
ด้วัยคิวัามเข้าใจ
เห็นอกเหน็ใจ ม่
การที่วันคิำถึาม 
และการสงัเกติุ
ประกอบการ
สัมภาษณ์์

วัิเคิราะห์
ข้อมูลเพื้้�อสรุป
ประเด็น นำ
ไปสู่โจที่ย์การ
แก้ไขติามคิวัาม
ติ้องการ ของ
การใช้้งาน 
และการงาน
ออกแบบ

ออกแบบ
เพื้้�อการสร้าง
ติ้นแบบม่ดแกะ 
สลักผลไม้ที่่�
ติรงติามคิวัาม
ติ้องการของผู้ 
ใช้้งานมากที่่�สุด

ที่ดสอบด้วัย
การประเมนิ
คิวัามพื้งึพื้อใจ 
ต้ินแบบมด่แกะ
สลกัผลไม้กบัผูใ้ช้้
งานจรงิ

การวัิเคิราะห์
ข้อด่และข้อ
เสย่ เพื้้�อนำมา 
ประกอบการ
พื้ิจารณ์าในการ
ออกแบบ และ
พื้ัฒนารูปแบบ
ใหม่ติ่อไป

1. Empa-
thize

3. Ideate2.Define 4.Proto-
type

5.Test

ภาพที่่� 4.6 การใช้้กระบวนการคดิเชิ้งออกแบบ
ที่่�มา : เสรมิศร่ สงเนย่ม

ภาพที่่� 4.5 กระบวนการที่ำงานภาพที่่� 4.5 กระบวนการที่ำงาน
ที่่�มา : www.freepik.com
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ขั�นูติอนูท่่ 1 การทำค์วามเข้าใจัปัญหา  
(Empathize)
ผู้ วิัจัยที่ำการสัมภาษณ์์กลุ่มติัวัอย่างด้วัยคิำถึาม 
ปลายเปิดแบบกึ�งโคิรงสร้าง (Semi-structured  
Interview) โดยเน้นการที่ำคิวัามเขา้ใจ เหน็อกเหน็ใจ  
การที่วันคิำถึาม และการสังเกติในประเด็นหลัก  
คิำถึาม 4 ประเด็นค้ิอ ประสบการณ์์และภูมิหลัง 
การที่ำงานแกะสลัก, ลักษณ์ะของม่ดแกะสลักท่ี่�ใช้้ 
ในป้จจุบัน, ด้านคิวัามสวัยงามและหลักการสร่ระ 
ศิาสติร์, คิุณ์สมบัติิของม่ดแกะสลักที่่�ติ้องการ

ขั�นูติอนูท่่ 2 การกำหนูดปัญหา (Define)
การระบุประเด็นหร้อป้ญหา จากผลการสัมภาษณ์ ์
และการสังเกตุิจากกลุ่มตัิวัอย่าง จึงนำมาสู่การ 
การติั�งกรอบโจที่ย์ ในการวิัเคิราะห์ข้อมูลเพื้้�อสรุป 
ประเด็นสำคิัญที่่�คิรอบคิลุมในหลายมุมมอง รวัมถึึง 
แนวัที่างในการหารูปแบบคิวัามสัมพื้ันธ์์ ที่่�จะนำไปสู่ 
การสรุปโจที่ย์ติามคิวัามต้ิองการของการใช้ง้าน และ 
ที่ิศิที่างการพื้ัฒนางานออกแบบ ที่่มผู้วัิจัยได้สรุป 
ประเด็นป้ญหาจากการสัมภาษณ์์ออกเป็น 4 หัวัข้อ 
คิอ้ รปูแบบใบมด่, คิวัามคิมของใบมด่, ลกัษณ์ะดา้มมด่,  
คิวัามงามของด้ามม่ด

ขั�นูติอนูท่่ 3 การระดมค์วามค์ิด (Ideate) 
การระดมคิวัามคิิดเห็น ในขั�นติอนน่�ที่่มผู้วัิจัย 
ได้ที่ำการสังเคิราะห์ข้อมูล เพื้้�อให้ได้คิำติอบและ 
ที่างเล้อกใหม่ ๆ จากการเสนอคิวัามคิิดที่่�แติกต่ิาง 
และหลากหลายสู่การสรุปร่วัมกัน จากการศิึกษา 
ถึึงป้ญหาและคิวัามติ้องการของม่ดแกะสลัก  
นำมาสู่การระดมสมองร่วัมกับผู้เช้่�ยวัช้าญด้านวััสดุ 
ศิาสติร์คิณ์ะวัิศิวักรรมศิาสติร์ นักศิิลปกรรมศิาสติร์  
และผู้เช้่�ยวัช้าญด้านงานแกะสลัก เพื้้�อร่วัมกันหา 
คิวัามคิิดใหม่ที่่�หลากหลายและเล้อกรูปแบบที่่�ม่ 
คิวัามเป็นไปได้มากที่่�สุด

ขั�นูติอนูท่่ 4 การสูร้างติ้นูแบบ (Prototype) 
การสร้างต้ินแบบ จากการถ่ึายที่อดไอเดย่ในขั�นติอน 
ของการระดมคิวัามคิิด นำมาสู่การร่วัมกันออกแบบ 
ติ้นแบบม่ดแกะสลักผลไม้ที่่�ม่คุิณ์ลักษณ์ะ และ 
คิุณ์สมบัติิติามติ้องการของผู้ใช้้งานจริง 

ขั�นูติอนูท่่ 5 การทดสูอบ (Test)
ขั�นติอนของการที่ดสอบด้วัยการประเมินคิวัาม 
พื้ึงพื้อใจของติ้นแบบม่ดแกะสลักผลไม้ เป็นการวัิจัย 
เช้ิงปริมาณ์ (Quantitative Research) โดยใช้้ 
แบบสอบถึามวััดคิวัามพื้ึงพื้อใจท่ี่�ม่ติ่อติ้นแบบม่ด 
แกะสลกัผลไม ้มาติราสว่ันประมาณ์คิา่ 5 ระดบั และ 
วัิเคิราะห์ข้อมูลด้วัยคิ่าคิวัามถึ่� และคิ่าเฉล่�ย 

ที่ั�งน่�เม้�อดำเนินการเสรจ็สิ�นในขั�นติอนที่่�ห้าแล้วั คิวัรมก่าร 
การวิัเคิราะห์ขอ้ดแ่ละข้อเสย่ เพื้้�อการแก้ไขปรับปรุง  
ด้วัยการย้อนกลับไปสู่ขั�นติอนใดขั�นติอนหนึ�งใหม่ 
อ่กคิรั�ง เพื้้�อนำมาประกอบการออกแบบและพื้ัฒนา 
รูปแบบใหม่ ให้ติรงติามคิวัามต้ิองการของผู้ใช้้งาน 
ใหม้ากที่่�สุด ซึ่ึ�งในงานวิัจยัน่�ผูเ้ข่ยนได้กลบัไปที่บที่วัน 
แก้ไขในขั�นติอนของการระดมคิวัามคิิด (Ideate)  
เพื้้�อร่วัมกันหาแนวัที่าง และระดมคิวัามคิิดเห็น 
เพื้ิ�มเติิม ในการช้่วัยกันแก้ไขปรับปรุงรูปแบบม่ด 
แกะสลักกับที่่มผู้เช้่�ยวัช้าญอ่กคิรั�ง

กรอบแนวัคิิดและระ เบ่ ยบวัิ ธ่์ วัิ จั ย ในการใช้้ 
กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบสามารถึนำมาประยุกติ์ 
ใช้้เป็นแนวัที่างสำหรับการพื้ัฒนานวััติกรรมในงาน 
ศิิลปประดิษฐ์์ โดยเน้นการม่ส่วันร่วัมของผู้ใช้้และ 
การบูรณ์าการคิวัามรู้คิวัามเช้่�ยวัช้าญจากหลาก
หลายด้าน เพื้้�อสร้างสรรค์ิผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ติอบสนอง
คิวัามติ้องการของผู้ใช้้คิวับคิู่ไปกับการสงวันรักษา
มรดกที่างวััฒนธ์รรม ที่ั�งน่� การพื้ัฒนาองคิ์คิวัามรู้
ในอนาคิติคิวัรขยายขอบเขติการศึิกษาให้คิรอบคิลุม
กลุ่มผู้ใช้้ที่่�หลากหลายมากขึ�น รวัมถึึงการศิึกษาใน
ด้านกระบวันการผลิติ เพื้้�อพื้ัฒนาประสิที่ธ์ิภาพื้ของ
กระบวันการคิิดเช้ิงออกแบบในการสร้างสรรคิ์งาน
ให้ม่คิวัามสมบูรณ์์ยิ�งขึ�น
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ภาพที่่� 4.7 มนุษ์ย์กับธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา : www.freepik.com
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1. แนูวค์ิด 4R 
 แนูวค์ดิ 4R คิอ้ การปฏิวิัตัิกิระบวันการออกแบบ 

และการผลิติ โดยเน้นวั่าทีุ่กผลิติภัณ์ฑ์์คิวัร 
ถึูกออกแบบให้สามารถึหมุนเวั่ยนกลับมาใช้้ 
ประโยช้น์ได้อย่างสมบูรณ์ ์ผา่นหลักการสำคัิญคิอ้  
การลดการใช้้ที่รพัื้ยากร (Reduce) และการใช้้ซึ่�ำ  
(Reuse) ติ้องเป็นส่วันหนึ�งของการออกแบบ 
ติั�งแต่ิเริ�มติ้น ในขณ์ะที่่�การนำกลับมาใช้้ใหม่  
(Recycle) ติ้องไม่ที่ำให้วััสดุเส้�อมคิุณ์ภาพื้ และ 
การซึ่อ่มแซึ่ม (Repair) ติอ้งที่ำไดง้า่ยเพื้้�อยด้อายุ 
การใช้้งาน ทัี่�งน่� ของเส่ยจากระบบหนึ�งคิวัรเป็น  
วัตัิถุึดบิสำหรับอก่ระบบหนึ�งเสมอ ฉะนั�นวังจรการ
ใช้้ที่รพัื้ยากรจงึไมม่ท่่ี่�สิ�นสดุซึ่ึ�งมก่ระบวันการดงัน่�

1) การลด (Reduce) 
 การลด เปน็หลักการพื้้�นฐ์านท่ี่�สำคัิญท่ี่�สุดของ 

การออกแบบเช้งินเิวัศิ มุง่เนน้การจดัการและ 
คิวับคิุมการใช้้ที่รัพื้ยากรติั� งแติ่ติ้นที่าง 
อยา่งมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้สงูสดุ คิรอบคิลุมการลด 
ในสามมิติิหลัก ได้แก่ การลดการใช้้วััติถึุดิบ  
โดยการออกแบบที่่�คิำนึงถึึงการใช้้วััสดุอย่าง 
คิุ้มค่ิา การคิำนวัณ์สัดส่วันที่่�เหมาะสม และ 
การออกแบบโคิรงสร้างที่่�ใช้้วััสดุน้อยแติ่ 
แขง็แรง การลดการใช้้พื้ลงังาน ด้วัยการออกแบบ 
กระบวันการผลิติที่่�ประหยัดพื้ลังงาน การใช้้ 
เที่คิโนโลย่สะอาด และการลดขั�นติอน 
การผลิติท่ี่�ไม่จำเป็น และการลดผลกระที่บ 
ติ่อสิ� งแวัดล้อม ผ่านการเล้อกใช้้วััสดุที่่� 
เป็นมติิรต่ิอสิ�งแวัดล้อม การลดการปล่อยมลพื้ษิ  
และการออกแบบที่่�คิำนงึถึงึการใช้ท้ี่รพัื้ยากร 
หมุนเวั่ยน หลักการลดน่�ถึ้อเป็นจุดเริ�มติ้น 
ที่่�สำคัิญที่่�สุดในการออกแบบเช้งินิเวัศิ เพื้ราะ 
หากสามารถึลดการใช้้ที่รัพื้ยากรได้ติั�งแต่ิ 
ต้ินที่าง จะส่งผลให้เกดิของเส่ยและผลกระที่บ 
ติ่อสิ�งแวัดล้อมน้อยที่่�สุดในทีุ่กขั�นติอนของ 
วังจรช้่วัิติผลิติภัณ์ฑ์์

 การออกแบบเชิิงนิเวัศิ  
(Eco-design)

การพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์จำเป็นติ้องคิำนึงถึึงผล 
กระที่บต่ิอสิ�งแวัดล้อมและคิวัามยั�งย้นในระยะยาวั  
การผสานแนวัคิดิการพัื้ฒนาอย่างยั�งยน้ (Sustainable  
Development) เข้ากับการสร้างสรรค์ิงานศิิลป 
ประดษิฐ์ ์จงึเปน็ประเดน็สำคิญัที่่�ผูส้รา้งสรรคิผ์ลงาน 
ติ้องติระหนักและให้คิวัามสำคิัญ โดยพื้ิจารณ์าติั�งแติ่ 
กระบวันการออกแบบ การเล้อกใช้้วััสดุ กระบวัน 
การผลิติ ติลอดจนการจัดการของเส่ยที่่�เกิดขึ�น  
เพื้้� อ ให้ งานศิิลปประดิษฐ์์สามารถึติอบสนอง 
คิวัามติ้องการของผู้บริโภคิในป้จจุบัน โดยไม่ส่งผล 
กระที่บติ่อที่รัพื้ยากรธ์รรมช้าติิและสิ�งแวัดล้อม 
สำหรับคินรุ่นติ่อไป 

สูงิห ์อนิูทรช้โูติ หวััหนา้ศินูยส์รา้งสรรคิก์ารออกแบบ  
เ พ้ื้�อสิ� งแวัดล้อม คิณ์ะสถึาป้ติยกรรมศิาสติร์  
มหาวัิที่ยาลัยเกษติรศิาสติร์ กล่าวัไวั้วั่า “หลายคิน 
กล่าวัโที่ษด่ไซึ่เนอร์วั่า เป็นผู้กระติุ้นกิเลส ที่ำให้เกิด 
การบริโภคิ และใช้้ที่รัพื้ยากร แติ่การออกแบบนั�นม่ 
หลายวัิธ์่ เช้่น ออกแบบให้ซึ่่อมแซึ่มได้ ให้ร่ไซึ่เคิิล 
ง่าย ออกแบบให้กระบวันการผลิติเหล้อเศิษน้อย  
หร้อแม้กระที่ั�งให้ใช้้ได้นาน หร้อยั�งย้น” (ไที่ยรัฐ์  
ออนไลน์, 2566 )

การออกแบบเช้ิงนิเวัศิในงานศิิลปประดิษฐ์์เป็น 
แนวัคิิดสำคิัญที่่�สะที่้อนถึึงคิวัามรับผิดช้อบติ่อ 
สิ�งแวัดล้อมในยุคิป้จจุบัน โดยมุ่งเน้นการสร้างสรรคิ์ 
ผลงานที่่�คิำนึงถึึงผลกระที่บต่ิอสิ�งแวัดล้อมติลอด 
วังจรช้วิ่ัติของผลิติภัณ์ฑ์ ์ตัิ�งแต่ิการออกแบบที่่�ยึดหลัก  
4R คิวับคิู่ไปกับการเล้อกใช้้วััสดุที่่� เป็นมิติรติ่อ 
สิ�งแวัดล้อมและม่คิวัามยั�งย้น ติลอดจนการนำ 
นวััติกรรมวััสดุสมัยใหม่มาประยุกติ์ใช้้เพื้้�อลดผล 
กระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม การผสมผสานแนวัคิิดเหล่าน่� 
ไม่เพื้่ยงช้่วัยอนุรักษ์ที่รัพื้ยากรธ์รรมช้าติิ แติ่ยังสร้าง 
มลูคิา่เพิื้�มและคิวัามแติกติา่งใหก้บังานศิลิปประดษิฐ์์ 
ในยุคิที่่�ผู้บริโภคิให้คิวัามสำคัิญกับสิ�งแวัดล้อมมากขึ�น 
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2) การใช้้ซ้�ำ (Reuse) 
 การใช้้ซ้�ำ เป็นหลักการที่่�มุ่งเน้นการนำ 

ผลิติภัณ์ฑ์์หร้อวััสดุกลับมาใช้้ในรูปแบบเดิม 
หร้อรูปแบบใหม่โดยไม่ผ่านกระบวันการ 
แปรรูปที่่�ติอ้งใช้พ้ื้ลังงานเพื้ิ�มเติมิ ประกอบดว้ัย 
หลกัการสำคัิญสามประการ ได้แก่ การออกแบบ 
เพ้ื้�อการใช้้ซึ่�ำโดยติรง ค้ิอการออกแบบผลิติภณั์ฑ์์ 
ให้ม่คิวัามคิงที่นแข็งแรง สามารถึใช้้งาน 
ได้หลายคิรั�งและยาวันาน การออกแบบ 
เพื้้�อการใช้้ซึ่�ำแบบหลากหลาย คิอ้การออกแบบ 
ให้ผลิติภัณ์ฑ์์สามารถึปรับเปล่�ยนรูปแบบ 
การใช้ง้านได้หลายลักษณ์ะ และการออกแบบ 
เพื้้�อการใช้ซ้ึ่�ำแบบมาติรฐ์าน ค้ิอการออกแบบ 
ช้ิ�นส่วันให้เป็นมาติรฐ์านสามารถึใช้้ร่วัมกับ 
ผลิติภัณ์ฑ์์อ้�นได้ หลักการใช้้ซึ่�ำน่�จะช้่วัย 
ย้ดอายุการใช้้งานของวััสดุและผลิติภัณ์ฑ์์  
ลดการใช้้ที่รพัื้ยากรใหม่ และลดปริมาณ์ขยะ 
ที่่�จะเ กิดขึ�น โดยไม่ ต้ิองใช้้พื้ลังงานใน 
การแปรรูปเหม้อนการร่ไซึ่เคิิล จึงถึ้อเป็นวัิธ์่ 
การที่่�มป่ระสิที่ธิ์ภาพื้ในการอนุรักษ์ที่รัพื้ยากร 
และพื้ลังงาน

3) การนูำกลับมาใช้้ใหม่ (Recycle) 
 การนูำกลับมาใช้้ใหม่ เป็นกระบวันการ 

แปรรปูวัสัดทุี่่�ผ่านการใช้้งานแล้วัให้กลบัมาเป็น 
วััติถึุดิบในการผลิติใหม่ หลักการน่�ประกอบ 
ด้วัยสามองค์ิประกอบสำคัิญ ได้แก่ การออกแบบ 
เพื้้�อการรไ่ซึ่เคิลิ คิอ้การเลอ้กใช้ว้ัสัดทุี่่�สามารถึ 
นำกลับมาแปรรูปใหม่ได้และม่ระบบร่ไซึ่เคิิล 
รองรับ การออกแบบเพ้ื้�อการแยกวััสดุ คิ้อ 
การออกแบบให้สามารถึแยกประเภที่วััสดุ 
ได้ง่าย ไม่ปนเป้�อน และถึอดประกอบได้โดย 
ไม่ติ้องใช้้เคิร้�องม้อพื้ิเศิษ และการออกแบบ 
เพื้้�อระบบรไ่ซึ่เคิิล คิอ้การออกแบบที่่�คิำนงึถึึง 
ระบบการจัดเก็บ การคัิดแยก และกระบวันการ 
ร่ไซึ่เคิิลท่ี่�ม่อยู่ รวัมถึึงการระบุประเภที่วััสดุ 
อย่างช้ัดเจนเพื้้�อสะดวักในการคิัดแยก  
หลักการร่ไซึ่เคิิลน่�ช้่วัยลดการใช้้ที่รัพื้ยากร 
ธ์รรมช้าติแิละพื้ลงังานในการผลติิวัตัิถึดุบิใหม่  
แม้จะติ้องใช้้พื้ลังงานในกระบวันการแปรรูป  
แติ่ก็ยังน้อยกวั่าการผลิติจากวััติถุึดิบใหม่ 
ทัี่�งหมด อ่กทัี่�งยังช่้วัยลดปริมาณ์ขยะท่ี่�ติ้อง 
นำไปกำจัดและผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม 
ในระยะยาวัการบููรณาการศิิลปะในงานศิิลปประดิิษฐ์์ 
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4) การซ้่อมบำรุง (Repair) 
 การซ่้อมบำรุง เปน็หลกัการออกแบบที่่�มุง่เนน้ 

การย้ดอายุการใช้้งานของผลิติภัณ์ฑ์์ผ่าน 
การดแูลรกัษาและซึ่อ่มแซึ่ม ประกอบดว้ัยสาม 
องคิ์ประกอบหลัก ได้แก่ การออกแบบเพื้้�อ 
การเข้าถึึง คิ้อการออกแบบให้สามารถึเข้าถึึง 
ช้ิ�นสว่ันท่ี่�ติอ้งการการบำรงุรกัษาหรอ้มโ่อกาส 
เส่ยหายได้ง่าย การไม่ปิดที่ับหร้อซ่ึ่อน 
ช้ิ�นส่วันท่ี่�ติ้องม่การติรวัจสอบหร้อซึ่่อมแซึ่ม 
เป็นประจำ การออกแบบเพื้้�อการซ่ึ่อมแซึ่ม  
คิ้อการออกแบบให้สามารถึถึอดเปล่�ยน 
ช้ิ�นส่วันได้สะดวัก การใช้้ช้ิ�นส่วันมาติรฐ์าน 
ที่่�หาซึ่้�อได้ง่าย และการออกแบบให้ซึ่่อมแซึ่ม 
ไดโ้ดยใช้เ้คิร้�องมอ้พื้้�นฐ์าน และการออกแบบ 
เพ้ื้�อคิวัามยั�งย้น คิ้อการออกแบบที่่�คิำนึงถึึง 
คิวัามคิงที่นของวััสดุ การป้องกันการเส้�อม 
สภาพื้ และการบำรุงรักษาที่่�ง่าย หลักการซ่ึ่อม 
บำรุงน่�ไม่เพื้่ยงช้่วัยลดการที่ิ�งผลิติภัณ์ฑ์์ก่อน 
เวัลาอันคิวัร แต่ิยังช่้วัยลดการใช้้ที่รัพื้ยากร 
ในการผลิติใหม่ และสร้างคิวัามคิุ้มคิ่าในการ 
ใช้้งานผลิติภัณ์ฑ์์ในระยะยาวั

ภาพที่่� 4.8 รักษ์์โลก
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 4.9 ช้่วิต่กับธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา : www.freepik.com
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2. วัสูดุเพื้้่อค์วามยั่งย้นู
วัสูดุเพื้้่อค์วามยั่งย้นู เป็นองค์ิประกอบสำคัิญ
ในการออกแบบเช้ิงนิเวัศิ โดยต้ิองพิื้จารณ์าผล
กระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อมติลอดวังจรช้่วัิติของวััสดุ 
ติั�งแติ่การได้มาซึ่ึ�งวััติถึุดิบ กระบวันการผลิติ 
การใช้้งาน ไปจนถึึงการกำจัดหร้อนำกลับมาใช้้
ใหม่ วััสดุที่่�เล้อกใช้้คิวัรม่คิุณ์สมบัติิสำคิัญคิ้อ 
เป็นวััสดุที่่�สามารถึที่ดแที่นได้ ม่คิวัามเป็นพื้ิษติ�ำ 
ใช้้พื้ลังงานในการผลิติน้อย สามารถึย่อยสลาย
ไดต้ิามธ์รรมช้าติ ิหร้อสามารถึนำกลบัมาใช้ใ้หมไ่ด้ 
นอกจากน่�คิวัรพื้ิจารณ์าถึึงแหล่งที่่�มาของวััสดุ 
โดยเลอ้กใช้้วัสัดทุี่่�ผลติิในท้ี่องถึิ�นเพื้้�อลดผลกระที่บ
จากการขนส่ง

 ในบริบที่ของงานศิิลปประดิษฐ์์ การเล้อกใช้้วััสดุ
เพื้้�อคิวัามยั�งยน้สามารถึที่ำไดห้ลากหลายรปูแบบ 
อาทิี่ การใช้้วัสัดธุ์รรมช้าติใินท้ี่องถิึ�น เช้น่ เสน้ใยพื้ช้้ 
ไม้ไผ่ หวัาย หร้อเศิษวััสดุเหล้อใช้้จากการเกษติร 
การนำวััสดุร่ไซึ่เคิิลมาสร้างสรรคิ์เป็นผลงานใหม่ 
เช้น่ กระดาษรไ่ซึ่เคิลิ เศิษผา้ หรอ้วัสัดเุหลอ้ใช้จ้าก
อุติสาหกรรม การเล้อกใช้้ส่และสารเคิล้อบ
ที่่�เป็นมิติรติ่อสิ�งแวัดล้อม รวัมถึึงการพื้ัฒนา
นวััติกรรมวััสดุใหม่จากที่รัพื้ยากรท่ี่�ม่ในท้ี่องถิึ�น 
ซึ่ึ�งไม่เพื้่ยงช่้วัยลดผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม 
แต่ิยงัสามารถึสร้างมลูค่ิาเพื้ิ�มและอตัิลกัษณ์์เฉพื้าะ
ให้กับผลงานศิิลปประดิษฐ์์ อ่กทัี่�งยังเป็นการ
ส้บสานและติ่อยอดภูมิป้ญญาท้ี่องถิึ�นในการใช้้
วััสดุธ์รรมช้าติิอย่างสร้างสรรคิ์

ภาพที่่� 4.10 ผ้้าย้อมส่ธรรมช้าต่ิ
ที่่�มา : www.freepik.com
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3. นูวัติกรรมด้านูวัสูดุ
 นูวัติกรรมวัสูดุ เป็นการพื้ัฒนาวััสดุใหม่ท่ี่�

ติอบโจที่ย์ทัี่�งด้านประสิที่ธ์ิภาพื้การใช้้งานและ
คิวัามเป็นมิติรต่ิอสิ� งแวัดล้อม โดยมุ่ ง เน้น
การคิิดคิ้นวััสดุที่่�ม่คิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษ เช้่น วััสดุ
ที่่�ย่อยสลายได้ติามธ์รรมช้าติิ วััสดุที่่�ผลิติจาก
ที่รัพื้ยากรหมุนเวั่ยน วััสดุที่่�ม่คิวัามแข็งแรง
แติน่�ำหนกัเบา และวัสัดทุี่่�สามารถึที่ำคิวัามสะอาด
ติวััเองได ้นวัตัิกรรมเหลา่น่�เกดิจากการผสมผสาน
คิวัามรู้ด้านวัิที่ยาศิาสติร์ เที่คิโนโลย่ และการ
ออกแบบ เพื้้�อสร้างที่างเล้อกใหม่ที่่�ลดผลกระที่บ
ติ่อสิ�งแวัดล้อมติลอดวังจรช้่วัิติของผลิติภัณ์ฑ์์

ภาพที่่� 4.11 เส้นใยจุากผ้ักต่บช้วา 
ที่่�มา : สาคร ช้ลสาคร

 ในงานศิิลปประดิษฐ์์  นวััติกรรมวััสดุ เพื้้� อ
สิ�งแวัดล้อมได้เปิดมติิใิหม่ในการสร้างสรรค์ิผลงาน 
เช่้น การใช้้วััสดุคิอมโพื้สิติจากเส้นใยธ์รรมช้าติิ 
ท่ี่�ม่คิวัามแข็งแรงและสวัยงาม การพื้ัฒนาส่ย้อม
จากธ์รรมช้าติท่ิี่�ปลอดภยัและใหเ้ฉดสห่ลากหลาย 
การสรา้งวัสัดใุหมจ่ากของเหลอ้ที่ิ�งที่างการเกษติร
ผสมผสานกับเที่คิโนโลย่การขึ�นรูป การใช้้
พื้อลเิมอร์ช้ว่ัภาพื้ ที่่�ย่อยสลายได้ในการสร้างชิ้�นงาน 
และการพัื้ฒนาวััสดุเคิล้อบผิวัที่่� เป็นมิติรติ่อ
สิ�งแวัดล้อม นวััติกรรมเหล่าน่�ไม่เพื้่ยงช้่วัยลดผล
กระที่บติอ่สิ�งแวัดลอ้ม แติย่งัสรา้งคิวัามแปลกใหม่
และเพื้ิ�มมูลคิ่าให้กับงานศิิลปประดิษฐ์์ อ่กที่ั�ง
ยงัเปดิโอกาสใหศ้ิลิปนิและนกัออกแบบไดท้ี่ดลอง
สร้างสรรคิ์ผลงานท่ี่�ผสมผสานระหวั่างคิวัามงาม 
เที่คิโนโลย ่และคิวัามรบัผดิช้อบต่ิอสิ�งแวัดล้อม
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เทคโนโลยุีในงานศิิลปประดิิษฐ์์

เที่คิโนโลย่ได้เข้ามาม่บที่บาที่สำคิัญในการปฏิิวััติิ
กระบวันการสรา้งสรรคิง์านศิลิปประดษิฐ์ ์โดยผสาน
คิวัามก้าวัหน้าที่างเที่คิโนโลย่เข้ากับงานหัติถึกรรม
ดั�งเดิม การนำคิอมพื้ิวัเติอร์มาใช้้ในการออกแบบ
ช้่วัยเพิื้�มคิวัามแม่นยำและคิวัามหลากหลายของ
รปูแบบ ขณ์ะที่่�เที่คิโนโลยก่ารพื้มิพื้ ์3 มติิเิปดิมติิใิหม่
ในการสรา้งติน้แบบและผลติิช้ิ�นงานที่่�มค่ิวัามซึ่บัซึ่อ้น 
การผสมผสานระหวั่างเที่คิโนโลย่ดิจิที่ัลกับที่ักษะ
งานฝีีม้อไม่ เพื้่ยงช่้วัยลดข้อจำกัดในการผลิติ 
แต่ิยงัเปดิโอกาสใหเ้กดิการสรา้งสรรคิร์ปูแบบใหม ่ๆ  
ที่่�ติอบสนองคิวัามติ้องการของติลาดร่วัมสมัย 
โดยยังคิงรักษาคิุณ์คิ่าและเอกลักษณ์์ของงาน
หัติถึกรรมไวั้ได้อย่างลงติัวั นับเป็นการยกระดับ
งานศิิลปประดิษฐ์์สู่ยุคิดิจิที่ัลอย่างสมบูรณ์์

ภาพที่่� 4.12 การผ้ลิต่ด้วยเครื�องจุักร
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 4.13 3D Model
ที่่�มา : www.freepik.com

ภาพที่่� 4.14 วัสดุสังเคระห้์
ที่่�มา : www.freepik.com
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1. การออกแบบด้วยค์อมพื้ิวเติอร์ 
 การออกแบบด้วยค์อมพื้ิวเติอร์ เป็นการนำ

โปรแกรมดิจิที่ัลมาใช้้ในขั�นติอนการออกแบบ
และพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์ศิิลปประดิษฐ์์ ซึ่ึ�งช้่วัยเพื้ิ�ม
คิวัามแม่นยำ คิวัามรวัดเร็วั และคิวัามย้ดหยุ่นใน
การปรับแก้แบบ โดยโปรแกรมที่่�นิยมใช้้ใน
งานศิลิปประดษิฐ์ม์ห่ลายประเภที่ เช้น่ โปรแกรม
ออกแบบ 2 มิติิอย่าง Adobe Illustrator และ 
CorelDRAW ที่่�ใช้้สำหรับออกแบบลวัดลาย
และรูปแบบการติัด โปรแกรมออกแบบ 3 มิติิ
อย่าง Fusion 360 และ Rhino ท่ี่�ใช้้สำหรับ
ออกแบบรปูที่รงและโคิรงสรา้ง รวัมถึงึโปรแกรม
จำลองวััสดุและพื้้�นผิวัอย่าง KeyShot ที่่�ช้่วัยให้
เห็นภาพื้สมจริงของผลิติภัณ์ฑ์์ก่อนการผลิติจริง 

 การประยุกต์ิใช้้การออกแบบด้วัยคิอมพื้ิวัเติอร์
ในงานศิิลปประดิษฐ์์สามารถึพื้บได้ในหลาย
รูปแบบ เช้่น การออกแบบลวัดลายสำหรับ
เคิร้�องป้กคิอมพื้ิวัเติอร์ที่่�สามารถึสร้างลวัดลาย
ซึ่บัซึ่อ้นไดอ้ยา่งแมน่ยำและรวัดเรว็ั การออกแบบ
แพื้ที่เที่ริน์สำหรบังานติดัเยบ็ที่่�ช้ว่ัยประหยดัวัสัดุ
และลดของเส่ย ภาพที่่� 4.15 งานป็กผ้้าด้วยคอมพิวเต่อร์

ที่่�มา : www.freepik.com
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2. เทค์โนูโลย่การพื้ิมพื้์ 3 มิติิ (3D Printing) 
เทค์โนูโลย่การพิื้มพ์ื้ 3 มิติิ เป็นนวััติกรรม
การผลิติที่่� เปล่�ยนแปลงวัิธ์่การสร้างช้ิ�นงาน
ศิิลปประดิษฐ์์เป็นอย่างมาก โดยเฉพื้าะในงาน
ที่่� ติ้ อ งการคิวัามซึ่ับซึ่้ อนของรูปที่รงหร้ อ
รายละเอ่ยดที่่�ละเอ่ยดอ่อน เที่คิโนโลย่น่�ที่ำงาน
โดยการสร้างช้ิ�นงานขึ�นท่ี่ละช้ั�นติามแบบ 3 มิติิ
ที่่�ออกแบบไวั้ในคิอมพื้ิวัเติอร์ ซึ่ึ�งสามารถึใช้้วััสดุ
ได้หลากหลาย เช้่น พื้ลาสติิก เรซึ่ิน โลหะ หร้อ
วััสดุผสม การพื้ิมพื้์ 3 มิติิช้่วัยลดข้อจำกัด
ในการผลิติรูปที่รงที่่�ซึ่ับซึ่้อน และเปิดโอกาส
ให้ นักออกแบบสามารถึสร้างสรรคิ์ผลงาน
ที่่�ม่คิวัามแปลกใหม่และที่้าที่ายข่ดจำกัดของ
การผลิติแบบดั�งเดิม

 การประยุกติ์ใช้้เที่คิโนโลย่การพื้ิมพื้์ 3 มิติิ
ในงานศิิลปประดิษฐ์์ ม่ หลากหลาย เช่้น 
การสร้างโคิรงสร้างเคิร้�องประดับท่ี่�ม่รูปที่รง
ซึ่ับซึ่้ อนที่่� ย าก ต่ิอการผลิ ติด้ วัยวัิ ธ์่ ดั� ง เดิ ม 
ก ารพื้ิ มพื้์ แม่ พื้ิ ม พ์ื้ ส ำหรั บ ง านหล่ อ เรซึ่ิ น
ท่ี่�ม่ลวัดลายละเอ่ยด การสร้างชิ้�นส่วันประกอบ
สำหรับงานประดิษฐ์์ท่ี่�ต้ิองการคิวัามแข็งแรง
และคิวัามแม่นยำสูง หร้อการพื้ิมพื้์ติ้นแบบ
ผลิติภัณ์ฑ์์เพื้้�อที่ดสอบรูปที่รงและการใช้้งาน
กอ่นการผลติิจรงิ การใช้เ้ที่คิโนโลยก่ารพื้มิพื้ ์3 มติิิ
ยังช้่วัยลดเวัลาและติ้นทีุ่นในการผลิติติ้นแบบ 
ที่ำให้สามารถึที่ดลองและพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์
ได้รวัดเร็วัขึ�น

ภาพที่่� 4.16 เครื�องป็ระดับ 3D printing 
ที่่�มา : www.freepik.com
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การสร้างสรรคิ์ งานศิิลปประดิษฐ์์ ในป้จจุบัน
จำเป็นติ้องบูรณ์าการองคิ์คิวัามรู้จากหลากหลาย
ศิาสติร์เข้าด้วัยกัน โดยเริ�มจากการใช้้กระบวันการ
คิิดเช้ิงออกแบบในการที่ำคิวัามเข้าใจคิวัามติ้องการ
ของผู้ ใช้้อย่างลึกซึึ่�ง คิวับคิู่ ไปกับการคิำนึงถึึง
คิวัามยั�งย้นผ่านแนวัคิิดการออกแบบเช้ิงนิเวัศิที่่�ให้
คิวัามสำคิญักับการเลอ้กใช้้วัสัดแุละกระบวันการผลติิ
ท่ี่�เป็นมิติรติ่อสิ�งแวัดล้อม รวัมถึึงการนำเที่คิโนโลย่
สมัยใหม่มาประยุกติ์ใช้้อย่างเหมาะสม ที่ั�งการ
ออกแบบด้วัยคิอมพื้ิวัเติอร์และเที่คิโนโลย่การพิื้มพื้์ 
3 มิติิ เพื้้�อเพื้ิ�มข่ดคิวัามสามารถึในการผลิติและ
คิวัามหลากหลายของผลงาน การผสมผสาน
องคิ์ประกอบเหล่าน่�อย่างลงติัวัจะช้่วัยยกระดับ
งานศิลิปประดษิฐ์์ให้สามารถึติอบสนองคิวัามต้ิองการ
ของผู้ใช้้ในยุคิป้จจุบัน ในขณ์ะที่่�ยังคิงรักษาคิุณ์คิ่า
ที่างวััฒนธ์รรมและคิวัามยั�งย้นของสิ�งแวัดล้อม
ไวั้ได้อย่างสมดุล

บทสรุุป
สรŒางสรรค�งานศึÔลปประ´Ôษ°�

ภาพที่่� 4.17 งานป็กผ้้า
ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 4.18 งานป็กคลอสต่ิส
ที่่�มา : www.freepik.com
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การผสู่มผสู่านวััสู่ดิุ
และเทคนิคร�วัมสู่มัยุ

การผสูมผสูานูวัสูดุและเทค์นูิค์ร่วมสูมัย ในงาน
ศิลิปประดษิฐ์์สะท้ี่อนให้เหน็ถึึงการพื้ฒันาท่ี่�ไม่หยดุนิ�ง
ของวังการหัติถึกรรม โดยการนำวััสดุธ์รรมช้าติิ
มาผสานกับวััสดุสั ง เคิราะห์สมัยใหม่ เพื้้�อ เพื้ิ�ม
คิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษให้กับช้ิ�นงาน คิวับคิู่ไปกับการ
ประยุกติ์ใช้้เที่คินิคิการผลิติแบบดั�งเดิมร่วัมกับ
เที่คิโนโลย่สมัยใหม่ ก่อให้ เกิดนวััติกรรมการ
ผสมผสานวััสดุที่่�ติอบโจที่ย์ที่ั�งด้านประโยช้น์ใช้้สอย
และคิวัามงาม การบรูณ์าการองค์ิคิวัามรู้ที่ั�งเก่าและ
ใหม่น่�ไม่เพื้่ยงช่้วัยอนุรักษ์ภูมิป้ญญาดั�งเดิม แติ่ยัง
พื้ัฒนาติ่อยอดให้ เกิดผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่ เอกลักษณ์์
เฉพื้าะติัวั สามารถึติอบสนองคิวัามติ้องการของ
ผู้บริโภคิในยุคิป้จจุบัน ขณ์ะเด่ยวักันก็คิำนึงถึึง
คิวัามยั�งย้นและผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม ซึึ่�งเป็น
ประเด็นสำคิัญในการพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์
ยุคิใหม่ ซึ่ึ�งแนวัที่างการใช้้วััสดุดังน่�

ง านศิิลปประดิษฐ์์ ในป้จจุบันกำลั ง เผช้ิญกับ
คิวัามที่้าที่ายในการปรับตัิวัให้ เข้ากับยุคิสมัย
ที่่�เปล่�ยนแปลง โดยติ้องคิำนึงถึึงการพัื้ฒนาที่่�ยั�งย้น
คิวับคิู่ไปกับการรักษาคุิณ์ค่ิาของภูมิป้ญญาดั�งเดิม 
การผสมผสานวััสดุและเที่คินิคิร่วัมสมัย การใส่ใจ
ต่ิอสิ�งแวัดล้อมในกระบวันการผลิติ ติลอดจน
การบรูณ์าการองคิค์ิวัามรูเ้กา่และใหมเ่พื้้�อสรา้งสรรค์ิ
นวััติกรรมที่่�ติอบสนองคิวัามต้ิองการของผู้บริโภคิ
ยุคิใหม่ จึงเป็นแนวัที่างสำคิัญในการพื้ัฒนางานศิิลป
ประดิษฐ์์ให้ก้าวัสู่อนาคิติอย่างมั�นคิงและยั�งย้น 
ดังรายละเอ่ยดติ่อไปน่�

ภาพที่่� 5.1 วัสดุสังเคราะห้์
ที่่�มา : www.freepik.com

งานศิลปประดิิษฐ์์
กับูอนาคตุทัี่ยั่งยืน5

บูทัทัี่
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งานศิลปประดิิษฐ์์
กับูอนาคตุทัี่ยั่งยืน

1. วัสูดุในูงานูประดิษฐ์์
 งานูศิิลปประดิษฐ์์ ม่การใช้้วััสดุธ์รรมช้าติิและ

วััสดุสังเคิราะห์ ซึ่ึ�งเป็นการบูรณ์าการที่่�สร้าง
สมดุลระหวั่างคิวัามเป็นธ์รรมช้าติิกับนวััติกรรม
สมยัใหม ่การเลอ้กใช้ว้ัสัดทุี่ั�งสองประเภที่รว่ัมกนั
ช้่วัยเพิื้�มคิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษให้กับช้ิ�นงาน โดยนำ
จดุเด่นของแต่ิละวัสัดมุาเสรมิจดุด้อยของกนัและกนั 
ด้วัยคิุณ์สมบัติิเฉพื้าะติัวัดังน่� 

1) วัสูดุธรรมช้าติิ เป็นที่่�นิยมใช้้ในงานศิิลปะ
ประดิษฐ์์  ด้วัยม่คิวัามหลากหลายและ
ม่เอกลักษณ์์ เช้่น ไม้ไผ่ที่่�ม่คิวัามย้ดหยุ่น
และเหนย่วั เหมาะสำหรบังานจักสาน ใบติอง
ที่่�ม่คิวัามสวัยงามและย่อยสลายได้ติาม
ธ์รรมช้าติ ิเหมาะสำหรบังานห่อและบรรจภุณั์ฑ์์
ช้ั�วัคิราวั เส้นใยธ์รรมช้าติิอย่างปาน ปอ กก 
ที่่�ม่คิวัามเหน่ยวัและที่นที่าน เหมาะสำหรับ
งานถึักที่อ ดอกไม้และใบไม้แห้งที่่�ม่ส่สันและ
พื้้�นผิวัน่าสนใจ เหมาะสำหรับงานประดิษฐ์์
ติกแติง่ รวัมถึงึวัสัดุจากที่ะเลอยา่งเช้น่ เศิษไม้ 
เปล้อกหอย ที่่�ม่รูปที่รงและส่สันสวัยงาม
ติามธ์รรมช้าติิ

2) วัสูดุสูังเค์ราะห์ ในงานศิิลปประดิษฐ์์มักเป็น
วััสดุที่่�ม่คิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษที่่�เสริมประสิที่ธ์ิภาพื้
การใช้้งาน เช้่น เส้นใยโพื้ล่เอสเติอร์ที่่�ม่
คิวัามที่นที่านต่ิอแสง UV และการซึ่ักล้าง 
เหมาะสำหรับงานที่่� ติ้ อ ง ใช้้ กลางแจ้ ง 
ใยไนลอนที่่�ม่คิวัามแข็งแรงและย้ดหยุ่นสูง 
เหมาะสำหรบังานที่่�ติอ้งรบัน�ำหนกั พื้ลาสติกิ 
PVC ที่่�กนัน�ำและที่นคิวัามร้อน เหมาะสำหรบั
งานกลางแจ้งและใกล้น�ำ เรซึ่ินสังเคิราะห์
ที่่�สามารถึหล่อขึ�นรูปและใสเหม้อนแก้วั 
เหมาะสำหรับงานประดิษฐ์์ที่่� ติ้องการ
คิวัามโปร่งใส รวัมถึึงสารเคิล้อบผิวัประเภที่
ต่ิางๆ ที่่�ช่้วัยเพื้ิ�มคิวัามคิงที่นและคิวัามสวัยงาม
ให้กับช้ิ�นงาน

การผสู่มผสู่านวััสู่ดิุธรรมชิาต์ิ
กับวััสู่ดิุสู่ังเคราะห์

การผสมผสานวััสดุธ์รรมช้าติิกับวััสดุสังเคิราะห์ใน
งานศิลิปประดษิฐ์เ์ปน็แนวัที่างที่่�สรา้งสรรคิแ์ละติอบ
โจที่ย์การใช้้งานในยุคิป้จจุบัน โดยมุ่งเน้นการนำจุด
เด่นของวััสดุแติ่ละประเภที่มาเสริมซึ่ึ�งกันและกัน 
วััสดุธ์รรมช้าติิจะช่้วัยเพื้ิ�มคิวัามงามท่ี่�เป็นเอกลักษณ์์ 
คิวัามรู้สึกอบอุ่น และมิติรภาพื้กับสิ�งแวัดล้อม ใน
ขณ์ะที่่�วััสดุสังเคิราะห์จะช้่วัยเพื้ิ�มคิวัามคิงที่น คิวัาม
แข็งแรง และคิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษที่่�ติอบสนองการใช้้งาน 
การผสมผสานวััสดุทัี่�งสองประเภที่อย่างลงติัวัจึงก่อ
ให้เกิดผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่ที่ั�งคิวัามสวัยงามและประโยช้น์
ใช้้สอยที่่�ติอบสนองวัิถึ่ช้่วัิติร่วัมสมัย

ภาพที่่� 5.2 ต่่างหู้เรซิ�น
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 5.2 ต่่างหู้เรซิน เป็็นการผ้สมผ้สาน
วัสดุธรรมช้าติ่กับวัสดุสังเคราะห้์ ด้วยการใช้้ดอกไม้
แห้้งท่ี่�ม่ส่สันความงดงามและรูป็ที่รงเป็็นธรรมช้าต่ิ 
นำเอามาผ้นวกกับความใสและความที่นที่านของ
เรซินซึ�งเป็็นสังเคราะห์้ ที่ำให้้ความงามของดอกไม้
ยังคงอยู่อย่างยาวนานโดยไม่เสื�อมสภาพ
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ภาพที่่� 5.3 วัสดุสังเคราะห้์
ที่่�มา : www.freepik.com

2. เทค์นูิค์การผลิติงานูประดิษฐ์์
 งานศิลิปประดษิฐ์์มก่ารใช้เ้ที่คินิคิการผลติิที่ั�งแบบ

ดั�งเดมิและสมยัใหมเ่ปน็การบรูณ์าการองค์ิคิวัามรู้
ที่่�ช้ว่ัยรักษาคิณุ์คิา่ของภมูปิญ้ญาที่อ้งถึิ�นไวัค้ิวับคิู่
กบัการพื้ฒันาประสทิี่ธ์ภิาพื้การผลติิ เที่คินิคิแบบ
ดั�งเดิมสะที่้อนถึึงคิวัามประณ์่ติ คิวัามเช้่�ยวัช้าญ
เฉพื้าะด้าน และเอกลักษณ์์ที่างวััฒนธ์รรม 
ในขณ์ะที่่�เที่คินิคิสมัยใหม่ช้่วัยเพื้ิ�มคิวัามแม่นยำ 
คิวัามรวัดเร็วั และคิวัามสม�ำเสมอในการผลิติ 
ซึ่ึ�งที่ั�งสองเที่คินิคิม่ดังน่�

1) เทค์นูคิ์การผลติิแบบดั�งเดมิ เป็นงานหตัิถึกรรม
ที่่�ติ้องอาศิัยที่ักษะและประสบการณ์์สูง เช้่น 
การจกัสานไม้ไผ่ที่่�ต้ิองเข้าใจการเติรย่มวัตัิถึดุบิ 
การจกัติอก และการสานลวัดลายที่่�ซึ่ับซึ่้อน 
การที่อผ้าด้วัยก่�ที่อม้อที่่� ต้ิองคิวับคุิมการ
ขึ�นลาย และคิวัามตึิงของเส้นใยอย่างพื้อด่ 
การแกะสลกัไมท้ี่่�ต้ิองมท่ี่กัษะ การวัาดลวัลาย
และเที่คินคิิการแกะให้เกดิมติิแิละรายละเอย่ด 
การป้�นเคิร้�องป้�นดนิเผาที่่�ต้ิองคิวับคิมุคิวัามหนา

บางและรูปที่รงด้วัยม้อ การร้อยมาลัยที่่�ติ้อง
ใช้้คิวัามประณ์่ติในการเล้อกดอกไม้และ
การร้อยเร่ยงให้สวัยงาม รวัมถึึงการป้กผ้า
ด้วัยม้อที่่�ติ้องคิวับคิุมฝีีเข็มให้สม�ำเสมอและ
สวัยงาม

2) เทค์นูคิ์การผลติิสูมยัใหม่เป็นการนำเที่คิโนโลย่
และเคิร้�องจักรมาช่้วัยเพื้ิ�มประสิที่ธ์ิภาพื้
การผลิติ เช้่น การใช้้เคิร้�องพื้ิมพื้์ 3 มิติิในการ
สร้างโคิรงสร้างที่่�ซึ่ับซึ่้อนและแม่นยำ การใช้้
เคิร้�องติัดเลเซึ่อร์ในการติัดวััสดุให้ได้รูปที่รง
ที่่�ซึ่บัซึ่อ้นและขนาดที่่�แมน่ยำ การใช้เ้คิร้�องปก้
คิอมพื้วิัเติอรท์ี่่�สามารถึสรา้งลวัดลายซึ่บัซึ่อ้น
ไดอ้ยา่งรวัดเรว็ัและสม�ำเสมอ การใช้เ้คิร้�องอดั
ขึ�นรูปท่ี่�ช่้วัยให้ผลิติชิ้�นงานได้จำนวันมาก
ในเวัลาอันรวัดเร็วั การใช้้เคิร้�องพื้่นส่และ
เคิลอ้บผวิัท่ี่�ใหค้ิวัามสม�ำเสมอสงู รวัมถึึงการใช้้
โปรแกรมคิอมพื้ิวัเติอร์ในการออกแบบและ
คิวับคิุมการผลิติให้ได้มาติรฐ์านเด่ยวักัน
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การผสู่มผสู่านเทคนิคการผลิต์
แบบดิั�งเดิิมและสู่มัยุใหม�

การผสมผสานเที่คินิคิการผลิติแบบดั�งเดิมและ
สมัยใหม่เป็นแนวัที่างที่่�ช้่วัยเพื้ิ�มศิักยภาพื้ในการ
สร้างสรรคิ์งานศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิวัามสมบูรณ์์
มากยิ�งขึ�น โดยการนำจุดเด่นของแต่ิละเที่คินิคิมา
เสรมิกนั กล่าวัคิอ้ นำคิวัามประณ์ต่ิ คิวัามละเอย่ดออ่น 
และเอกลักษณ์์เฉพื้าะตัิวัของงานหัติถึกรรมดั�งเดิม
มาผสานกับคิวัามแม่นยำ คิวัามรวัดเร็วั และ
คิวัามสม�ำเสมอของเที่คิโนโลยส่มยัใหม่ การผสมผสาน
น่� ไม่ เพื้่ยงช้่วัยยกระดับคิุณ์ภาพื้ของผลิติภัณ์ฑ์์ 
แติ่ยังเป็นการอนุรักษ์และพื้ัฒนาภูมิป้ญญาดั�งเดิม
ให้ก้าวัที่ันยุคิสมัย การพื้ิมพื้์ผ้าสมัยใหม่ เป็นการ
ผสมผสานเที่คินิคิการผลิติ โดยใช้้เที่คิโนโลย่
การพื้มิพ์ื้ดจิทิี่ลัในการสร้างแบบเส้�อบนผน้ผ้า ที่่�ยังคิง
งานด้านหัติถึกรรม แต่ิสามารถึผลิติได้รวัดเร็วั
ในปรมิาณ์ที่่�มากขึ�นและม่คิวัามเหมาะสมกบัยคุิสมยั

ภาพที่่� 5.4 งานพิมพ์ระบบดิจุิที่ัล
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพที่่� 5.4 เป็็นการผ้ลิต่เสื�อสมัยให้ม่ เป็็นการ
ผ้สมผ้สานเที่คนคิการผ้ลติ่ โดยใช้้เที่คโนโลยก่ารพมิพ์
ดิจุิทัี่ลในการสร้างแบบเสื�อบนผ้ืนผ้้า ที่่�ยังคงงาน
ด้านห้ัต่ถึกรรม แต่่สามารถึผ้ลิต่ได้รวดเรว็ในป็รมิาณ
ท่ี่�มากขึ�นและมค่วามเห้มาะสมกับยุคสมัย
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 การผลติ์ที�เปน็มติ์รต์�อสู่ิ�งแวัดิลอ้ม

กระบวันการผลิติที่่�เป็นมิติรต่ิอสิ�งแวัดล้อมเป็น 
แนวัที่างการผลิติที่่�มุ่งเน้นการใช้้ที่รัพื้ยากรอย่าง 
ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้สูงสุด คิวับคิู่ไปกับการลดผลกระที่บ 
ติ่อสิ�งแวัดล้อมในทีุ่กขั�นติอนการผลิติ โดยม่แนวัที่าง 
สำคิัญสองประการคิ้อ การประยุกติ์ใช้้เที่คิโนโลย่ 
สะอาด ซึ่ึ�งเป็นการปรับปรุงหร้อเปล่�ยนแปลง 
กระบวันการผลติิให้มป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้สงูขึ�น ลดการสญูเสย่ 
และลดมลพื้ิษติั�งแติ่แหล่งกำเนิด และการจัดการ 
ของเส่ยและวััสดุเหล้อใช้้อย่างเป็นระบบ ที่่�มุ่งเน้น 
การใช้้ประโยช้น์จากของเส่ยให้มากที่่�สุด ผ่านการ 
นำกลับมาใช้้ซึ่�ำ การแปรรูป หร้อการนำไปเป็น 
วััติถึุดิบในกระบวันการผลิติอ้�น แนวัที่างที่ั�งสองน่� 
ไม่เพื้่ยงช้่วัยลดผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม แติ่ยังช้่วัย 
ลดติ้นทีุ่นการผลิติและสร้างคิวัามยั�งย้นในระยะยาวั

1. เทค์โนูโลย่สูะอาดในูการผลิติ
 เทค์โนูโลย่สูะอาด เป็นแนวัที่างการปรับปรุง 

หร้อเปล่�ยนแปลงกระบวันการผลิติเพื้้�อให้เกิด 
ประสิที่ธ์ิภาพื้สู งสุดและลดผลกระที่บติ่อ 
สิ�งแวัดล้อม โดยม่หลักการสำคัิญสามประการ  
ได้แก่ การลดมลพื้ิษที่่�แหล่งกำเนิด ค้ิอการ 
ปรับปรุงกระบวันการผลิติเพื้้�อลดการเกิดของ 
เส่ยติั�งแติ่ติ้นที่าง การเพิื้�มประสิที่ธ์ิภาพื้การใช้ ้
ที่รัพื้ยากร คิ้อการใช้้วััติถุึดิบและพื้ลังงาน 
อย่างคิุ้มคิ่า และการใช้้เที่คิโนโลย่สะอาด คิ้อ 
การนำเคิร้�องม้อ อุปกรณ์์ หร้อเที่คิโนโลย ่
ที่่�ที่ันสมัยมาใช้้เพื้้�อลดผลกระที่บติ่อสิ�งแวัดล้อม  
เช้่น เที่คิโนโลย่ประหยัดพื้ลังงาน ระบบการผลิติ 
อัติโนมัติิที่่� ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้สู ง  หร้อระบบ 
การจัดการของเส่ยที่่�เป็นมิติรติ่อสิ�งแวัดล้อม

 ในการผลิติงานศิิลปประดิษฐ์์ สามารถึประยุกติ์ 
ใช้้เที่คิโนโลย่สะอาดได้หลายรูปแบบ เช้่น การใช้้ 
เคิร้�องติัดที่่�ม่คิวัามแม่นยำสูงเพื้้�อลดการสูญเส่ย 
วััสดุ การใช้้ระบบพ่ื้นส่แบบไร้ละอองเพื้้�อลด 
การฟุ้ง้กระจายของสารเคิม ่การใช้เ้คิร้�องอบแห้ง 
พื้ลังงานแสงอาที่ิติย์ในการเติร่ยมวััสดุธ์รรมช้าติิ  
การใช้ห้ลอดไฟ้ LED ในระบบแสงสวัา่งที่่�ประหยดั 
พื้ลังงาน การใช้้เคิร้�องพื้ิมพื้์ดิจิที่ัลที่่�ลดการใช้้ 
สารเคิมแ่ละของเสย่ หรอ้การใช้้ระบบหมุนเวัย่น 
น�ำในกระบวันการย้อมส่ นอกจากน่�ยังรวัมถึึง 
การใช้้ซึ่อฟ้ต์ิแวัร์ในการออกแบบและวัางแผน 
การผลิติเพื้้�อลดคิวัามผิดพื้ลาดและของเส่ย  
การใช้้ระบบจัดการคิลังสินคิ้าที่่�ม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ 
เพ้ื้�อลดการสูญเส่ยจากการจัดเก็บ และการใช้้ 
บรรจภุณั์ฑ์ท์ี่่�ออกแบบดว้ัยเที่คิโนโลยท่ี่่�ประหยัด 
วััสดุแติ่ยังคิงประสิที่ธ์ิภาพื้ในการป้องกันสินคิ้า

2. การจััดการของเสู่ยและวัสูดุเหล้อใช้้
 การจััดการของเสู่ยและวัสูดุเหล้อใช้้ เป็น 

กระบวันการสำคิัญในการผลิติท่ี่�เป็นมิติรต่ิอ 
สิ�งแวัดล้อม โดยยดึหลกัการจัดการติามลำดับขั�น  
ประกอบด้วัย การป้องกันการเกิดของเส่ย  
การลดปริมาณ์ของเส่ย การนำกลับมาใช้้ซึ่�ำ  
การแปรรูปเพื้้�อนำกลับมาใช้้ใหม่ การนำไป 
ผลิติเป็นพื้ลังงาน และการกำจัดอย่างถูึกวัิธ์่  
ซึ่ึ�งแติ่ละขั�นติอนติ้องม่การวัางแผนและจัดการ 
อย่างเป็นระบบ เพื้้�อให้เกิดการใช้้ประโยช้น์ 
จากที่รพัื้ยากรอยา่งคิุม้คิา่ท่ี่�สดุและลดผลกระที่บ 
ติ่อสิ�งแวัดล้อมให้น้อยที่่�สุด
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ภาพที่่� 5.5 ดอกไม้จุากผ้้าย่นส์เห้ลือใช้้
ที่่�มา : www.freepik.com

จากภาพท่ี่� 5.5 เป็็นผลิติภัณ์ฑ์์จากผ้าย่นส์เหล้อใช้้ 
เป็นการสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มจากเศิษผ้าท่ี่�ไม่ใช้้งานแล้วั
ด้วัยการนำมาสร้างสรรคิ์เป็นเคิร้�องประดับและของ
ติกแติ่งได้หลากหลาย เช่้น ดอกไม้ประดิษฐ์์สำหรับ
ติิดกระเปา หมวัก หร้อจัดเป็นช่้อประดับติกแติ่ง 
ด้วัยคิณุ์สมบัติทิี่่�แข็งแรงที่นที่านและมค่ิวัามสวัยงาม
เป็นเอกลักษณ์์

 ในบริบที่ของงานศิลิปประดษิฐ์์ การจดัการของเสย่
และวััสดุเหล้อใช้้สามารถึดำเนินการได้อย่าง
สร้างสรรค์ิและม่ประสิที่ธ์ิภาพื้ เริ�มจากการ
วัางแผนการตัิดและใช้้วััสดุให้เกิดเศิษเหล้อ
น้อยที่่�สุด การนำเศิษวัสัดุที่่�มข่นาดใหญ่พื้อกลบัมาใช้้
ในงานช้ิ�นอ้�น การรวับรวัมเศิษผ้า กระดาษ หร้อ
วััสดุขนาดเล็กมาสร้างสรรค์ิเป็นผลิติภัณ์ฑ์์ใหม่ 
การนำเศิษวััสดุธ์รรมช้าติิไปที่ำปุยหมัก การแยก
ประเภที่ของเส่ยอันติราย เช้่น ส่ ติัวัที่ำละลาย 
หร้อกาวัเพื้้�อส่งกำจัดอย่างถึูกวิัธ์่ นอกจากน่�
ยังสามารถึสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มจากวััสดุเหล้อใช้้
โดยการนำมาออกแบบเป็นผลิติภัณ์ฑ์์ใหม่ที่่�ม่
เอกลักษณ์์ หร้อการร่วัมม้อกับชุ้มช้นในการนำ
วััสดุเหล้อใช้้มาสร้างสรรคิ์งานศิิลปะชุ้มช้น 
ซึึ่�งนอกจากจะช้่วัยลดป้ญหาสิ�งแวัดล้อมแล้วั 
ยงัสามารถึสรา้งรายได้และสง่เสรมิการมส่ว่ันรว่ัม
ในการอนุรักษ์สิ�งแวัดล้อมของชุ้มช้นอ่กด้วัย
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จากภาพท่ี่� 5.6 เป็น็เครื�องแกะสลกัไมร้ะบบ CNC 3 มติ่ิ 
(Computer Numerical Control) เป็็นเครื�องจุักร
ท่ี่�ควบคุมการที่ำงานดว้ยระบบคอมพวิเต่อร ์สว่นมาก
จุะใช้ใ้นงานอตุ่สาห้กรรมไมแ้ละงานศลิป็ะ ซึ�งสามารถึ
สร้างช้ิ�นงานที่่�ม่ความซับซ้อนได้อย่างแม่นยำ

ภาพที่่� 5.6 งานพิมพ์ 3D
ที่่�มา : www.freepik.com
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การบ่รณาการภู่มิปัญญา
สู่่�นวััต์กรรมที�ยุั�งยุืน

การบูรณ์าการภูมิป้ญญาสู่นวััติกรรมศิิลปประดิษฐ์์
เป็นการผสานองคิ์คิวัามรู้ดั�งเดิมของที่้องถึิ�นเข้ากับ
เที่คิโนโลย่และแนวัคิิดสมัยใหม่ เพื้้�อพื้ัฒนางาน
ศิิลปประดิษฐ์์ให้ม่คิวัามร่วัมสมัยและติอบสนอง
คิวัามติ้องการของติลาดป้จจุบัน โดยยังคิงรักษา
คิุณ์คิ่าและอัติลักษณ์์ของภูมิ ป้ญญาที่้องถึิ�นไวั้ 
การบูรณ์าการน่�คิรอบคิลุมตัิ�งแต่ิการนำเที่คิโนโลย่
มาช้่วัยในกระบวันการผลิติ การพื้ัฒนาวััสดุที่้องถึิ�น
ให้ม่คิุณ์สมบัติิท่ี่�ด่ขึ�น ไปจนถึึงการสร้างมูลค่ิาเพิื้�ม
ผ่านการออกแบบและการติลาดสมยัใหม ่ซึ่ึ�งไม่เพ่ื้ยง
ช้่ วั ยอ นุ รั กษ์ และส้ บสานภู มิ ป้ญญาที่้ อ งถึิ� น 
แติ่ยังสามารถึพื้ัฒนาเป็นผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่มูลคิ่าสูงและ
สร้างคิวัามยั� งย้นให้กับชุ้มช้นและสิ� งแวัดล้อม 
การผสานคิวัามรูเ้กา่และใหมน่่�จงึเปน็ที่ั�งการอนรุกัษ์
มรดกที่างวััฒนธ์รรมและการสร้างโอกาสที่าง
เศิรษฐ์กิจให้กับชุ้มช้นอย่างสมดุล

1. .การผสูานูภูมิปัญญาท้องถิ่นูกับเทค์โนูโลย่
สูมัยใหม่

 สูุทธิช้ัย หวันูแก้ว (2552, น. 49) ได้กล่าวั
ไวั้วั ่า วััฒนธ์รรมที่้องถึิ�น ม่คิุณ์คิ่าที่างศิ่ลธ์รรม 
ม่คิุณ์คิ่าที่างจิติวัิญญาณ์สำหรับคินไที่ย ม่คิวัาม
สำคิัญเพื้ราะเป็นสิ�งม่คุิณ์ค่ิา เป็นคุิณ์ค่ิาที่างใจ 
กระที่บส่วันที่่�ลึกที่่�สุดของคิวัามรู้สึกนำไปสู่
เอกลกัษณ์แ์ละการรวัมกลุม่ ซึ่ึ�งมผ่ลติอ่การพื้ฒันา
ที่อ้งถึิ�น การพื้ฒันาประช้าธ์ปิไติยและคิวัามสำคิญั
ของประช้าช้น มต้่ินที่นุที่่�เป็นของตินเอง

 เป็นการประยุกต์ิใช้้วัิที่ยาการและเคิร้�องม้อ
สมัยใหม่เพื้้�อพื้ัฒนาติ่อยอดองค์ิคิวัามรู้ดั�งเดิม
ของชุ้มช้น โดยมุ่งเน้นการเพื้ิ�มประสิที่ธ์ิภาพื้
ในกระบวันการผลิติ การพื้ัฒนาคิุณ์ภาพื้ของ
ผลิติภัณ์ฑ์์ และการสร้างมาติรฐ์านในการผลิติ 
แติ่ยังคิงรักษาแก่นแที่้และคิุณ์คิ่าของภูมิป้ญญา
ดั�งเดมิไวั ้การผสานน่�เป็นการสรา้งสมดลุระหวัา่ง
การอนรุกัษแ์ละการพื้ฒันา โดยใช้เ้ที่คิโนโลยเ่ป็น
เคิร้�องม้อสนับสนุนให้ภูมิป้ญญาท้ี่องถิึ�นสามารถึ
ปรับติัวัและดำรงอยู่ได้ในบริบที่สังคิมป้จจุบัน 
และติอบสนองคิวัามติอ้งการของผูบ้รโิภคิยคุิใหม่
ท่ี่�ใสใ่จทัี่�งคิณุ์ภาพื้ คิวัามสวัยงาม และคิวัามยั�งยน้

 ในงานศิิลปประดิษฐ์์ การผสานภูมิป้ญญากับ
เที่คิโนโลย่สามารถึที่ำได้หลากหลายรูปแบบ 
เช่้น การใช้้เคิร้�องจักรช่้วัยในการติัดและขึ�นรูป
วััสดุธ์รรมช้าติิให้ม่คิวัามแม่นยำและรวัดเร็วัขึ�น 
การใช้้ซึ่อฟ้ติ์แวัร์ออกแบบลวัดลายท่ี่�ผสมผสาน
ลายไที่ยดั�งเดิมกับการออกแบบร่วัมสมัย การใช้้
เที่คิโนโลย่การย้อมส่ท่ี่�ทัี่นสมัยกับส่ธ์รรมช้าติิ
เพื้้�อให้ได้สท่่ี่�สม�ำเสมอและคิงที่น การใช้้เคิร้�องพื้มิพ์ื้
สามมิติิสร้างติ้นแบบหร้อแม่พื้ิมพื้์สำหรับงาน
หัติถึกรรม การใช้้เที่คิโนโลย่ดิจิที่ัลในการจดัเกบ็
และถ่ึายที่อดองค์ิคิวัามรู้ภูมิป้ญญาท้ี่องถึิ�น หร้อ
การใช้้แพื้ลติฟ้อร์มออนไลน์ในการนำเสนอและ
จำหน่ายผลติิภณั์ฑ์์สูต่ิลาดโลก นอกจากน่�ยงัรวัมถึงึ
การวัิจัยและพื้ัฒนาวััสดุที่้องถึิ�นร่วัมกับสถึาบัน
การศิกึษาเพื้้�อเพื้ิ�มคิณุ์สมบัติิพื้เิศิษ เช่้น การที่ำให้
ผา้ที่อมค่ิณุ์สมบตัิกินัน�ำ การเพื้ิ�มคิวัามคิงที่นของ
ส่ธ์รรมช้าติิ หร้อการพื้ัฒนาวััสดุผสมจากเส้นใย
ธ์รรมช้าติิให้ม่คิวัามแข็งแรงมากขึ�น การผสาน
เที่คิโนโลยเ่ข้ากบัภมูป้ิญญาเหล่าน่�ไม่เพื้ย่งช่้วัยเพื้ิ�ม
มูลคิ่าให้กับผลิติภัณ์ฑ์์ แติ่ยังช่้วัยรักษาและ
สบ้ที่อดองคิค์ิวัามรูท้ี่อ้งถึิ�นให้คิงอยูอ่ยา่งรว่ัมสมยั

ภาพที่่� 5.7 ที่่�มา : www.freepik.com
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2. การพื้ัฒนูาผลิติภัณฑ์จัากวัสูดุธรรมช้าติิในู
ท้องถิ่นู

 การพื้ฒันาผลติิภณั์ฑ์จ์ากวัสัดุธ์รรมช้าติิในที่อ้งถึิ�น
เป็นการสร้างสรรคิ์ผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ใช้้ประโยช้น์จาก
ที่รพัื้ยากรที่่�มอ่ยูใ่นช้มุช้น โดยคิำนึงถึงึคิวัามยั�งยน้
และการใช้้ประโยช้น์อย่างสมดุล กระบวันการ
พื้ัฒนาติ้องพื้ิจารณ์าที่ั�งด้านการคิัดเล้อกวััสดุที่่�ม่
ศิกัยภาพื้ การศิกึษาคิณุ์สมบตัิแิละข้อจำกดัของวัสัดุ 
การวัจิยัและพื้ฒันาเพื้้�อปรบัปรงุคิณุ์ภาพื้ ติลอดจน
การออกแบบผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ติอบสนองคิวัาม
ติ้องการของติลาด วััสดุธ์รรมช้าติิในที่้องถึิ�น
นอกจากจะมต่ิน้ทุี่นติ�ำและเป็นมติิรต่ิอสิ�งแวัดล้อม
แล้วั ยงัสามารถึสะท้ี่อนอตัิลกัษณ์์และภูมิป้ญญา
ของที่้องถึิ�นได้อย่างช้ัดเจน ซึ่ึ�งเป็นจุดแข็งในการ
สร้างคิวัามแติกต่ิางและมลูค่ิาเพื้ิ�มให้กบัผลติิภณั์ฑ์์

 ในงานศิิลปประดิษฐ์์ การพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์จาก
วััสดุธ์รรมช้าติิสามารถึที่ำได้หลากหลายรูปแบบ 
เช่้น การพื้ฒันาเคิร้�องจักสานจากไม้ไผ่และหวัาย
โดยการออกแบบรปูที่รงและลวัดลายใหมท่ี่่�ติอบ
สนองการใช้ง้านรว่ัมสมยั การนำเสน้ใยธ์รรมช้าติิ
อย่างปอ กก หร้อกล้วัยมาพื้ัฒนาเป็นผลิติภัณ์ฑ์์
สิ�งที่อท่ี่�ม่คิุณ์สมบัติิพื้ิเศิษ การใช้้วััสดุเหล้อใช้้
ที่างการเกษติรเช้น่ ฟ้างขา้วั เปลอ้กขา้วัโพื้ด หรอ้

ใบสับปะรดมาแปรรูปเป็นกระดาษหัติถึกรรม
หร้อวััสดุติกแติ่ง การพื้ัฒนาส่ย้อมธ์รรมช้าติิจาก
พื้้ช้ในที่้องถึิ�นให้ม่คิวัามคิงที่นและหลากหลาย 
การนำดินและแร่ธ์าติุในที่้องถึิ�นมาพื้ัฒนาเป็น
ผลิติภัณ์ฑ์์เคิร้�องป้�นดินเผาที่่�ม่เอกลักษณ์์ หร้อ
การพื้ฒันาผลติิภณั์ฑ์์จากยางธ์รรมช้าติใิห้มร่ปูแบบ
ที่่�ที่ันสมัย นอกจากน่� ยังสามารถึผสมผสานวััสดุ
ธ์รรมช้าติิติ่างช้นิดเข้าด้วัยกันเพ้ื้�อสร้างสรรคิ์
ผลิติภัณ์ฑ์์ท่ี่�ม่คิวัามแปลกใหม่และน่าสนใจ โดย
ที่กุขั�นติอนของการพื้ฒันาต้ิองคิำนงึถึงึการอนรุกัษ์
และการใช้้ที่รพัื้ยากรอยา่งยั�งยน้ รวัมถึึงการสรา้ง
มูลคิ่าเพื้ิ�มผ่านการออกแบบที่่�คิำนึงถึึงประโยช้น์
ใช้้สอยและคิวัามสวัยงามคิวับคิู่กันไป

 เสูริมศิร่ สูงเนู่ยม และค์ณะ, (2567) ได้ศิึกษา
การพื้ัฒนาติ้นแบบผลิติภัณ์ฑ์์เคิร้�องแขวันจาก
ผ้าขาวัม้า โดยมุ่งเน้นการใช้้ที่รัพื้ยากรในชุ้มช้น
อยา่งมป่ระสทิี่ธ์ภิาพื้ การวัจิยัน่�นำผา้ขาวัมา้ที่่�ที่อ
ด้วัยวััสดุธ์รรมช้าติิ ซึ่ึ�งม่ลวัดลายเป็นเอกลักษณ์์
ที่้องถึิ�นที่่�ส้บที่อดมาจากภูมิป้ญญาบรรพื้บุรุษ 
มาพื้ัฒนาติ่อยอดด้วัยเที่คินิคิงานศิิลปประดิษฐ์์
ในรูปแบบใหม่ เพื้้�อเพื้ิ�มมูลคิ่าให้กับผลิติภัณ์ฑ์์ 
คิวับคิู่ไปกับการคิำนึงถึึงการอนุรักษ์สิ�งแวัดล้อม
อย่างยั�งย้น

ภาพที่่� 5.8 ที่่�มา : www.freepik.com
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ภาพที่่� 5.9 โมบายจุากผ้้าขาวม้า
ที่่�มา : จุุฬาภรณ์ ศร่เมืองไห้ม 

จากภาพที่่� 5.9 เป็็นการพัฒนาผ้ลิต่ภัณฑ์ในที่้องถึิ�น 
ด้วยการนำผ้้าขาวม้า มาป็ระดิษ์ฐ์เครื�องแขวน 
ซึ�งเป็็นการต่่อยอดภูมิป็ญญาท้ี่องถิึ�นผ้่านการ 
เพิ�มมูลค่า ด้วยการผ้สมผ้สานเที่คนิคงานศิลป็
ป็ระดษิ์ฐส์มยัให้ม ่เพื�อสรา้งผ้ลติ่ภณัฑท์ี่่�มเ่อกลกัษ์ณ์ 
สะท้ี่อนแนวคิดการใช้้ที่รัพยากรชุ้มช้นอย่างคุ้มค่า
และเป็็นมิต่รต่่อสิ�งแวดล้อม
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ภาพที่่� 5.10 การป็ระกวดแกะสลักผ้ักผ้ลไม
ที่่�มา : มห้าวิที่ยาลัยเที่คโนโลย่ราช้มงคลธัญบุร่
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คินไที่ยและคินต่ิางช้าติต่ิิอการเรย่นรูง้านแกะสลกั
ผักและผลไม้ “Beyond the knife: Attitudes 
and learning in Thai fruit and vegetable 
carving” จากผลการวัิจัยด้านการม่ส่วันร่วัม
สนับสนุนรูปแบบศิิลปะติ่อซึ่อฟ้ติ์พื้าวัเวัอร์ของ
ประเที่ศิไที่ยนั�น ทัี่�งคินไที่ยและคินติ่างช้าติิ
มค่ิวัามเหน็ด้วัยอย่างยิ�งและเน้นย�ำถึงึงานแกะสลกั
ผักผลไม้เป็นเอกลักษณ์์ประจำช้าติิไที่ย

 งานแกะสลักผักและผลไม้สามารถึพื้ัฒนา และ
ส่งเสริมผ่านการจัดการประกวัดระดับประเที่ศิ 
ซึ่ึ�งเป็นพื้้�นที่่�สำคิัญในการแสดงศิักยภาพื้ของ
นักศิึกษาและผู้ที่่�ม่คิวัามรู้คิวัามสามารถึด้านน่� 
อ่กที่ั�งเป็นการส่งเสริมการอนุรักษ์มรดกที่าง
วััฒนธ์รรม ทัี่�งในระดับประเที่ศิและระดับ
นานาช้าติิ ดังจะเห็นได้จาก คิณ์าจารย์ นักศิึกษา 
คิณ์ะเที่คิโนโลยค่ิหกรรมศิาสติร์ และ ศิลิปกรรมศิาสติร์ 
มหาวัทิี่ยาลยัเที่คิโนโลยร่าช้มงคิลธ์ญับุร ่ไดบู้รณ์า
การศิาสติร์คิวัามรู้ ซึ่ึ�งเป็นคิวัามร่วัมม้อระหวั่าง
ผู้เช่้�ยวัช้าญติ่างสาขา เข้าร่วัมการประกวัดแกะ
สลักผัก – ผลไม้ ผสานงานใบติอง ดอกไม้สด 
คิรั�งที่่� 21 ในหัวัข้อ “เฉลิมพื้ระเก่ยรติิมหามงคิล 
บรมราช้าภิเษกเอกอัคิรรามาธ์ิบด่ศิร่สินที่รมหา
วัชิ้ราลงกรณ์ พื้ระวัชิ้รเกล้าเจ้าอยู่หัวั” จัดโดย
โรงแรมแกรนด ์เมอรเ์คิย่วั กรงุเที่พื้ ฟ้อรจ์นู รว่ัมกับ
กระที่รวังวัฒันธ์รรม และการท่ี่องเท่ี่�ยวัแห่งประเที่ศิ 
ซึ่ึ�งเป็นการผสานคิวัามรูด้้านศิลิปะ ในการออกแบบ
ผลงาน การแกะสลักประติิมากรรม รวัมถึึงใน
การจัดที่ำโคิรงสร้างหลัก และงานศิิลปประดิษฐ์์ 
ด้วัยการแกะสลักผักผลไม้ การประดิษฐ์์งาน
ดอกไมใ้บติองแบบไที่ยประเพื้ณ์ท่ี่่�มค่ิวัามประณ์ต่ิ
งดงาม โดยได้รับรางวััลช้นะเลิศิยอดเย่�ยม 
ถ้ึวัยพื้ระราช้ที่านสมเดจ็พื้ระนางเจ้าสทุี่ดิา พัื้ช้รสธุ์า
พื้มิลลกัษณ์ พื้ระบรมราช้นิ ่(The Winner of the 
Royal Trophy of Her Majesty the Queen 
Suthida Bajrasudhabimalalakshana) 

ภาพที่่� 5.12 งานแกะสลักพระบรมฉายาลักษ์ณ์
ที่่�มา : มห้าวิที่ยาลัยเที่คโนโลย่ราช้มงคลธัญบุร่

ภาพที่่� 5.11 สเก็ต่การจุัดแสดงงานแกะสลัก
ที่่�มา : ดิษ์ฐวัฒน์ อินนุพัฒน์

3. แนูวทางการสูร้างมูลค์่าเพื้ิ่มอย่างยั่งย้นู
 การสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มอย่างยั�งย้นเป็นกระบวันการ

พื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์และบริการที่่�สร้างคิุณ์คิ่า
ที่างเศิรษฐ์กิจคิวับคิู่ไปกับการรักษาสมดุลที่าง
วััฒนธ์รรม ซึ่ึ�งสอดคิล้องกับ Sermsri et al. 
(2025) ดังการศิึกษาวัิจัยเก่�ยวักับที่ัศินคิติิของ
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 นอกจากน่� การสร้างประสบการณ์์ร่วัมผ่าน
การจัดเวัิร์คิช้็อปหร้อกิจกรรมการเร่ยนรู้ยังเป็น
อก่แนวัที่างหนึ�งในการสรา้งมลูคิา่เพื้ิ�ม ดงัจะเหน็
ได้จากการแลกเปล่�ยนองคิ์คิวัามรู้ระหวั่างสาขา
วัิช้าในการประกวัด ซึ่ึ� งนำไปสู่การพื้ัฒนา
มุมมองใหม่ๆ ที่างทัี่ศินศิิลป์และการติ่อยอด
ภูมิป้ญญาดั�งเดิม การพื้ัฒนาบริการที่่�เก่�ยวัเน้�อง 
เช่้น การออกแบบติามคิวัามติ้องการของลูกคิ้า 
การรับซึ่่อมแซึ่มและดูแลรักษาผลิติภัณ์ฑ์์ 
ก็เป็นอ่กแนวัที่างในการเพื้ิ�มมูลคิ่า

 การสรา้งเคิรอ้ขา่ยคิวัามรว่ัมมอ้กบัช้มุช้น สถึาบนั
การศิึกษา และภาคิธ์ุรกิจ เพื้้�อพื้ัฒนาองคิ์คิวัามรู้
และขยายโอกาสที่างการติลาด รวัมถึึงการได้รับ
การรับรองมาติรฐ์านหร้อการคิุ้มคิรองที่รัพื้ย์สิน
ที่างป้ญญา จะช่้วัยยกระดับคิุณ์คิ่าของงาน
แกะสลักสู่การเป็นมรดกที่างวััฒนธ์รรมที่่�สำคิัญ
ของช้าติิ และม่ศิักยภาพื้ในการพื้ัฒนาสู่การเป็น
มรดกโลกในอนาคิติ แนวัที่างเหลา่น่�ไมเ่พื้ย่งช้ว่ัย
เพื้ิ�มมูลคิ่าที่างเศิรษฐ์กิจ แติ่ยังสร้างคิวัามยั�งย้น
ให้กับธ์ุรกิจและสังคิมในระยะยาวัได้อย่างยั�งย้น

 ดังนั�นการสร้างมูลคิ่าเพิื้�มอย่างยั�งย้นในงานศิิลป
ประดิษฐ์์ สามารถึที่ำได้หลายมิติิ เริ�มจาก
การพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่เอกลักษณ์์โดดเด่น เช้่น 
การผสมผสานเที่คินิคิดั�งเดิมกับการออกแบบ
ร่วัมสมัย การสร้างสรรค์ิลวัดลายและรูปแบบ
ที่่�เป็นลิขสิที่ธ์ิ�เฉพื้าะ การพื้ัฒนาบรรจุภัณ์ฑ์์ที่่�
สวัยงามและเป็นมิติรกับสิ�งแวัดล้อม การสร้าง
แบรนด์ที่่�ส้�อสารเร้�องราวัและคิุณ์คิ่าของงาน
หตัิถึกรรม ติลอดจนการพื้ฒันาช้อ่งที่างการติลาด
ที่่�หลากหลาย

ภาพที่่� 5.13 ป็ระธาน, ที่่มแกะสลักผ้ักผ้ลไม้
ที่่�มา : มห้าวิที่ยาลัยเที่คโนโลย่ราช้มงคลธัญบุร่
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การพื้ัฒนางานศิิลปประดิษฐ์์สู่อนาคิติท่ี่�ยั� งย้น
ประกอบด้วัยแนวัที่างหลักคิ้อ การผสมผสานวััสดุ
และเที่คินิคิร่วัมสมัย ซึึ่�งเน้นการนำวััสดุธ์รรมช้าติิ
มาผสานกับวัสัดสุงัเคิราะหแ์ละการผสมผสานเที่คินคิิ
การผลิติแบบดั� ง เดิมกับสมัยใหม่  การผลิติท่ี่�
เ ป็นมิติรติ่อสิ� งแวัดล้อม โดยการประยุกติ์ ใช้้
เที่คิโนโลย่สะอาดในการผลิติและการจัดการของ
เส่ยและวััสดุเหล้อใช้้อย่างเป็นระบบ และการบูรณ์า
การภูมิป้ญญาสู่นวััติกรรมท่ี่�ยั�งย้น ผ่านการผสาน
ภมูปิญ้ญาที่อ้งถึิ�นกบัเที่คิโนโลยส่มยัใหม ่การพื้ฒันา
ผลิติภัณ์ฑ์์จากวััสดุธ์รรมช้าติิในที่้องถึิ�น และการ
สร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มอย่างยั�งย้น แนวัที่างเหล่าน่�ล้วัน
มุ่งเน้นการสร้างสมดุลระหวั่างการอนุรักษ์คิุณ์คิ่า
ดั�งเดิมกับการพื้ัฒนานวััติกรรม การสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�ม
ที่างเศิรษฐ์กจิคิวับคิูไ่ปกบัการรกัษาสมดลุที่างสงัคิม
และสิ�งแวัดล้อม ซึ่ึ�งจะช้่วัยให้งานศิิลปประดิษฐ์์
สามารถึพื้ัฒนาและเติิบโติได้อย่างยั�งย้นในอนาคิติ

บทสรุุป
งานศึÔลปประ´Ôษ°�
กับอนาคตัที่ี�ย่ั�งย่×น

ภาพที่่� 5.14 การจุัดแจุกันร่วมสมัย
ที่่�มา : ธ่ร์คณาธิป็ ไพฑูรย์
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ผลงานทัี่ประสบูควิามสําเร็จ

ในงานศิิลปประดิษฐ์์, กระบวันการสร้างสรรคิ์และ
นวััติกรรม,การติลาดและการสร้างแบรนด์ และผล
กระที่บที่างสังคิมและวััฒนธ์รรม คิวัามสำเร็จใน
ระดบัช้าติแิละนานาช้าติ ิศิรณั์ญ อยูค่ิงด ่เจ้าของแบรนด์ 
(SARRAN) นำเสนอการผสมผสานเที่คินิคิดั�งเดิมกับ
การออกแบบร่วัมสมัย และการส้�อสารแนวัคิิด
ผา่นงานศิลิปะ ในขณ์ะท่ี่�วัาสนา สายมา เจ้าของแบรนด์ 
(VASSANA) แสดงให้เห็นถึึงการพื้ัฒนาเที่คินิคิ
การจกัสานและการยอ้มส ่รวัมถึึงการสรา้งมลูคิา่เพื้ิ�ม
ให้กับงานหัติถึกรรมพื้้�นบ้าน และมนัที่พื้งศิ์ เซึ่่งฮวัด 
เจา้ของแบรนด ์(VARNI) นำเสนอแนวัที่างการอนรุกัษ์
และพื้ัฒนาภูมิป้ญญาที่้องถึิ�น พื้ร้อมที่ั�งการสร้าง
โมเดลธ์รุกจิที่่�ยั�งยน้ ซึ่ึ�งสรปุขอ้มลูเปน็กรณ่์ศิกึษา ดงัน่�

ในูโลกของงานูศิลิปประดษิฐ์์ กรณ์ศ่ิกึษามค่ิวัามสำคิญั
ในการเร่ยนรู้และพัื้ฒนา เน้�องจากช้่วัยให้เราเห็น
ภาพื้การประยกุติใ์ช้ท้ี่ฤษฎแ่ละเที่คินิคิในสถึานการณ์์
จรงิ ติลอดจนเขา้ใจกระบวันการคิดิ การแกป้ญ้หา และ
การสร้างสรรคิน์วััติกรรมของศิิลปนิและนกัออกแบบ 
กรณ์่ศิึกษาทัี่�งสามที่่�นำเสนอในบที่น่�แสดงให้เห็นถึึง
แนวัที่างที่่�หลากหลายในการพัื้ฒนางานศิิลปประดิษฐ์์
ร่วัมสมัย โดยแติ่ละกรณ์่ม่จุดเด่นและแนวัคิิด
ที่่�เปน็เอกลกัษณ์ ์ซึ่ึ�งสามารถึนำมาเปน็แรงบนัดาลใจ
และแนวัที่างในการพื้ัฒนางานของตินเองได้ 
การเกบ็ขอ้มลูเพื้้�อนำมาศึิกษาวัเิคิราะหใ์นกรณ่์ศึิกษา
น่� เป็นการรวับรวัมจากแหล่งข้อมูลที่่�เช้้�อถึ้อได้ 
และได้สรุปในประเด็นสำคิัญดังน่�  ประวััติิและ
แรงบันดาลใจของศิิลปิน, การบูรณ์าการศิิลปะ
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ศิรณัญ อยุ่�คงดิ ีแบรนดิ ์SARRAN

1. ประวัติิและแรงบันูดาลใจั
 ศิรณัญ อยูค่์งด ่เติิบโติในคิรอบคิรวััแมเ่ล่�ยงเด่�ยวั

ที่่ามกลางวัิกฤติเศิรษฐ์กิจฟ้องสบู่แติก ที่ำให้เห็น
คิวัามเข้มแข็งของมารดาในการเล่�ยงดูคิรอบคิรัวั
ด้วัยอาช้พ่ื้ด้านคิหกรรมและหตัิถึกรรม สิ�งแวัดล้อม
ในคิรอบคิรัวัได้หล่อหลอมคิวัามคิิดสร้างสรรคิ์
และที่ักษะที่างศิิลปะติั�งแติ่วััยเยาวั์ จนเล้อก
เร่ยนติ่อสายอาช้่วัะเพื้้�อพื้ัฒนาที่ักษะด้านศิิลปะ 
และได้รับทีุ่นศึิกษาติ่อที่่�สาขาศิิลปะจินติทัี่ศิน ์
มหาวัิที่ยาลัยศิร่นคิรินที่รวัิโรฒ หลังจากจบ
การศิึกษา เขาได้เข้าสู่วังการภาพื้ยนติร์สั�นและ
แฟ้ช้ั�นช้่วังหนึ�ง ก่อนรับงานประจำติำแหน่ง
นักออกแบบผลิติภัณ์ฑ์์ในบริษัที่เอกช้นกวั่า 6 ปี 
ช้ว่ังเวัลาสำคัิญค้ิอการที่ำงานที่่�ร้าน Fai Sor Kam 
ที่่�ที่ำให้ ได้ เร่ ยนรู้ งานหัติถึกรรมกับชุ้มช้น
อย่ างลึกซึ่ึ� ง  ติ่อมาได้ รับทีุ่นจาก Japan 
Foundation ไปเปน็ศิลิปนิพื้ำนกัในประเที่ศิญ่�ปุน 

ภาพที่่� 6.2 ศรัณญ อยู่คงด่
ที่่�มา : www.th-hellomagazine.com/watches-jewellery 

ซึ่ึ�งเปิดโลกที่ัศิน์ใหม่ในการมองรายละเอ่ยด และ
การบรหิารจดัการธ์รุกจิแบบญ่�ปุนท่ี่�เนน้คิณุ์ภาพื้
มากกวั่าปริมาณ์ 

 การเหน็บที่บาที่ของผูห้ญงิในงานหตัิถึกรรมต่ิางๆ 
ทัี่�งงานจักสาน ที่อผ้า เซึ่รามิก ท่ี่�ส่วันใหญ่เป็น
ผูห้ญงิเป็นผูส้รา้งสรรคิ ์ที่ำใหเ้ขายอ้นกลบัมามอง
บที่บาที่ของมารดาตินเอง จนเกิดแรงบันดาลใจ
ที่่� จะส้� อสารคิวัามเป็นผู้หญิงไที่ยผ่านงาน
ออกแบบ ประสบการณ์์เหล่าน่�ผสมผสานกับ
คิวัามติั�งใจที่่�จะส้�อสารเร้�องราวัของผู้หญิงและ
คิวัามเที่า่เที่ย่มที่างเพื้ศิ นำไปสูก่ารกอ่ติั�งแบรนด์ 
SARRAN ในปี 2551 โดยมุ่งเน้นการนำเสนอ
เอกลักษณ์์คิวัามเป็นไที่ยผ่านมุมมองร่วัมสมัย 
และการใช้้เคิร้�องประดับเป็นส้�อในการเล่า
เร้�องราวัที่างสังคิมและวััฒนธ์รรม
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สามารถึนำมาติอ่ยอดในการสร้างผลงานรว่ัมสมยั 
งานศิิลปประดิษฐ์์เหล่าน่�ไม่เพื้่ยงม่คิุณ์คิ่าที่าง
สุนที่ร่ยศิาสติร์ แติ่ยังส้�อถึึงคิวัามเช้้�อและวัิถึ่ช้่วัิติ
ของคินไที่ยผ่ านรูปแบบและวััสดุอย่ า งม่
เอกลักษณ์์

 การผสมผสานภูมิป้ญญาไที่ยเข้ากับเที่คินิคิ
รว่ัมสมยัไดป้รากฏิช้ดัในผลงานของศิลิปนิ โดยม่
การนำเที่คินคิิโบราณ์อย่างการอบร�ำเคิร้�องประดบั
ให้ม่กลิ�นหอม ซึึ่�งสะท้ี่อนวััฒนธ์รรมไที่ยโบราณ์
มาประยุกติ์ใช้้ในบริบที่ร่วัมสมัย การใช้้หลัก
ทัี่ศินธ์าติุที่างศิิลปะ ทัี่�งเส้น ส่ รูปร่าง รูปที่รง 
และพื้้�นผิวัที่่�แติกติ่างกันมาสร้างคิวัามน่าสนใจ
ในงาน นอกจากน่� ศิิลปินยังนำเอาเร้�องราวั
ที่างวััฒนธ์รรม เช้่น วัรรณ์คิด่เร้�องรามเก่ยรติิ�
มาติ่คิวัามใหม่ในงานออกแบบ ด้วัยการจัด
อ งคิ์ ป ร ะกอบ ท่ี่� ม่ เ อ กภาพื้แติ่ แ ฝี งคิวั าม
หลากหลาย การบูรณ์าการระหวัา่งเที่คินคิิดั�งเดมิ
กับเที่คิโนโลย่สมัยใหม่ เช้่น การใช้้ Fabric Felt 
อัดด้วัยคิวัามร้อนและการพื้ิมพื้์ดิจิที่ัล ได้
แสดงให้เห็นถึึงการพื้ัฒนาติ่อยอดงานหัติถึศิิลป์
ไที่ยสู่นวััติกรรมของการออกแบบ

ภาพที่่� 6.3 เครื�องป็ระดับแบรนด์ SARRAN
ที่่�มา : sarranofficial.com

2. การบูรณาการศิิลปะในูงานูศิิลปประดิษฐ์์
 ศิรัณ์ญ ได้นำรูปแบบของงานศิิลปประดิษฐ์์

ที่่� ม่คิวัามงาม คิวัามประณ์่ติที่่� ได้ส้บที่อด
ภูมิป้ญญามาอย่างยาวันาน เช้่นเที่คินิคิการ
ร้อยมาลัยที่่�ใช้้ ดอกรัก ดอกมะลิ ดอกจำปีจำปา 
โดยคิำนึงถึึงองคิ์ประกอบศิิลป์ด้านสัดส่วัน 
จงัหวัะ และคิวัามสมดลุ หรอ้การสร้างสรรค์ิช่้อเอ้�อง
ที่่�ผสมผสานคิวัามงดงามของดอกไม้ไที่ยกับ
เที่คินิคิการจัดวัางองคิ์ประกอบ ที่างศิิลปะ 
แสดงให้เห็นถึึงรากฐ์านภูมิป้ญญาที่้องถิึ�นที่่�
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3. กระบวนูการสูร้างสูรรค์์และนูวัติกรรม
 กระบวันการสร้างสรรค์ิของศิรณั์ญใหค้ิวัามสำคิญั

กับการที่ำงานด้วัยม้อและคุิณ์ภาพื้ของช้ิ�นงาน
มากกว่ัาปริมาณ์ สะที่้อนปรัช้ญาการที่ำงาน
ที่่� ได้ รับอิที่ธ์ิพื้ลจากญ่�ปุน  เขาใช้้ เที่คินิคิท่ี่�
หลากหลายในการสร้างสรรคิ์ผลงาน เช้่น การใช้้ 
Fabric Felt อัดด้วัยคิวัามร้อนเพื้้�อสร้างช้่องวั่าง 
การพิื้มพ์ื้ดิจิที่ัลลงบนกระดาษ และการอบร�ำ
แบบโบราณ์ ซึ่ึ�งเป็นการผสมผสานระหวั่าง
เที่คิโนโลย่สมัยใหม่กับภูมิป้ญญาดั�งเดิม 

ภาพที่่� 6.4 การออกแบบเครื�องป็ระดับ
ที่่�มา : https://readthecloud.co/sarran-youkongdee/

 การที่ำงานของเขาเน้นการสร้างสรรคิ์ด้วัยท่ี่ม
ขนาดเลก็ที่่�มค่ิณุ์ภาพื้ ประกอบดว้ัยติวััเขา ผูช้้ว่ัย
งานฝีีมอ้ และที่ม่การติลาดเพื้ย่งหนึ�งคิน ติามแนวัคิดิ
การที่ำงานแบบญ่�ปุนที่่�เน้นคิุณ์ภาพื้มากกวั่า
ปริมาณ์ แติ่ละช้ิ�นงานจะผลิติในจำนวันจำกัด 
โดยช้ิ�นงานขนาดใหญ่จะผลิติเพื้่ยงช้ิ�นเด่ยวั 
ส่วันช้ิ�นงานขนาดเล็กจะผลิติ 1-2 ช้ิ�นเที่่านั�น 
เพื้้�อรักษาคิวัามเป็นเอกลักษณ์์ของแติ่ละช้ิ�นงาน 
นอกจากน่�ยังให้คิวัามสำคัิญกับการเล่าเร้�อง 
(Storytelling) ในทีุ่กคิอลเลกช้ัน โดยสอดแที่รก
แนวัคิิดเก่�ยวักับบที่บาที่และคิุณ์คิ่าของผู้หญิง
ในสงัคิม อยา่งเช่้นในคิอลเลกชั้น “RAMAYANA” 
ที่่�นำเสนอแนวัคิิด “Art of Coexistence” หร้อ 
“ศิิลปะเพื้้�อการอยู่ร่วัม”
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4. การติลาดและการสูร้างแบรนูด์
 แบรนด ์SARRAN สรา้งเอกลกัษณ์ด์ว้ัยการนำเสนอ

คิวัามเป็นไที่ยผ่านมุมมองร่วัมสมัย ใช้้กลยุที่ธ์์
การติลาดที่่�หลากหลาย โดยแบ่งสายผลิติภัณ์ฑ์์
เป็นสามกลุ่ม ได้แก่ Master of Art สำหรับงาน
ศิลิปะที่่�ผลติิในจำนวันจำกดัเพื้้�อนกัสะสม Precious 
of Art ที่่�เน้นการใช้้อัญมณ์่ที่่�ม่คิุณ์คิ่าที่างจิติใจ 
และ Live of Art สำหรับงานศิิลปะที่่� ใช้้
ในช้่วัิติประจำวััน การแบ่งสายผลิติภัณ์ฑ์์น่�
ช้่วัยให้แบรนด์สามารถึเข้าถึึงกลุ่มลูกคิ้าที่่�
หลากหลายมากขึ�น

 แบรนด์ได้รับการยอมรับในระดับนานาช้าติิ
ผ่านการรว่ัมงานกบัศิลิปินและแบรนดร์ะดบัโลก 
เช้น่ DVF ของ Diane Von Furstenberg, Alicia 
Keys และ Lisa Blackpink นอกจากน่�ยังได้รับ
รางวััลการออกแบบระดับนานาช้าติิมากมาย 
เช้่น Good Design Awards จากญ่�ปุน, Design 
Excellence Award จากกรมส่งเสริมการค้ิา
ระหวัา่งประเที่ศิ และ LOOT Acquisition Prize 
จาก Museum of Arts and Design (MAD) 
ในนิวัยอร์ก รวัมถึึงการสร้างคิอลเลกช้ันพิื้เศิษ
จำนวันจำกัด เช้่น “Trove of Blue” สำหรับ 
Johnnie Walker Blue Label ที่่�ม่เพื้่ยง 10 ช้ิ�น
ในโลก ซึ่ึ�งช้่วัยสร้างมูลคิ่าและคิวัามติ้องการ
ให้กับแบรนด์

ภาพที่่� 6.5 เครื�องป็ระดับลิซ่า
ที่่�มา : https://gqthailand.com//interview/article/sar-
ran-for-lalisa-lisa-blackpink 
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5. การสู่งเสูริมทางสูังค์มและวัฒนูธรรม
 ผลงานของศิรณั์ญมบ่ที่บาที่สำคิญัในการสง่เสรมิ

และอนุรกัษศ์ิลิปวัฒันธ์รรมไที่ย โดยการนำเสนอ
เอกลักษณ์์คิวัามเป็นไที่ยในรูปแบบร่วัมสมัย 
ซึึ่�งช่้วัยสร้างคิวัามสนใจในมรดกที่างวัฒันธ์รรมไที่ย
ใหก้บัคินรุน่ใหมแ่ละช้าวัติา่งช้าติ ิผลงานของเขา
ยังส้�อสารประเด็นที่างสังคิม โดยเฉพื้าะเร้�อง
คิวัามเท่ี่าเท่ี่ยมที่างเพื้ศิและการให้คิุณ์คิ่ากับ
บที่บาที่ของผู้หญิง ซึ่ึ�งช้่วัยกระติุ้นการติระหนักรู้
และการถึกเถึ่ยงในสังคิม

 การที่่�ศิรัณ์ญให้คิวัามสำคัิญกับงานฝีีม้อและ
การที่ำงานรว่ัมกบัช้า่งฝีมีอ้ที่อ้งถึิ�น ยงัช้ว่ัยสง่เสรมิ
การอนรุกัษภ์มูปิญ้ญาดั�งเดมิและสรา้งงานใหก้บั
ชุ้มช้น ซึ่ึ�งสอดคิล้องกับแนวัคิิดการพื้ัฒนา
อย่างยั�งย้น การใช้้วััสดุและกระบวันการผลิติ
ที่่� เป็นมิติรติ่อสิ� งแวัดล้อม รวัมถึึงการผลิติ
|ในปรมิาณ์จำกดั แสดงใหเ้หน็ถึึงคิวัามรบัผดิช้อบ
ติ่อสังคิมและสิ�งแวัดล้อมของแบรนด์ นอกจากน่� 
การที่่�ผลงานของเขาได้รับการยอมรับในระดับ
นานาช้าติ ิยงัช้ว่ัยสรา้งช้้�อเสย่งใหก้บัประเที่ศิไที่ย
ในฐ์านะแหล่งกำเนิดของนักออกแบบท่ี่�ม่
คิวัามสามารถึ

ภาพที่่� 6.6 เครื�องป็ระดับร่วมสมัย
ที่่�มา : https://readthecloud.co/sarran-youkongdee/ 
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ภาพที่่� 6.7 วาสนา สายมา 
ที่่�มา : https://salahmade.com/artisan

วัาสู่นา สู่ายุมา แบรนดิ ์VASSANA 

1. ประวัติิและแรงบันูดาลใจั
 รศิ.วาสูนูา สูายมา หร้อ อาจารย์วัาด เป็น

อาจารย์สอนหลักสูติรออกแบบอุติสาหกรรม 
คิณ์ะศิิลปกรรมและสถึาป้ติยกรรมศิาสติร์ 
มหาวัทิี่ยาลยัเที่คิโนโลยร่าช้มงคิลล้านนา อาจารย์ม่
คิวัามสนใจในงานจักสานไม้ไผ่มาตัิ�งแต่ิวััยเด็ก 
โดยเคิยสานเส้�อใช้เ้องในคิรอบคิรวัั แรงบนัดาลใจ
ในการสร้างสรรคิ์ผลงานเริ�มติ้นจากงานวัิจัย
ที่่�มหาวัิที่ยาลัยมอบหมายให้ลงพื้้�นที่่�ชุ้มช้น 
ซึ่ึ�งสอดคิล้องกับยุที่ธ์ศิาสติร์การนำงานวัิจัย
สู่ชุ้มช้นของมหาวัิที่ยาลัย

 จากการลงพื้้�นท่ี่� อาจารยว์ัาสนาพื้บวัา่งานจกัสาน
ไม้ไผ่ยังคิงม่อยู่มากในชุ้มช้นภาคิเหน้อ ด้วัย
ลักษณ์ะภูมิประเที่ศิที่่�เหมาะสม ที่ำให้ม่ไม้ไผ่ขึ�น
อยู่เป็นจำนวันมากและหาได้ง่าย อ่กทัี่�งคินเฒ่า
คินแก่ในพื้้�นที่่�ยังเป็นช้่างฝีีม้อที่่�ถึนัดงานจักสาน 
เน้�องจากได้รับการถึ่ายที่อดภูมิป้ญญามาจาก
บรรพื้บุรุษ แติ่ส่วันใหญ่เป็นเพื้่ยงงานหัติถึกรรม
พื้้�นฐ์านและของเล่นเดก็ ที่่�มม่ลูค่ิาที่างเศิรษฐ์กจิติ�ำ 
จึงเกิดแนวัคิิดที่่�จะพื้ัฒนาติ่อยอดงานจักสาน
ไม้ไผ่ให้ ม่มูลคิ่าเพื้ิ�มและสร้างรายได้ท่ี่�ด่ ขึ�น
ใหก้บัช้า่งฝีมีอ้ในช้มุช้น นอกจากน่� อาจารยย์งัได้
แรงบนัดาลใจจากเคิร้�องแขวันไที่ย งานหตัิถึศิลิป์
ท่ี่�มม่าติั�งแติส่มยัอยธุ์ยา ซึ่ึ�งนำมาสูก่ารสรา้งสรรคิ์
ผลงานที่่�ผสมผสานระหวั่างภูมิป้ญญาดั�งเดิม
กับการออกแบบร่วัมสมัย
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ไที่ยแล้วั ยังเป็นการสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มให้กับงาน
จกัสาน รวัมไปถึงึการพื้ฒันาผลติิภณั์ฑ์ใ์หม่ๆ  เช้น่ 
โคิมไฟ้ กระเปา และงานติกแติ่งบ้านร่วัมสมัย 
ท่ี่�ใช้้หลักการจัดวัางทัี่ศินธ์าติุเพื้้�อสร้างคิวัาม
โดดเด่นและติอบสนองคิวัามติ้องการของติลาด
ในป้จจุบัน

 นอกจากนั�น อาจารย์วัาสนาได้นำเอาภูมิป้ญญา
ดั�งเดิมในการจักสานไม้ไผ่มาบูรณ์าการกับการ
ออกแบบร่วัมสมัย โดยเริ�มจากการศิึกษาวัิจัย
เก่�ยวักับช้นิดของไผ่ คิวัามยาวัที่่�เหมาะสมกับ
งานจักสาน คิุณ์ภาพื้ ลวัดลายติามธ์รรมช้าติิ 
ภูมิป้ญญาการจักติอก และการรักษาคิุณ์ภาพื้
ของไผ่ให้ใช้้งานได้นาน อาจารย์ยังได้พื้ัฒนา
เป็นรูปแบบใหม่ด้วัยการปรับจำนวันเส้นติอกใน
การสานจาก 8-10 เส้น เป็น 4 เส้น เพื้้�อที่ำให้
งานขดติัวัซึ่้อนกันเป็นช้ั�นๆ ได้ง่ายขึ�น

ภาพที่่� 6.8 เครื�องแขวนไที่ยจุากไม้ไผ้่
ที่่�มา : https://salahmade.com/artisan

2. การบูรณาการศิิลปะในูงานูศิิลปประดิษฐ์์
 อาจารยว์ัาสนาไดน้ำเอาแนวัคิดิของเคิร้�องแขวัน

ไที่ยมาประยุกติ์ใช้้กับงานจักสานไม้ไผ่ สร้างเป็น
ผลงานที่่�ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะตัิวั เช้่น วัิมาน
พื้ระอินที่ร์ บันไดแก้วั กลิ�นติะแคิงดาวั พื้ัดจามร 
และพู่ื้กลิ�น โดยคิำนึงถึึงหลักองคิ์ประกอบศิิลป์
ด้านคิวัามสมดุล จังหวัะ และสัดส่วันที่่�เหมาะสม 
ซึึ่�งนอกจากจะเป็นการอนุรักษ์ศิิลปวััฒนธ์รรม
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3. กระบวนูการสูร้างสูรรค์์และนูวัติกรรม
 กระบวันการสร้างสรรค์ิของอาจารย์วัาสนา 

เริ�มจากการวัิจัยและพื้ัฒนาเที่คินิคิการจักสาน
แบบดั�งเดิม โดยเฉพื้าะการคิิดคิ้น “ลายริ�วั” 
ซึ่ึ�งเป็นเอกลักษณ์์สำคิัญของแบรนด์ VASSANA 
โดยได้แรงบันดาลใจจากกล้วัยไม้ไอยเรศิหร้อ
งวังช้า้ง นวัตัิกรรมสำคัิญในงานของเธ์อค้ิอการนำ
เศิษวััสดุที่่�เหล้อจากการจักสานมาใช้้ประโยช้น์ 
เช้่น การนำเศิษติอกมาติ่เกล่ยวัเพื้้�อใช้้เป็นแกน
หร้อก้านดอก ที่ำให้ไม่ม่วััสดุเหล้อที่ิ�ง สอดคิล้อง
กับแนวัคิิด Eco-design 

 นอกจากน่� อาจารยย์งัได้พื้ฒันาเที่คินคิิการยอ้มส่
ไม้ไผ่ให้ม่คิวัามสวัยงามและที่นที่าน รวัมถึึง
การออกแบบโคิรงสร้ า งของช้ิ� น งานใ ห้ม่
คิวัามแข็งแรงและสามารถึใช้้งานได้จริง เช้่น 
โคิมไฟ้ที่่�สามารถึให้แสงสวั่างได้อย่างสวัยงาม
และปลอดภัย การสร้างสรรคิ์ผลงานของเธ์อยัง
รวัมถึึงการผสมผสานเที่คินิคิการจักสานแบบ
ติ่างๆ เข้าด้วัยกัน เพื้้�อสร้างรูปที่รงและลวัดลาย
ที่่�แปลกใหม่ เช้่น การสานเป็นรูปสัติวั์ติ่างๆ และ
การประกอบช้ิ�นงานขนาดเล็กหลายๆ ช้ิ�นเข้า
ด้วัยกันเป็นงานช้ิ�นใหญ่

4. การติลาดและการสูร้างแบรนูด์
 อาจารยว์ัาสนาไดส้รา้งแบรนด์ VASSANA ขึ�นจาก

จุดเริ�มติ้นที่่�เป็นงานวัิจัยเพื้้�อชุ้มช้น จนพื้ัฒนามา
เป็นแบรนด์เคิร้�องประดับและของติกแติ่งบ้าน
ท่ี่�ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวั กลยุที่ธ์์การติลาดของ
เธ์อเริ�มจากการส่งผลงานเข้าประกวัดในเวัที่่
ติ่างๆ โดยเฉพื้าะการได้รับรางวััลช้นะเลิศิจาก
การประกวัด Innovative Craft Award 2012 
ของศิูนย์ส่งเสริมศิิลปาช้่พื้ระหวั่างประเที่ศิ 
(SACICT) ซึ่ึ�งเป็นจุดเริ�มติ้นที่่�ที่ำให้แบรนด์เป็น
ที่่�รู้จักในวังกวั้าง
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ภาพที่่� 6.9 การสานเส้นต่อกและผ้ลงาน
ที่่�มา : https://readthecloud.co/crafting-vassana-th/

ภาพที่่� 6.10 แบรนด์ VASSANA
ที่่�มา : https://salahmade.com/artisan

 นอกจากน่� อาจารย์ยงัได้รบัการสนบัสนนุจากหน่วัย
งานติ่างๆ ในการนำผลงานไปจัดแสดงที่ั�งในและ
ติ่างประเที่ศิ รวัมถึึงการจัด Workshop เพื้้�อ
เผยแพื้ร่คิวัามรู้และสร้างการรับรู้แบรนด์ 
การสรา้งเร้�องราวัและคุิณ์ค่ิาที่างวัฒันธ์รรมใหก้บั
ผลิติภัณ์ฑ์์ เช้่น การนำเสนอเคิร้�องแขวันไที่ย
ในรูปแบบร่วัมสมัย ช้่วัยสร้างจุดขายและดึงดูด

กลุ่มลูกคิ้าที่่�สนใจงานศิิลปะและวััฒนธ์รรม 
ป้จจุบัน VASSANA ได้รับการยอมรับในระดับ
นานาช้าติิ โดยได้ม่โอกาสนำผลงานไปจัดแสดง
ในงานสำคิญัติา่งๆ เช่้น Exhibition on Scottish-
Thai Craft & Design Exchange ท่ี่�เม้อง
เอดินเบอระ และ Clerkenwell Design Week 
ที่่�กรุงลอนดอน
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5. การสู่งเสูริมทางสูังค์มและวัฒนูธรรม
 ผลงานของอาจารย์วัาสนา ม่ส่วันสำคิัญใน

การอนุรักษ์และส้บสานภูมิป้ญญาท้ี่องถึิ�นด้าน
การจกัสานไมไ้ผ ่โดยการพัื้ฒนาต่ิอยอดใหม้ม่ลูค่ิา
เพื้ิ�มและเข้ากับยุคิสมัย ซึึ่�งช้่วัยสร้างคิวัามสนใจ
ในงานหตัิถึกรรมไที่ยใหก้บัคินรุน่ใหม ่นอกจากน่� 
การที่ำงานร่วัมกับชุ้มช้นมากกวั่า 20 แห่งที่ั�วั
ภาคิเหน้อ ยังช้่วัยสร้างรายได้และอาช้่พื้ให้กับ
ช้่างฝีีม้อที่้องถึิ�น โดยเฉพื้าะผู้สูงอายุและแม่บ้าน 
ซึึ่�งสอดคิล้องกับแนวัคิิดการพื้ัฒนาเศิรษฐ์กิจ
ชุ้มช้นอย่างยั�งย้น

 การนำเสนอผลงานในระดับนานาช้าติิยังช้่วัย
เผยแพื้ร่ศิิลปวััฒนธ์รรมไที่ยสู่สายติาช้าวัโลก 
สร้างคิวัามภาคิภูมิใจและติระหนักถึึงคิุณ์คิ่าของ
ภมูปิญ้ญาที่อ้งถึิ�น นอกจากน่� แนวัคิดิ Eco-design 

ภาพที่่� 6.11 เส้นต่อกและงานสานพวงมาลัย
 ที่่�มา : https://readthecloud.co/crafting-vassana-th/

ในการใช้้วััสดุอย่างคิุ้มคิ่าและไม่ม่ของเหล้อที่ิ�ง 
ยงัสอดคิลอ้งกบักระแสการอนรัุกษส์ิ�งแวัดลอ้มใน
ป้จจบัุน ซึ่ึ�งอาจเป็นแบบอยา่งใหก้บัอตุิสาหกรรม
สร้างสรรคิ์อ้�นๆ คิวัามสำเร็จของอาจารย์วัาสนา
ไม่เพื้่ยงแติ่สร้างรายได้ให้ชุ้มช้น แติ่ยังช้่วัยรักษา
ภูมิป้ญญาดั�งเดิมและสร้างโอกาสให้คินรุ่นใหม่
ได้ส้บที่อดมรดกที่างวััฒนธ์รรมติ่อไป
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ภาพที่่� 6.12 มนัที่พงศ์ เซ่งฮวด
ที่่�มา : https://www.smethailandclub.com/entrepreneur/5216.html

 การท่ี่�กระจูดเป็นพื้้ช้ท่ี่�พื้บมากในจังหวััดพื้ัที่ลุง 
เน้�องจากภูมิศิาสติร์ของภาคิใติ้ที่่�ม่ปาพื้รุเยอะ 
ช้าวับ้านที่ำอาช้่พื้ประมงและเกษติรกรรมเป็น
หลัก ม่วัิถึ่ช้่วัิติแบบเช้้าหาปลา สายกร่ดยาง บ่าย
สานกระจูด ซึ่ึ�งเป็นภูมิป้ญญาของพื้้�นท่ี่�ลุ่มน�ำ
ที่ะเลสาบที่่�สบ้ที่อดมาติั�งแติส่มยัโบราณ์ การเหน็
วัิถ่ึช่้วัิติและวััฒนธ์รรมเหล่าน่�ที่ำให้เขาติั�งใจ
ท่ี่�จะพื้ฒันาของที่่�มใ่นบ้านเกิดให้ดย่ิ�งขึ�น จนนำไปสู่
การก่อติั�งแบรนด์ VARNI CRAFT ในปี 2553

มนทัพังศิ ์เซ้ำ�งฮวัดิ แบรนดิ ์VARNI 

1. ประวัติิและแรงบันูดาลใจั
 มนูัทพื้งศิ์ เซ้่งฮวด เติิบโติมาในชุ้มช้นที่ะเลน้อย 

จังหวััดพื้ัที่ลุง โดยได้เห็นมารดาที่ำงานสาน
กระจูดมาติั�งแติ่จำคิวัามได้ และติระหนักถึึง
ปญ้หาของชุ้มช้นที่่�ถึกูกดราคิาจากพื้อ่ค้ิาคินกลาง 
รวัมถึึงภาพื้ลักษณ์์ของงานจักสานที่่�ถึูกมองวั่า
เปน็อาช้พ่ื้ของผูไ้มม่ง่านที่ำ หลงัจากจบการศึิกษา
ด้านศิิลปกรรมศิาสติร์ เขาจึงตัิดสินใจกลับมา
พื้ฒันางานกระจูดที่่�ช้มุช้นของติน โดยมเ่ปา้หมาย
เพื้้�อยกระดับคุิณ์ภาพื้ช้่วัิติของคินในชุ้มช้นและ
สร้างคิวัามยั�งย้นให้กับภูมิป้ญญาที่้องถึิ�น
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 การบูรณ์าการน่�ยังรวัมถึึงการพื้ัฒนาผลิติภัณ์ฑ์์
ให้ม่คิวัามหลากหลายมากขึ�น จากเดิมที่่�เป็น
เพื้่ยงเส้�อและของใช้้พื้้�นฐ์าน มาเป็นกระเปา 
ของติกแติง่บา้น และสนิคิา้ไลฟ้ส์ไติลท่์ี่�ติอบโจที่ย์
ผู้บริโภคิยุคิใหม่ การผสมผสานเที่คินิคิการ
จักสานกับงานหัติถึกรรมอ้�นๆ โดยคิำนึงถึึงหลัก
การออกแบบด้านสัดส่วันและเอกภาพื้ของ
ชิ้�นงาน เป็นการสร้างมูลคิ่าเพื้ิ�มให้กับผลิติภัณ์ฑ์์ 
นอกจากน่� ยังนำกระจูดมาใช้้ในการติกแติ่ง
โฮมสเติย์ ด้วัยการจัดวัางองคิ์ประกอบท่ี่�สร้าง
จุดเด่นและน่าสนใจ ซึึ่�งช้่วัยแสดงให้เห็นถึึง
ศิักยภาพื้ของวััสดุที่้องถึิ�นในการสร้างสรรคิ์งาน
ร่วัมสมัยที่่�ม่คิวัามงดงามและที่รงคิุณ์คิ่าที่าง
วััฒนธ์รรม

ภาพที่่� 6.13 สถึานที่่� VARNI Shop
ที่่�มา : https://readthecloud.co/varni-craftstay

2. การบูรณาการศิิลปะในูงานูศิิลปประดิษฐ์์
 มนัที่พื้งศ์ิได้นำคิวัามรู้ด้านการออกแบบมา

ผสมผสานกับภูมิป้ญญาดั�งเดิมในการจักสาน
กระจูด โดยเฉพื้าะการพื้ัฒนาเที่คินิคิการย้อมส่
ใหไ้ลส่ไ่ดม้ากขึ�น แต่ิยงัคิงใช้ส้ธ่์รรมช้าติิเพื้้�อรกัษา
เอกลักษณ์์ดั�งเดิมของกระจูด การสร้างสรรคิ์
ลวัดลายงานสานแบบไที่ยที่่�คิำนึงถึึ งหลัก
องคิ์ประกอบศิิลป์ด้านคิวัามสมดุล และจังหวัะ
ของลวัดลาย เป็นการยกระดับงานจักสานให้ม่
คิวัามโดดเด่น นอกจากน่� เขายังนำเที่คินิคิงาน
ป้กผ้ามาติกแติ่งบนผลิติภัณ์ฑ์์กระจูด โดยใช้้ด้าย
ส่สันสดใสมาป้กลายอย่างพิื้ถึ่พิื้ถึัน สร้างคิวัาม
กลมกล้นของที่ัศินธ์าติุที่ั�งส่ เส้น และพื้้�นผิวั 
ได้อย่างม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะ ซึ่ึ�งม่คิวัามแติกติ่าง
จากผลิติภัณ์ฑ์์จักสานที่ั�วัไปในที่้องติลาด
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3. กระบวนูการสูร้างสูรรค์์และนูวัติกรรม
 กระบวันการสร้างสรรคิ์ของ VARNI CRAFT 

เริ�มจากการจัดติั�งกลุ่มวัิสาหกิจชุ้มช้นอย่างเป็น
ระบบ เพ้ื้�อรวับรวัมช้าวับ้านให้ที่ำงานร่วัมกัน
อยา่งเปน็องค์ิกร แที่นการต่ิางคินต่ิางที่ำแบบเดมิ 
มนทัี่พื้งศ์ิได้แบ่งงานติามคิวัามถึนัดของแต่ิละบ้าน 
แที่น ท่ี่� จ ะ ให้ บ้ า น เ ด่ ย วั รั บผิ ด ช้อบติั� ง แติ่
กระบวันการแรกถึงึกระบวันการสดุที่า้ย จึงที่ำให้
งานม่คิุณ์ภาพื้และประสิที่ธ์ิภาพื้มากขึ�น

 ด้านนวััติกรรม เขาได้ส่งเสริมการปลูกกระจูด
ในที่่�ดินวั่างเปล่าของช้าวับ้านที่่�มักม่น�ำที่่วัมขัง
ติลอดปี ซึ่ึ�งไม่สามารถึที่ำการเกษติรอย่างอ้�นได้ 
นอกจากจะช้ว่ัยเพื้ิ�มรายไดใ้หช้้าวับา้นแลว้ั ยงัช้ว่ัย
ป้องกนัไฟ้ปา การบุกรุกพื้้�นที่่�ปา และลดการที่ำลาย
ระบบนิเวัศิจากการเข้าไปในปาพื้รุ การพัื้ฒนา
กระบวันการผลิติยังรวัมถึึงการปรับปรุงเที่คินิคิ
การย้อมส่ การสร้างลวัดลายใหม่ๆ และ
การออกแบบผลติิภณั์ฑ์์ที่่�ติอบสนองคิวัามต้ิองการ
ของติลาดสมัยใหม่

ภาพที่่� 6.14 ผ้ลิต่ภัณฑ์กระเป็าสาน
ที่่�มา : https://readthecloud.co/varni-craftstay 
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4. การติลาดและการสูร้างแบรนูด์
 มนทัี่พื้งศิส์รา้งแบรนด์ VARNI CRAFT ด้วัยการใส่

เร้�องราวัและคิุณ์คิ่าเข้าไปในผลิติภัณ์ฑ์์ เน้น
การส้�อสารถึึงที่่�มา คิุณ์คิ่า และคิวัามเป็นมาของ
ชุ้มช้น ผ่านช้่องที่างการติลาดที่่�หลากหลาย 
โดยเฉพื้าะส้�อออนไลน์ ส่งผลให้แบรนด์เป็น
ที่่�รู้จักในวังกวั้างและได้รับคิวัามสนใจจากลูกคิ้า
ที่ั�งในและติ่างประเที่ศิ รวัมถึึงองคิ์กรใหญ่
อย่าง Starbucks และสยามพื้ารากอน

 นอกจากน่� ยังพื้ัฒนาโมเดลธ์ุรกิจที่่�คิรบวังจร
ด้วัยการเปิด “VARNI Craftstay” โฮมสเติย์
ที่่� ใช้้ ผ ลิติภัณ์ฑ์์จากกระจูด ในการติกแติ่ ง 
พื้ร้อมจัดกิจกรรมให้นักที่่องเที่่�ยวัได้เร่ยนรู้
กระบวันการผลิติกระจูดแบบคิรบวังจร ตัิ�งแต่ิ
การเก็บวััติถึุดิบไปจนถึึงการสานเป็นผลิติภัณ์ฑ์์ 
ช้ว่ัยสรา้งประสบการณ์แ์ละคิวัามเขา้ใจในคิณุ์คิา่
ของงานหัติถึกรรมที่้องถึิ�นมากยิ�งขึ�น

ภาพที่่� 6.15 ผ้ลิต่ภัณฑ์ร่วมสมัย
ที่่�มา : https://readthecloud.co/varni-craftstay 
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5. การสู่งเสูริมทางสูังค์มและวัฒนูธรรม
 การพื้ัฒนาของ VARNI CRAFT ส่งผลกระที่บ

เช้ิงบวักติ่อชุ้มช้น ที่ั�งในด้านเศิรษฐ์กิจและสังคิม 
ในดา้นเศิรษฐ์กจิ การรวัมกลุม่เปน็วัสิาหกจิช้มุช้น
ช้่วัยเพื้ิ�มอำนาจติ่อรองและสร้างรายได้ที่่�มั�นคิง
ให้กับสมาช้ิกกวั่า 250 คิรัวัเร้อน โดยรายได้
เพื้ิ�มขึ�นจากเดิมหลายเที่่าติัวั นอกจากน่� ยังช้่วัย
สรา้งอาช้พ่ื้ใหก้บัคินรุ่นใหมใ่นที่อ้งถึิ�น ลดการยา้ย
ถึิ�นฐ์านไปที่ำงานในเม้องใหญ่

ภาพที่่� 6.16 การม่ส่วนร่วมของคนในชุ้มช้น
ที่่�มา : https://www.smethailandclub.com/entrepreneur/5216.html

 ในดา้นสงัคิมและวัฒันธ์รรม การฟ้้�นฟ้แูละพื้ฒันา
งานจักสานกระจูดช้่วัยสร้างคิวัามภาคิภูมิใจ
ในภูมิ ป้ญญาท้ี่อง ถิึ�น  และกระติุ้น ให้ เ กิด
การส้บที่อดคิวัามรู้จากรุ่นสู่รุ่น นอกจากน่� 
การส่งเสริมการปลูกกระจูดในพื้้�นที่่�วั่างเปล่า
ยังช่้วัยลดป้ญหาไฟ้ปาและการบุกรุกพ้ื้�นท่ี่�ปา 
ส่งผลด่ติ่อระบบนิเวัศิในระยะยาวั การพื้ัฒนา
การที่่ อ ง เที่่� ย วัชุ้ มช้นผ่ าน โฮมส เติย์ และ
การจัดกิจกรรมเร่ยนรู้ ยังช่้วัยสร้างปฏิิสัมพื้ันธ์์
ระหวั่างคินในชุ้มช้นกับนักที่่องเที่่�ยวั นำไปสู่
การแลกเปล่�ยนที่างวััฒนธ์รรมและการสร้าง
คิวัามเข้าใจอันด่ระหวั่างกัน ทัี่�งหมดน่�แสดง
ให้เห็นถึึงโมเดลการพื้ัฒนาท่ี่�ยั�งย้น ซึึ่�งสามารถึ
นำไปปรับใช้้กับชุ้มช้นอ้�นๆ ได้เป็นอย่างด่
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กรณ์ศ่ิกึษาของศิลิปินที่ั�งสามท่ี่านคิอ้ ศิรณั์ญ อยูค่ิงด ่ 
(SARRAN), วัาสนา สายมา (VASSANA), และมนัที่พื้งศ์ิ  
เซึ่ง่ฮวัด (VARNI) แสดงให้เหน็ถึงึการบูรณ์าการศิลิปะ 
ในงานศิลิปประดิษฐ์อ์ย่างมป่ระสิที่ธิ์ภาพื้ ที่ั�งสามท่ี่าน 
ม่ประวััติิและแรงบันดาลใจที่่�หลากหลาย แต่ิม่จุด 
ร่วัมคิ้อการนำภูมิป้ญญาที่้องถิึ�นมาผสมผสานกับ 
การออกแบบร่วัมสมัย ในด้านกระบวันการสร้างสรรค์ิ 
และนวััติกรรม แติ่ละแบรนด์ได้พื้ัฒนาเที่คินิคิใหม่ๆ  
ในการผลิติ การย้อมส่ และการออกแบบ โดยยังคิง 
รักษาคิุณ์คิ่าของงานหัติถึกรรมดั�งเดิม ในด้าน 
การติลาดและการสร้างแบรนด์ของทัี่�งสามกรณ์ศ่ิกึษา 
เน้นการส้�อสารเร้�องราวัและคิุณ์คิ่าของผลิติภัณ์ฑ์์  
ที่่�ส่งผลให้เกิดการยอมรับในระดับนานาช้าติิ

ผลกระที่บที่างสังคิมและวััฒนธ์รรมของที่ั�งสาม 
แบรนด ์โดยไมเ่พื้ย่งแติส่รา้งรายไดใ้หก้บัช้มุช้น แติย่งั 
ช้่วัยอนุรักษ์และส้บสานภูมิป้ญญาที่้องถิึ�น สร้าง 
คิวัามภาคิภูมใิจให้กบัคินในชุ้มช้น และเปิดโอกาสให้ 
คินรุน่ใหม่ได้สบ้ที่อดมรดกที่างวัฒันธ์รรม การบูรณ์า 
การหลักการที่างศิิลปะกับศิิลปประดิษฐ์์ แสดงให้ 
เหน็ถึงึการใช้ห้ลักการที่างศิลิปะ มาสร้างสรรค์ิผลงาน 
ที่่�มท่ี่ั�งคิวัามสวัยงามและประโยช้น์ใช้ส้อย นอกจากน่�  
ยังม่การนำเอาแนวัคิิดการออกแบบสมัยใหม่ 
มาประยุกติ์ใช้้กับวััสดุและเที่คินิคิดั�งเดิม ส่งผลให้ 
เกิดผลิติภัณ์ฑ์์ที่่�ม่เอกลักษณ์์เฉพื้าะติัวัและสามารถึ 
ติอบสนองคิวัามต้ิองการของติลาดสมัยใหม่ได้  
กรณ่์ศึิกษาน่�จึงเป็นตัิวัอย่างท่ี่�น่าสนใจต่ิอการพัื้ฒนา 
งานศิิลปประดิษฐ์์ที่่�สามารถึรักษาคิุณ์คิ่าที่าง 
วััฒนธ์รรมไวั้ได้ พื้ร้อมกับการสร้างมูลคิ่าเพิื้�มที่าง 
เศิรษฐ์กิจและส่งเสริมการพื้ัฒนาชุ้มช้นอย่างยั�งย้น

บทสรุุป
กรณีีศึึกษาและตััวอย่่าง 
ผลงานที่ี�ประสบความสำาเร็จ

ภาพที่่� 6.17 พวงมาลัยจุากไม้ไผ้่
ที่่�มา : www.salahmade.com
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อภิธานศัพท์
A

Abstract
นามธ์รรม คิ้อคิวัามคิิดที่่�แยกจากคิวัามจริง
ที่างวััติถึุ ซึ่ึ�งติรงข้ามกับรูปธ์รรม

Analogous
ส่ข้างเคิ่ยง คิ้อการใช้้ส่ที่่�อยู่ติิดกันในวังจรส่ 
โดยใช้้ติั�งแติ่ 2-5 ส่ที่่�อยู่ถึัดกันไป

Applied-Arts
ศิิลปะประยุกติ์ คิ้อศิิลปะที่่�ผสมผสานหลักการ
ที่างศิิลปะเข้ากับประโยช้น์ใช้้สอยในช้่วัิติประจำวััน

Artistic Invention
ศิิลปประดิษฐ์์ คิ้องานฝีีม้อที่่�สร้างขึ�นอย่างวัิจิติร
พื้ิสดาร ด้วัยฝีีม้อประณ์่ติพื้ิถึ่พื้ิถึัน ที่่�ส้บที่อดมรดก
ภูมิป้ญญาที่างวััฒนธ์รรม และม่คิวัามงามที่างศิิลปะ

Asymmetrical Balance
สมดุลแบบอสมมาติร คิ้อการจัดวัางองคิ์ประกอบ
ที่่�ม่ลักษณ์ะแติกติ่างกันที่ั�งสองข้างของเส้นแกน 
แติ่ให้คิวัามรู้สึกที่่�เที่่ากัน

Axis 
เส้นแกน คิ้อเส้นสมมติิที่่�ลากผ่านจุดกึ�งกลาง
ของรูปที่รง หร้อองคิ์ประกอบในงานศิิลปะ

B
Balance
ดุลยภาพื้ คิ้อการถึ่วังดุลกันของน�ำหนัก หร้อ
แรงปะที่ะที่่�เที่่ากัน

Bas-relief 
ประติิมากรรมนูนติ�ำ คิ้องานประติิมากรรม
ที่่�ม่ลักษณ์ะนูนออกมาจากพื้้�นหลังเพื้่ยงเล็กน้อย 
โดยที่ั�วัไปไม่เกินคิรึ�งหนึ�งของคิวัามหนา
ของรูปที่รงจริง

C
Collage
คิอลลาจ คิ้อภาพื้ที่่�ที่ำขึ�นด้วัยการใช้้วััสดุติ่าง ๆ 
เช้่น กระดาษ ผ้า ฯลฯ ติิดลงบนแผ่นภาพื้ 

Commercial Art 
พื้าณ์ิช้ย์ศิิลป์ คิ้องานที่่�มุ่งเน้นการสร้างสรรคิ์เพื้้�อ
วััติถึุประสงคิ์ที่างธ์ุรกิจ และการติลาด โดยผสม
ผสานหลักการที่างศิิลปะเข้ากับกลยุที่ธ์์การส้�อสาร

Complementary
ส่ติรงข้าม คิ้อการใช้้ส่ที่่�อยู่ติรงข้ามกันในวังจร 
จะให้คิวัามรู้สึกติ้�นเติ้น ม่พื้ลังแติ่ติ้องระมัดระวััง
ในเร้�องการใช้้สัดส่วันที่่�เหมาะสม

Composition 
องคิ์ประกอบ คิ้อส่วันประกอบของวััติถึุ สิ�งของ 
คิวัามคิิด ศิิลปะ ฯลฯ

Concept
แนวัคิวัามคิิด คิวัามคิิด มโนคิติิ ที่่�รวัมสิ�งที่่�ม่
ลักษณ์ะจำพื้วักหร้อช้นิดเข้าด้วัยกัน

Contemporary Art 
ศิิลปะร่วัมสมัย คิ้อศิิลปะที่่�ที่ันสมัย 
เป็นศิิลปะของสมัยป้จจุบัน

Contrast 
การติัดกันการไม่เข้ากัน การแติกติ่างกันของวััติถึุ
หร้อคิุณ์ภาพื้

Counterpoise 
การถึ่วังน�ำหนัก คิ้อการใช้้น�ำหนักฯลฯ 
เพื้้�อถึ่วังดุลกับอ่กฝีายหนึ�ง

Creation
การสร้างสรรคิ์ การที่ำให้เกิดสิ�งใหม่ การสร้างสิ�งที่่�
เป็นติ้นแบบ 
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 D

Decoration 
การติกแติ่ง คิ้อการประดับ การจัดให้ด่  
ที่ำให้งาม เช้่น ของติกแติ่งบ้าน 

Decorative Art  
มัณ์ฑ์นศิิลป์ คิ้อศิิลปะที่่�มุ่งเน้นการติกแติ่งวััติถึุ 
หร้อพื้้�นที่่�ให้สวัยงามเพื้้�อประโยช้น์ใช้้สอย

 E

Element  
ธ์าติุ คิ้อส่วันประกอบบนฐ์านของวััติถึุสิ�งของ 
แติ่ละช้นิด รวัมถึึงสิ�งที่่�เป็นนามธ์รรมด้วัย

Emphasis 
จุดเด่นหร้อการเน้น คิ้อการสร้างจุดสนใจ 
ในผลงาน ผ่านการจัดการองคิ์ประกอบที่างศิิลปะ 
อย่างม่เป้าหมาย

Expression การแสดงออก การแสดงคิวัามคิิด  
อารมณ์์ คิวัามรู้สึก คิวัามหมายฯลฯ ออกมา 
ให้ปรากฏิเป็นรูปแบบด้วัยถึ้อยคิำหร้อสัญลักษณ์์

 F

Figure 
รูป คิ้อรูปร่าง รูปที่รง สิ�งที่่�ม่รูปร่าง สิ�งที่่�ติรงข้าม 
กับพื้้�นในภาพื้ภาพื้หนึ�ง

Fine-Arts 
วัิจิติรศิิลป์ คิ้อกลุ่มของศิิลปะที่่�มุ่งเน้นกาสร้างสรรคิ์ 
เพื้้�อคิวัามงามและการแสดงออกที่างอารมณ์์ 
คิวัามรู้สึกเป็นหลัก โดยไม่คิำนึงถึึงประโยช้น์ใช้้สอย

Form  
รูปที่รง คิ้อพื้้�นที่่�ที่่�ปรากฏิในลักษณ์ะ 3 มิติิ  
ม่คิวัามกวั้าง คิวัามยาวั และคิวัามลึกหร้อคิวัามหนา

Free Form 
รูปที่รงอิสระ คิ้อการสร้างสรรคิ์รูปที่รง 
ที่่�ไม่ยึดติิดกับโคิรงสร้างที่่�แน่นอนติายติัวั

 G

Geometric Form 
รูปที่รงเรขาคิณ์ิติ คิ้อโคิรงสร้างที่่�ม่คิวัามแน่นอน 
ติามหลักคิณ์ิติศิาสติร์ สามารถึวััดขนาด  
และกำหนดสัดส่วันได้อย่างแม่นยำ

Golden Ratio 
สัดส่วันที่องคิำ คิ้อสัดส่วันที่างคิณ์ิติศิาสติร์ 
ที่่�ได้รับการยกย่องวั่าเป็นสัดส่วันที่่�สวัยงามที่่�สุด  
ด้วัยอัติราส่วัน 1:1.618 หร้อ 1.618:1 

 H

Handicraft Art 
ศิิลปหัติถึกรรม คิ้องานศิิลปะที่่�ผลิติด้วัยม้อ 
หร้อเคิร้�องม้อพื้้�นฐ์าน โดยอาศิัยที่ักษะ  
คิวัามช้ำนาญ และภูมิป้ญญาที่่�ส้บที่อดกันมา

Harmony 
คิวัามกลมกล้นการประสานกันอย่างลงติัวั  
ของรูปที่รง ส่ เส่ยง รูป คิวัามคิิดฯลฯ

High relief  
ประติิมากรรมนูนสูง คิ้องานประติิมากรรม  
ที่่�นูนออกมาจากพื้้�นหลังมากกวั่าคิรึ�งหนึ�งของ 
คิวัามหนาของผลงาน แติ่ยังคิงติิดอยู่กับพื้้�นหลัง 
บางส่วัน

Hue  
คิ่าคิวัามเป็นส่ คิ้อลักษณ์ะของส่บริสุที่ธ์ิ� 
ที่่�ไม่ม่การผสมกับส่ขาวัหร้อส่ดำ

 I

Idea 
คิวัามคิิดรูปที่่�เกิดขึ�นในใจ แผน คิวัามคิิดเห็น 
มโนคิติิ รูปคิวัามคิิด

Imagination 
จินตินาการ คิ้อการกระที่ำหร้อพื้ลังอำนาจของจิติ 
ซึ่ึ�งสร้างรูปที่่�มิได้ม่ปรากฏิให้เห็น หร้อสร้าง 
รูปที่่�พื้ิเศิษ พื้ิสดารกวั่าสิ�งใด ที่่�ได้เห็นขึ�นในจิติ
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Industrial Art 
อุติสาหกรรมศิิลป์ คิ้องานที่่�เกิดจากการผสาน 
หลักการที่างศิิลปะเข้ากับกระบวันการผลิติ 
เช้ิงอุติสาหกรรม ที่่�ม่คิวัามสวัยงามและประโยช้น์ 
ใช้้สอย

Inspiration 
แรงบันดาลใจ คิ้อการกระติุ้นหร้อผลักดัน 
ที่่�เกิดขึ�นในใจ ที่ำให้เกิดคิวัามคิิดหร้อการกระที่ำ 
เช้ิงสร้างสรรคิ์ อาจเกิดขึ�นจากการกระติุ้นภายนอก 
หร้อภายในใจ

 M

Mixed Art  
ศิิลปะผสม คิ้อศิิลปะที่่�แสดงออกโดยใช้้หลายสาขา 
ผสมกัน เช้่น จิติรกรรม ประติิมากรรม ดนติร่ ฯลฯ

Mixed Media  
ส้�อผสม คิ้องานศิิลปะที่่�ผสมผสานวััสดุ เที่คินิคิ  
และส้�อติ่างๆ เข้าด้วัยกันในผลงานช้ิ�นเด่ยวั

Monochromatic 
ส่เอกรงคิ์ คิ้อการใช้้ส่เพื้่ยงส่เด่ยวั โดยสามารถึ 
เปล่�ยนคิ่าคิวัามจัดของส่ ด้วัยการเพื้ิ�มส่ขาวั 
ให้สอ่่อนลง (Tint) หร้อสด่ำเพ้ื้�อให้สเ่ข้มขึ�น (Shade)  
หร้อเพื้ิ�มส่เที่าเพื้้�อให้ส่หม่นลง (Tone)

Motif 
แม่ลาย คิ้อลายง่ายๆ ลายหนึ�งที่่�ซึ่�ำติัวัเอง 
ในแบบรูปของจังหวัะ ที่่�คิล่�คิลายไปในแบบติ่างๆ  
จนกลายเป็นลวัดลายที่่�พื้ิสดาร

 N

Natural Form  
รูปที่รงอินที่ร่ คิ้อการถึ่ายที่อดลักษณ์ะที่่�ปรากฏิ 
ในธ์รรมช้าติิ เพื้้�อสร้างผลงาน 

 O

Op-Art  
ศิิลปะออปอาร์ติ คิ้อศิิลปะลวังติา เป็นวัิธ์่การ 
ที่่�คิำนึงถึึงคิวัามสัมพื้ันธ์์ระหวั่างคิวัามลวังติา  
และพื้้�นผิวัของภาพื้ที่่�ใช้้ที่ัศินธ์าติุซึ่�ำ ๆ กัน

Opposition 
การขัดแย้ง คิ้อการแติกติ่างกันอย่างติรงกันข้าม  
เช้่น ขาวักับดำ ด่กับช้ั�วั 

Originality  
ติ้นแบบ คิ้อสิ�งที่่�ไม่เคิยม่มาก่อน สิ�งที่่�สร้างสรรคิ์ขึ�น  
สิ�งที่่�นำมาใช้้เป็นแบบ 

 P

Primary Colors 
ส่ขั�นที่่�หนึ�งหร้อส่ปฐ์มภูมิ คิ้อส่พื้้�นฐ์านที่่�ไม่สามารถึ 
เกิดจากการผสมของส่อ้�นๆ

 R

Radial Balance 
สมดุลแบบรัศิม่ คิ้อการจัดวัางองคิ์ประกอบ 
ที่่�ม่จุดศิูนย์กลางร่วัมกัน โดยม่การแผ่กระจายหร้อ 
เติิบโติออกจากจุดศิูนย์กลางไปทีุ่กที่ิศิที่าง

Realism  
รูปธ์รรม คิ้อประเภที่ของงานศิิลปะ ที่่�แสดงรูปที่รง 
ของสิ�งที่่�ม่อยู่จริงในธ์รรมช้าติิ

Rectangle–Tetradic  
ส่ติรงข้ามสองคิู่ข้างเคิ่ยง คิ้อการใช้้ส่ที่่�อยู่ในวังจร 
ส่สองคิู่ที่่�ขนานกันกับส่ติรงข้าม ม่การจัดวัาง 
ในลักษณ์ะเป็นรูปส่�เหล่�ยมผ้นผ้าในวังจรส่ 

Recycle  
แปรรูปเพื้้�อนำกลับมาใช้้ใหม่ คิ้อการนำวััสดุ 
ที่่�ผ่านการใช้้งานแล้วัมาแปรรูปเป็นวััติถึุดิบใหม่  
ช้่วัยลดการใช้้ที่รัพื้ยากรธ์รรมช้าติิและ 
ลดปริมาณ์ขยะที่่�ติ้องกำจัด
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Reduce  
ลดการใช้้ คิอ้การลดปรมิาณ์การบรโิภคิและ 
การใช้้ที่รพัื้ยากรติั�งแติ่ติ้นที่าง เพื้้�อลดขยะและ 
ของเส่ยที่่�จะเกิดขึ�น 

Repair 
ซึ่่อมแซึ่ม คิ้อการซึ่่อมแซึ่มสิ�งของที่่�ช้ำรุด 
ให้กลับมาใช้้งานได้อ่กคิรั�ง ช้่วัยประหยัดที่รัพื้ยากร 
และลดคิ่าใช้้จ่ายในการซึ่้�อใหม่ 

Repetition  
การซึ่�ำ คิ้อการที่ำอ่กคิรั�ง การปรากฏิติัวัของ 
สิ�งที่่�เหม้อนกันติั�งแติ่สองหน่วัยขึ�น เช้่น การซึ่�ำ 
ของรูปที่รง จังหวัะ

Reuse  
นำกลับมาใช้้ซึ่�ำ คิ้อการใช้้สิ�งของซึ่�ำหลายคิรั�ง 
ก่อนที่ิ�งหร้อร่ไซึ่เคิิล ช้่วัยย้ดอายุการใช้้งาน 
ของผลิติภัณ์ฑ์์และลดการผลิติใหม่ 
ที่่�ติ้องใช้้ที่รัพื้ยากรเพื้ิ�ม

Round-Relief  
ประติิมากรรมลอยติัวั คิ้อผลงานที่่�สามารถึมองเห็น 
ได้รอบด้าน โดยไม่ม่ส่วันที่่�ติิดกับพื้้�นหลัง 

 S

Saturation  
คิ่าคิวัามอิ�มติัวัของส่ คิ้อการวััดคิวัามบริสุที่ธ์ิ�หร้อ 
คิวัามเข้มของส่ แสดงถึึงปริมาณ์คิวัามเข้มข้น 
ของเน้�อส่ เม้�อเที่่ยบกับส่เที่า การลดคิวัามอิ�มติัวั 
ของส่ที่ำได้โดยการผสมส่เที่าหร้อส่ติรงข้าม

Secondary Colors 
ส่ขั�นที่่�สอง หร้อส่ทีุ่ติิยภูมิ เป็นส่ที่่�เกิดจากการผสม 
ของส่ขั�นที่่�หนึ�ง ในอัติราส่วันที่่�เที่่ากัน

Shape 
รูปร่าง คิ้อพื้้�นที่่�ที่่�ม่ลักษณ์ะ 2 มิติิ ประกอบด้วัย 
คิวัามกวั้าง และคิวัามยาวั แติ่ไม่ม่คิวัามหนา

Split Complementary 
ส่เก้อบติรงข้าม คิ้อการใช้้ส่หนึ�งส่เป็นส่หลัก  
แล้วัใช้้ส่ที่่�อยู่ข้างเคิ่ยงของส่ติรงข้ามอ่กสองส่ 
มาใช้้ร่วัมกัน

Square–Tetradic 
ส่ส่�เส้า คิ้อการใช้้ส่ที่่�ม่ระยะห่างเที่่ากันในวังจรส่  
หร้อการใช้้ส่ติรงข้ามสองคิู่ ที่ำให้เกิดเป็น 
รูปส่�เหล่�ยมจัติุรัสในวังจรส่

Structure 
โคิรงสร้าง คิ้อการประกอบของส่วันติ่าง ๆ  
เข้าด้วัยกัน ให้เกิดรูปที่รงส่วันรวัม

Symmetrical Balance  
สมดุลแบบสมมาติร คิ้อการจัดวัางองคิ์ประกอบ 
ที่่�ม่ลักษณ์ะเที่่ากันหร้อเหม้อนกัน ที่ั�งสองข้าง 
ของเส้นแกน

 T

Tertiary Colors  
ส่ขั�นที่่�สาม หร้อส่ติติิยภูมิ เป็นส่ที่่�เกิดจากการผสม 
ระหวั่างส่ขั�นที่่�หนึ�งกับส่ขั�นที่่�สอง ในอัติราส่วัน 
ที่่�เที่่ากัน ที่ำให้เกิดส่ใหม่ 6 ส่

Tone 
วัรรณ์ะส่ คิ้อคิุณ์ลักษณ์ะของส่ที่่�สร้างคิวัามรู้สึก 
เก่�ยวักับอุณ์หภูมิ ผ่านการรับรู้ที่างสายติา  
โดยแบ่งออกเป็น 2 วัรรณ์ะ คิ้อวัรรณ์ะร้อน  
และวัรรณ์ะเย็น

Transition 
การเป็นติัวักลาง เป็นติัวัเช้้�อมหร้อติัวักั�นระหวั่าง 
สิ�งหนึ�งกับอ่กสิ�งหนึ�งที่่�ม่คิวัามขัดแย้งกัน  
ให้เข้ากันได้

Triadic 
ส่สามเส้า คิ้อการใช้้ส่สามส่ ที่่�ม่ระยะห่างเที่่ากัน 
ในวังจรส่ ซึ่ึ�งม่ลักษณ์ะเป็นรูปสามเหล่�ยมด้านเที่่า
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 U

Unity  
เอกภาพื้ คิ้อสภาพื้ที่่�เป็นอันหนึ�งอันเด่ยวักัน  
คิวัามสอดคิล้องกลมกล้นกัน การประสานกัน  
เพื้้�อสร้างคิวัามอันเป็นหนึ�งเด่ยวัอันเด่ยวั 

Upcycle  
การแปรรูปให้ม่มูลคิ่าเพื้ิ�ม คิ้อการนำวััสดุเหล้อใช้้ 
มาแปรรูปให้ม่มูลคิ่าและประโยช้น์มากกวั่าเดิม  
เป็นการสร้างสรรคิ์ผลิติภัณ์ฑ์์ใหม่ที่่�ม่คิุณ์คิ่ามากขึ�น

 V

Value  
คิ่าคิวัามสวั่าง-ม้ด คิ้อระดับคิวัามสวั่างหร้อ 
คิวัามม้ดของส่ ด้วัยการผสมส่ขาวั เพื้้�อเพื้ิ�ม 
คิ่าคิวัามสวั่าง (Tint) หร้อผสมส่ดำเพื้้�อเพื้ิ�ม 
คิ่าคิวัามม้ด (Shade)

Visual-Art  
ที่ัศินศิิลป์ คิ้อศิิลปะที่่�รับรู้ด้วัยการเห็น ได้แก่  
จิติรกรรม ประติิมากรรม ภาพื้พื้ิมพื้์  
และงานสร้างสรรคิ์อ้�นๆ ที่่�รับรู้ด้วัยกันเห็น

Visual-Elements  
ที่ัศินธ์าติุ คิ้อสิ�งที่่�เป็นป้จจัยของการมองเห็น  
ได้แก่ เส้น น�ำหนัก ที่่�วั่าง รูปที่รง ส่  
และลักษณ์ะผิวั เป็นติ้น 
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เอกภาพื้
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ชื่อ-สกุล: ผู้ช่วัยศิาส่ต้ราจารย์เส่ริมศิร่ ส่งเน่ยม
ที่ทำงาน: ส่าขาวัิชานวััต้กรรมศิิลูป์ป์ระดิษฐ์ส่ร้างส่รรค้์ 
 ค้ณะเทค้โนโลูย่ค้หกรรมศิาส่ต้ร์ 
 มหาวัิทยาลูัยเทค้โนโลูย่ราชมงค้ลูธัญบุร่

การศึกษา: ระดับป์ริญญาต้ร่ ค้หกรรมศิาส่ต้ร์ศิึกษา-ทั�วัไป์ 
(ค้ศิ.บ) มหาวัิทยาลูัยเทค้โนโลูย่ราชมงค้ลูธัญบุร่

 ระดับป์ริญญาโท การศิึกษามหาบัณฑิิต้ 
(เทค้โนโลูย่การศิึกษา), (กศิ.ม.) 
มหาวัิทยาลูัยศิร่นค้รินทรวัิโรฒป์ระส่านมิต้ร

ผ่้เขียุน

ขอบคุณ

ศิาส่ต้ราจารย์เก่ยรต้ิคุ้ณสุ่ชาต้ิ เถาทอง
ศิาส่ต้ราจารย์ ดร.ส่มพิร ธุร่ 
รองศิาส่ต้ราจารย์ ดร.นนทลู่ พิรธาดาวัิทย์ 
รองศิาส่ต้ราจารย์ ดร.อภิรัต้ิ โส่ฬศิ 
รองศิาส่ต้ราจารย์ ดร.ส่าค้ร ชลูส่าค้ร

ผู้เข่ยนขอขอบคุ้ณผู้ทรงคุ้ณวัุฒิท่�ได้ให้ค้ำแนะนำอันเป์นป์ระโยชน์ในการจัดทำต้ำรา ขอขอบคุ้ณ
เจ้าของผลูงานทางวัิชาการทุกท่านท่�ผู้เข่ยนได้นำมาอ้างอิงในการเร่ยบเร่ยงเนื�อหา แลูะขอขอบคุ้ณ
บูรพิาจารย์ ค้ณาจารย์ ศิิษย์เก่า แลูะนักศึิกษาป์ัจจุบัน ส่าขาวัิชานวััต้กรรมศิิลูป์ป์ระดิษฐ์
ส่ร้างส่รรค้์ ค้ณะเทค้โนโลูย่ค้หกรรมศิาส่ต้ร์ มหาวัิทยาลูัยเทค้โนโลูย่ราชมงค้ลูธัญบุร่ ท่�ได้ร่วัม
ส่ร้างส่รรค้์ผลูงานอันป์ระณ่ต้ส่วัยงาม ส่ำหรับใช้เป์นภาพิป์ระกอบในต้ำราเลู่มน่� จนม่ค้วัามส่มบูรณ์
แลูะส่ำเร็จลูุลู่วังด้วัยด่
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การบูรณ
าการศิ

ลปะในงานศิ
ลปประดิษ

ฐ์ ทฤษ
ฎีสู่การประยุกต์

ผ
ู้ช่วยศ

าสตราจารย์เสริมศ
รี สงเนียม

“ศาสตร์และศิลป์แห่งการสร้างสรรค์ ที่ทําให้คุณเข้าใจ
ทั้งหลักการทางวิชาการและการประยุกต์ใช้จริง 

ผ่านการบูรณาการความรู้ด้านศิลปะและศิลปประดิษฐ์อย่างลงตัว”

ทฤษฎีสู่การประยุกต์
การบูรณาการศิลปะในงานศิลปประดิษฐ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์เสริมศรี สงเนียม


